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ME TOP OE LA PuATEFORIE SUR PLAYSTATION) 


mY: L'ACTION, DU SPORT, DU SUSPENSE... 
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AEROGAUGE (Nintendo 64) 
AUTO DESTRUCT (Playstation) 
BLOODY ROAR (Playstation) 
BUBBLE SYMPHONY (Saturn). 
CHOCOBO MYSTERIOUS DUNGEON (Playstation) 
CRITICAL BLOW (Playstation) 
DUAL HEROES (Nintendo 6,) 
_ FATAL FURY REAL BOUT SPECIAL (Saturn) 
GRAN TURISMO (Playstation) 
GRANDIA (Saturn) 
HIRYU NO KEN TWIN (Nintendo 61,) 
KAZE NO KLONEA DOOR TO PHANTOMIL (Playstation) 
MORTAL KOMBAT MYTHOLOGIE SUB ZERO (Nintendo 64) 
NAGANO WINTER OLYMPICS ‘98 (Nintendo 64) 
NBA PRO 98 (Nintendo 64) 
NEORUDE 2 (Playstation) 
OTHER LIFE AZURE DREAMS (Playstation) 
PRINCESS CROWN (Saturn) 
‘SHINING FORCE tI (Saturn) 
SIDE BY SIDE SPECIAL (Playstation) 
STEEL REIGN (Playstation) 
SUPER FOOTBALL CHAMP (Playstation) 
THE NOTE (Playstation) 
WINNING ELEVEN 3 (Playstation) 
WINTER HEAT (Saturn) 
YOSHI'S STORY (Nintendo 6,) 
ZAP SNOWBOARDING TRIX (Saturn) 
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Bloody Roar va faire enrager 
votre Playstation pour votre plus 
grand plaisir ! 


Kagotani San vous 
dévoile les dessous 
d’un des jeux les plus 
attendus de ce début < 
98 : Tekken 3. a 


NOTEZ LE CHANGEMENT ! 


année 1998 est l’année des bonnes résolutions pour Consoles+. 
Nous avons décidé d’étre plus séveres dans les notations de jeux. 
Désormais, seuls les Méga-Hits et Consoles+ d’Or disposeront d’une 
note supérieure a 90%... et ils sont rares ! 
Les jeux notés entre 85 et 89% sont de trés bons jeux auxquels il 
‘manque juste un petit quelque chose pour devenir des Méga-Hits. 
Ceux notés entre et 80 et 84% sont des jeux moyens qui peuvent 
intéresser les inconditionnels du genre. De 75,4 79%, le jeu n’est pas 
aiment une réussite, on se rapproche du ratage. 
lessous de 75%, déposez le jeu chez Ze Killer. Il adore ¢a, lui! 


Gex 3D, ou le 
renouveau de la 
plate-forme 3D 
en peau de 
lézard. 
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| jeu Tomb Raider Il 
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1 jeu Tomb Raider Il 
et 1 bombardier Redskins 
Tomb Raider Il 
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1 jeu et une montre 1 montre Tomb Raider Il 
Tomb Raider Il et 1 tee-shirt Redskins 
: Tomb Raider Il 





1 porte-clefs 
Tomb Raider Il et 1 tee-shirt 


I statuette Redskins Tomb Raider Il 


Lara Croft (40 cm) 
et 1 tee-shirt 
Redskins 
Tomb Raider Il 





1 porte-clefs Tomb Raider Il | 
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Y 
26° AU 30° PRIX re, 31° AU 60° PRIX 


1 badge 
Lara Croft 







61° AU 80° PRIX 
1 mug Eidos 


81° AU 100° PRIX 
1 poster Tomb Raider Il 





POUR PARTICIPER 


Jouez en direct par téléphone au 


08.36.68.11.41'¢ 


jusqu’au | 
24 février 1998 = 








»% 











EXTRAIT DU REGLEMENT : Eidos et Consoles + organisent un concours du 28/o1/98 au 24/02/98 minuit. Ce jeu gratuit et sans 
Obligation d’achat est doté d’une console Playstation, 10 jeux Tomb Raider II sur Playstation, 2 bombardiers Redskins Tomb Raider Il, 
10 Montres Tomb Raider Il, 10 tee-shirts Redskins Tomb Raider II, 2 statuettes Lara Croft, 5 polaires Eidos, 10 porte-clefs Tomb Raider II, 
30 badges Lara Croft, 20 mugs Eidos, 20 posters Tomb Raider Il. Un tirage au sort parmi les joueurs ayant répondu correctement a 7 questions 
Sur les 10 posées déterminera les 100 gagnants. Le reglement est depose en I’étude de Maitre Caill, 2 rue Duphot, 75001 Paris, et disponible sur 
Simple demande écrite a: Consoles +, Concours Tomb Raider Il, 150 rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex. y 


*08.36.68. 2,23F/mn 
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vitch est certainement la révélation 
iasculine de l’année. Un role sur mesure 
ur ce futur héros des cours de récré. 






































Studieux Magazine a rencontré Switch quelques jours apres la fin 
du tournage de Distribiwix Connection dans son appartement 


. : A i . parisien. Nous arrivons chez lui vers 14 h 30, nous le surprenons 
{ISTOIRE : Pour assurer ses fins de mois et l'avenir de sa earplein commedl Revel diticiles. 


ille, Roberto Pacras (Switch), en homme jeune et ts SM : Switch, bonjour... Pouvez-vous nous parler un peu de votre réle 
\senchanté, resquille tous les mois des Twix au distributeur — a,,, le film ? 

la rédaction qui lembauche. Un jour, il se fait surprendre S : (Switch se gratte les fesses en baillant). Bin, c’est un réle 

f le boss du niveau, le terrible Goroune °. Sa vie bascule, et chanmaille. En fait, je m’suis fait marrave laut’ jour au distrib’ 
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avenir n’est plus qu’une descente irréversible vers l’enfer. _d’la rue Vaugirard par les keufs. Y m‘ont emmené au poste et y 
mont fait signer des aveux. 

SM : (Switch ouvre un ceil, puis l'autre). 
Oui, trés bien, mais qu’est-ce qui fait que 
cette histoire est devenue un film ? Cela 
parait incroyable tout de méme. 

S: Tu veux dire que c'est grave 
chanmaille ?! Bon j't’explique : au 
commissariat y’avait un producteur. Ila 
lu ma déclaration et elle lui a grave trop 
plu. Y m’a fait signer un contrat, le 
lendemain je commengais le tournage. 
Trop cool ! 

SM : (Switch baille 4 nouveau et 
retourne se coucher en se grattant une 
nouvelle fois les fesses). Merci beaucoup, 
Switch, de nous avoir accueillis chez vous 
en cette belle matinée d‘hiver. Au prochain 
film peut-étre ? 

S: Mon prochain film y va étre hyper 
chanmé d’la mort ! J’vais déchirer 
l’écran ! Bon, je retourne me pieuter. 
Pouvez descendre les poubelles en 
sortant ? Merci, j'ai oublié de le faire 
hier soir, j &tais grave pété apres l’apéro 
offert par le prod’ du film. Bonne nuit. 


*k** Sortie le 12 


Avec Switch, Panda, Gia, Spy, Cheub, 
Nico et A.H.L. Durée : 6h 47. 





“Une chose est sire, * 
- ils vont Doire la tasse ! 





NAUFRAGE LE 28 JANVIER 1998 









is a part l’affichage, la 
télé est de loin le 
meilleur moyen de 
felcolanolU\ Kellarsvelaninntetelsy cokes Wieclale 
que les programmes sont tres 
bien structurés. Ainsi, entre 

17h 30 et 20/h, c'est I’heure des 
enfants. Une sorte de “prime 
lnateves ere Feliv el ete Us| hol=ss) 
millions de consommateurs 
potentiels restent scotchés aux 
écrans, dévorant leurs series 
préférées. C’est le moment de la 
journée ou les éditeurs sortent la 
grosse artillerie ! Puis Vient, a 
partir'de minuit, le temps des 
“otakus”, qui ont droit 4 des 
programmes plus adultes et a 
des rediffusions de séries cultes. 
Ona ainsi ingurgité tout 
“Evangelion” en trois jours, une 
dizaine d’heures chaque jour ! Je 
ne Vous raconte pas le taux 
d'audience ! Sachez qu’un 
6pisode est toujours tranché au 
milieu par une page de pub. Et, 
bien entendu, chaque série est 
parrainée par une marque. 


Quelles strategies ? 


En regle génerale, tout le monde 
parraine des séries et vide un 
tombereau de pub lors de la 
coupure publicitaire. Mais 
certains annonceurs ont engagé 
des politiques spécifiques. 

Sega a racheté un studio pour 
produire des OAV inspirés de 
Ses jeux a succes. Sony est plus 
effacé et, hormis la licence 
*Rurouni’, se limite a faire de la 
réclame. Avec son “Pocket 
Monster’, Nintendo s’est lancé 
dans une vaste campagne de 
rouleau compresseur 
promotionnel. Konami a lancé sa 
propre série basée sur Goemon. 


fo ESE ae fF AMID eae en GL BREE BY POON 






lepohaise, ce Sont sept grandes thaines auxquelles 
evince Une MuUriade de programmes locaux, sans oublier les 

mers Feseaux digitaux satellites et cables. te qui nous donne 

plusieurs centaines de chaines, en stereo et haute-definition 16/9". 


HEeTyVoetUTnWe=lalinatss l(olgsrte|U ley (e¥i(=10] 
NEVI o}[alel=¥{ ol 0) fo) fe [=1s5 
modifications. Bandai et Jump 
usent de la machine Toriyama 
pour refaire surface. Le premier 
In=Xeq"{or [eMoxoyatsyec an nale Vile s(=) 
“Power Rangers” sous toutes les 
formes et vient de sortir une 
série télé mettant en scénes ses 
Tamagochi. Namco, comme 
Capcom, se cantonne dans les 
OAV, alors que SNK est 
totalement absent. 


Toriyama fllkira : le 
grand retour ? 


On peut dire que oui ! Ga fait 
déja pas mal de temps que 

DACVAN eluate WatersoxoYerequ| of2¥ 0) Visyro[=) 
“Dragon Ball”. Alors que 
“Cashman” sort au cinéma, avec 
un scenario épuisé aprés 
seulement quelques episodes, 
Toriyama a fait appel a son 
ancien succés, Dr Slump”, pour 
tefaire surface. Remixée, 
redessinee et remise au goit du 
jour, la série fait un carton, 
soutenue par une réalisation 
superbe dirigée par le maitre en 
personne: A noter, pour la 
premiere fois, une utilisation a 
Outrance de |’ordinateur qui 
introduit une foule d’effets 
spéciaux a chaque épisode. 

Ge n’est pas une nouveauté 
totale, mais le succés semble de 
retour. Bien que ses dernieres 
créations dans le monde du 
manga se soient révelées peu 
convaineantes, Toriyama publie 
depuis plusieurs semaines une 
série, “Cowa’”. Ce titre vient du 
mot “ Kowai” (terriffanten 
japonais). Sorte de “Dr Slump” 


version “Famille Adams’, il 


rompt totalement avec le style 
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- bleue qui aurait provoqué des 





















Kagotani san : 

















Nintendo a réalisé “le” carton f 
magistral en poussant les a 
séries Bandai dansles orties! | 
Audience record ! Mais 

Vanimé a été suspendu aprés 

avoir envoyé pas moins de ' 
cing cents enfants a l’hépital 
le 16 décembre. Le 

coupable : une succession 
d’effets de lumiéres rouge et 
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Crises épileptoides. Tokyo 
Television, le studio de 
production et Nintendo 
enquétent... 
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comment. Alors que que son jeu Ehrgeiz.est refait de 


n'comble, l’animé, une pale copie de “Gundam”, 
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vec Tekken 3, Namco 
a réalisé un coup de 

H ~- maitre. En arcade, le 
jeu a permis a |’éditeur de tenir 
téte a Sega et son rouleau 
compresseur VF3 malgré la 
difference importante de 
puissance entre la carte de 
Namco, le System 12, et le 
Model 3 de Sega. A ce sujet, 
rappelons que c'est Tekken 3 


qui a inauguré le System 12. 
Cette nouvelle carte est une 
version 50% plus puissante 
que le précédent System 11. 
Car il fallait bien 4 un moment 
tenter de combler une partie 
du fossé technologique pour 
faire bonne figure face a VF3, 
tout en respectant la politique 
du tout Playstation. 















Ce qui frappe avec 
Tekken 3, c’est trés. 
certainement la 
disparition de 
personnages clés de 
la saga. Ainsi, exit 
Kazuya, Jun et 
Michelle. Les autres 
ont vieilli et de 
nouveaux 
combattants ont fait 
leur apparition. Ce 
qui a permis au 
ANS: +| game-play 
. d’évoluer au lieu 
de tourner en rond. Reste 
a savoir si les fans qui avaient 
lhabitude d’utiliser Jun ou 
Kazuya vont s’y retrouver. 
Le scénario débute a la fin du 
deuxiéme volet. Aprés avoir 
vaineu son fils Kazuya, 
Heihachi Mishima !’a enterré 
dans le cratére d’un volcan et 
repris les rénes de l’entreprise 
familiale, Mishima Finance, 
qui lui avait été subtilisées 
au cours du premier 
épisode par le méme 
Kazuya. Mais avec la 
défaite de ce dernier, le 
démon qui l'avait 
habité n’a pas disparu 
pour autant au fond du 
volcan. En effet, cet étre 
atellssiteltl-teletetel efi ae ae init 












la fiancée de Kazuya (eh 
oui ! comme le monde 
est petit), et reclame 4 
l’'€me de leur enfant 

“Jin”. Jun défait le 

démon et s’enfuit avec 

son fils, loin de toute 

présence humaine, dans 

les monts Yakushima, au 
Japon. 

Heihachi a changé depuis 
Tekken 1 et voue depuis son [ee 
existence au Bien, avec un créature aux pouvoirs 
programme ambitieux pour extraordinaires. L’histoire se 
établir la paix dans le monde. répéte... Des lors, nombre de 
Usant de sa fortune colossale, combattants valeureux 

il nourrit les pays pauvres et disparaissent un a un... Jun a | 
gomme les inégalités. Prés de son tour meurt, battue par 

15 ans ont passé et une équipe _ cette créature d’un autre 

de la Mishima Finance met a monde. Son fils, Jin, agé de 
jour les ruines d’une ancienne 15 ans, est recueilli par son 
cité en Amérique centrale, ainsi grand pére Heihachi. Jin 
qu’une mystérieuse créature, demande a ce dernier de le 
Depuis, aucune nouvelle... former en vue de venger la 
mort de sa mére. C’est ainsi 
qu’il organise la troisieme 
édition du tournoi de I'lron Fist 















































Heihachi arrive sur les 
lieux et découvre un vaste 
charnier. Il est pris d’une 
sensation étrange. I] est a 
nouveau investi de 
l'ambition de conquérir le 
monde, comme autrefois. 
Pour cela, il veut prendre 
sous son contréle cette 



























ing d’Acier”). Tous les 
ands combattants 


éature. Jin a désormais 
vans. Le tournoi peut 
mencer... 


le passage du System 11 a 
la Playstation était “facile” vu 

e la carte avait été étudiée 
our, il en va autrement pour le 
“System 12. Il semble qu’on ait 
atteint les limites de la PS avec 
“ce Tekken 3. 
ans la version arcade, les 
écors sont en vraie 3D 
appée. Ce fut la le principal 
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5i écueil de la conversion. La PS 
t est forte en 3D, mais sa faible 

Fist \~ mémoire vidéo est son point 


noir. De plus, la modélisation 
_des personnages est bien plus 
poussée, et la qualité du 
mapping est trés supérieure a 
* celle de Tekken 2. Et il faut 
faire tenir tout cela en 
mémoire ! Il a fallu donc faire 
des choix. 


Le game-play et les 
mouvements sont 100% fidéles 
a la version arcade. La 
technique de la Motion 
Capture a aussi été utilisée 
pour affiner les mouvements 
originaux. Pour compenser la 
modélisation moindre des 
personnages sur PS, le 
Goureau Shading et le 
Mapping gomme les 
differences visuelles. On se 
trouve donc devant une 
conversion vraiment réussie 
comme c’est désormais la 
tradition chez Namco. Les 
décors ne devraient pas rester 
en 3D mais se transformer en 
plan scrollé horizontalement. 
Mais comme ils n’intervenaient 
pas dans le jeu lui-méme, ala 
différence d’un Fighting Vipers 
ou d’un VF3, cela ne devrait 
pas affecter le game-play. 

Le jeu inclura aussi les 
personnages bonus de 
l’'arcade. Il y a aussi des plus, 
comme les films en images de 





synthése qui ont toujours 

été superbes. On 
devrait avoir des 
modes de jeu 
supplementaires 
(non encore 
dévoilés) et des 
personnages 
cachés. 
Rappelez-vous 
de Tekken 2 avec 
sa montagne de 
persos ! 


Bref, la mission semble étre 
remplie pour Namco, malgré 
les difficultés techniques liées 
ala difference de puissance 
entre la Playstation et le 
System 12. Ce Tekken 3 est 
d’ores et déja assuré d’un 
succés a la mesure (si ce n'est 
plus !) des volets précédents. 
Commencez donc a 
économiser pour sa sortie non 








(latero)¢-me(-rel(o|-1-m ole] al Mt] c0) 813 
mais présumée pour le premier 
semestre 98. Pour votre 
information, ces premiéres 

fo) aXe) Cokcmecve) gi micrslV[escme MUL Tc) 
version avancée a un peu plus 
de 30% ! Le résultat est déja 
superbe. 
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_OUS VOUS en souve- 
)nez, Sega Rally E 
-Marqué son époque 
en arcade et ESVimerolatsto) ew ovat 
un game-play et une réalisation 
exemplaires. A tel point que 
beaucoup de joueurs le 
considérent toujours inégalé a 
ce jour sur ces deux marchés. 
Son secret, un homme, 
Tetsuya Mizuguchi. Créant son 
propre AM, l’enfant terrible de 
Sega s’est entouré d’une 
équipe de vétérans talentueux 
avec la ferme ambition de 
réaliser un titre fort. 
Je vous préviens tout de suite, 
le Model 3 délivre un spectacle 








en temps réel encore jamais 
vu. C’est une expression 
reprise trés souvent au sujet de 
cette carte d’arcade, je vous 
l'accorde, mais la, et plus que 
dans les titres précédents, on 
atteint un sommet inédit dans 
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Vhistoire du jeu vidéo. 
Graphiquement, c’est un 
monstre, mais c’est en 
mouvement que le jeu prend 
une dimension démente ! Son 
grand frére est enterré vite fait 
bien fait ! La puissance du 
Model 3 permet a Mizuguchi 
de réaliser un second volet 
gérant une foule de parametres 
physiques de maniére 
hyperréaliste. 


Au niveau du game-play, le jeu 
n’est pas encore assez avancé 
(30%) pour se faire une idée 
définitive, mais, 4 ce stade, la 
Cefoy ate [Wicemever-l-me(--W Moe g 
éprouvé dans le premier volet 
du jeu. Pour la borne, l’avance- 
ment est évalué a 50%. Outre 
la révolution graphique, le jeu 
s’étoffe a tous les niveaux. 
Plus de voitures. On pourra 


IMPREZA 










désormais faire son choix entre 
plus de quatre bolides. Leur 
nombre définitif n’est pas 
arrété, car Sega est encore en 
négociation pour les licences. 


On devrait compter, si tout va 
‘ bien, pas moins de huit 
véhicules, avec, pour la 
premiére fois, des voitures 
frangaises. Oui, Monsieur ! 
Frangaises ! La Peugeot 306 
etlaLagunade Renault _ 
rejoindraient Subaru et ; 
Ford au titre des nouveaux } 
arrivants. Ce qui n’em- 
péche pas de retrouver 
des vieilles connais- 
sances et, surtout, des 
légendes comme la 
Toyota Celica, la Lancia 


_ Delta ou la fabuleuse 
%.\ Lancia Stratos ! 
[ly aura. au moins six 
» circuits, avec un 
panel complet de 
\ terrains et de situa- 
_ ions. On passera de 
lasphalte au rallye 
raid ! Autre change- 
ment important, on 
ubira les caprices de la 
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=. da 
Pes météo (pluie, neige, brouil- 
a To lard) ainsi qu’une course de 


nuit redoutable. Cette derniére 


Si nest autre que la réplique du 


fameux Monte-Carlo ! 


Il faut toujours rallier 'arrivée 
dans les temps et en rattrapant 
vos quinze concurrents. 
Attention, cela reste du rallye, 
donc pas question de départ 
groupé. Enfin, un mode Time 



























































ée 
pant 


ye, 































comme “la” référence de l’arcade automobile 
suya Mizuguchi, autrefois membre de I'AM3 
Je hits tels que Sega Rally 95, 

'T, Sega Touring Car... C’est le 
jonsieur jeu de course automobile 3D chez 
ee Se sentant a ’étroit dans la maison 
“mere, il a puconstituer son propre AM. Ilest =) ( 
ssi exigeant qu’un Miyamoto dans son 
e, Ce qui explique en grande partie le 
de réalisme et de finition de ses jeux. 
Kenji Sasaki, lui, est plus méconnu ! Ila 
travaillé pour Sega en free-lance avant de 
rejoindre Namco, au 
grand dam de son ami Mizuguchi, La-bas, Kenji 
Sasaki a travaillé sur de gros projets, sur lesquels 
il ne veut pas s’étendre, mais qu’on connait sous le 
nom de code “Rav% R&cer” (les fans 
reconnaitront). Il y a un an et demi de cela, 
Mizuguchi a réussi a récupérer Sasaki pour son 
AM! A noter que, depuis, Namco n’a plus produit 
de jeu de course. Oh la belle coincidence ! Disons, 
que le concurrent a été tout simplement décapité ! 


Tetsuya Mizuguchi 
a placé, comme a son 
habitude, la barre trés 
haut avec son SRC 98. 


Aprés le départ de Kenji Sasaki, Namco s’est 
retrouvé décapité et, depuis, a jeté l’eponge. 
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‘Attack vous lancera ala 
Chasse au record. On peut se 
demander si un systeme reliant 
toutes les salles d’arcade sera 
mis en place pour afficher 
Gonstamment le meilleur temps 
a l’échelle national. 


avant. Un exemple, histoire de 
vous faire baver d’envie ! Les 
vitres des voitures reflétent, 
avec une qualité hyperréaliste, 
les décors environnants. Bien 
sur, rien ne rame ! Pour votre 
information, sachez que Sega 
Rally 2 va introduire de 
nouveaux effets jamais vus 
encore sur Model 3. Si vous 
allez vite, vous serez ébloui par 
la mitraille des flash des fans 
amassés sur les bords de la 
route. Une scéne inspirée 
d’une vidéo tournée dans la 
voiture de Didier Auriol. 


“VAM Annex a soigné son bébé 
dans les moindres détails ! Au 
liveau du jeu, on trouve des 
ffets spéciaux monstrueux qui 
iterrent tout ce qui a été fait 


Perr ipibav 





Broa 


Wrote. 


Impressionnant!On | 
aura peut-étre droit 

a des traversées de 
riviére. Les voitures 
respectent les confi- 
gurations spécifiques 
a chaque course. Au 
Kenya, on reconnait 
l’équipement des 
rallyes raids (pneu de 
secours sur le toit, 
systeéme d’aération...). 
A Monte-Carlo, on note 
ew ofetac-va(-War-leliaes)| (me l= 
phares frontaux. Eh oui, 
l’équipe de développement n’a 
pas hésité a parcourir des 
milliers de kilométres pour 
suivre les manches les plus 
importantes du Championnat 
du monde de Rallye. 


La borne posséde un systeme 
unique qui permet de traduire 
les tremblements du chassis, 
mais aussi |’effet du freinage, 
par une légere poussée vers 
lavant. Les enceintes, dispo- 
sées un peu partout, vous font 
ressentir le relief du terrain. En 
plus de la musique, on aura 
aussi droit aux bruits a 
Pintérieur de la voiture. C’est 
béte, mais ca rajoute énormeé- 
ment au jeu! Les phares en 
haut de la borne posséde de 
vrais caches “Cibié”. 

Sega Rally 2 devrait sortir dans 
le courant de mars 98, et sera, 
comme le premier épisode, 
voué au marché européen. 
L’édition 95 s’était vendue a 
plus de 10 000 exemplaires, 
celle de 98 risque de faire aussi 
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fort, d’autant que Sega a réussi 

le tour de force de ramener le 

prix du Model 3 a celui du 

IN oro =\h2a i B= Were) a(eU [a= aler=9 

SE lice) = a (clare (-y4nelUcMe (=o 

mois prochain pour de ; | 
nouvelles photos. | 
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Star 


fipres Pulstar (1995), voici enfin Ia suite de Von des shoots 
les plus celebres du monde de Iq Neo Geo, mais aussi du genre, 


arcade et consoles confondues. 


prés plus de deux ans 

d’attente, voici enfin 

la suite de Pulstar, 
Blazing Star, qui pointe le bout 
de son nez. Et comme c’est 
dans les vieux pots qu’on fait 
les meilleures soupes, la 
recette du succés du premier 
6pisode a été conservée et 
légérement pimentée. Le 
scrolling est toujours 
horizontal. Le systéme de tir 
ressemble beaucoup a celui de 


[NEOGEO ) 
SNK/Début 98 


R-Type avec la possibilité de 
charger son tir pour provoquer 
une boule d’énergie 
destructrice du plus bel effet. 
Les sprites ont été réalisés en 
3D, puis convertis sous forme 
2D. Le mode 2 joueurs est 
également de la partie. 

Au titre des changements, 
notez que les monstres du 


premier volet se sont déguisés 
en robots agressifs. Ce qui ne 
leur évitera pas de se faire 
étriper comme il se doit. 

Un mode sans armement 
€volutif proposera un challenge 
de poids (impossible ?) pour 
les vétérans. Vous aurez 
apparemment le choix entre 
quatre appareils. En cours de 
partie, des messages 
apparaissent pour commenter 
vos actions. Bien sar, les 
graphismes ont été améliorés, 
ce qui explique la taille 
démesurée de la cartouche 
(346 Mb). Mais pas de 3D, juste 
de la bonne 2D avec ses 
hordes d’ennemis et ses boss 
toujours aussi difficiles a 
vaincre. On peut bien sir tirer 
une super boule d’énergie, ou 
preférer le Rapid Fire pour 
nettoyer l’écran vite fait. 
L’attente n’aura pas été vaine. 
Le meilleur shoot de la Neo: 
Geo a fait peau neuve. 

Si seulement le premier volet 
pouvait ressortir sur nos 

32 bits ! 


Fini les monstres du premier volet. Cette fois, 


Les fous de la détente’ | 
vont étre aux anges. 


e fbi n= Wii 
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in 
Incarnez le 
hiveaux, ( 
film. De I’a 
honus seci 
graphics 


ez Ip plus célébre des agents 


056 de 20 
iveaux, Golden Eye 007 reprend les ane scénes du 
film. De Faction, un niveau de detail 


honus secrets, ‘des 
graphismes magnifiques 
Lest de plus 


COMPATIBLE avec le 
VIBREUR it 
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NEW fies de glisse, non vous 


“ne Nae sie ! Vous pouvez 
participer aux je ipiques d’hiver. 
13 épreuves pon es : ski alpin, saut 
a ski, snowboard, freestyle... Avec 
un mode compétition olympique ou 
challenge vous pourrez vous éclater G 


| ROUTE rOUF 08 FA 


. nouvelle mouture 

de FIFA 98 offre toujours 

(a possibilité de jouer seul 
‘ou aplusieurs. Jovabilité, 
fluidité améliorées et 
nombreuses options 


exiréme, des fonnes de ; Fae: leront de ce jeu la 


nouvelle référence ! 


Lapremiére simulation de basket 
arrive sur la N641A vous le 
championnat NBA 98 ! Jovez dans| 
Tes plus grandes équipes avec les 
‘® véritables joveurs modélisés. 
Avec un ag aoa en 3D | 
SS hyper fluide et dynamique, des. 
mouvements calqués sur la réalité et la 


possiblité de jouer a 4 simultanément vous serez 
roiment sur le parquet. 


Le catalogue officiel 


" Nintendo 64 dans fous 


les Micromania !! 


= Dans ae peau wud! ‘un des 8 
personages parcourez 25 circuits de foute beauté 
dans fe seul ae t de finir le premier : chutes d'eau, 

et Vil . La nature du sol 

duit 
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(} I. r / Avec Cool Boarders 2, @ 
@ rs r, ) : vous pourrez surfer @ 
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oA J) VA , ae personnages de base sans . 
A complter ceux qui se cachent, e 
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Loe Jousz seul ov 


@ 2 participez a des 






1 XIX° siécle, de mystérieuses hordes de 
lémons envahissent lo ville de Londres. A vous de 


choisir la bonne personne, un préfre ov une jeune fille 
qui auront la lourde tache de nettoyer Ia ville des ces 


Voici un jeu de combat original : 


graphismes soignés, rapidité exemplaire... fe : ZN 2 
1 Jover avec 8 personnages principaux ** # ; 
sans oublier ceux qui sont cachés, chacun 
ayant la 
possibilité de 


| Versailles arive 


: - sur sale 
SS) | PlayStation ! 
= Plongez dans cette 
ty magnifique reconstitution 
historique qui, grace d un systéme 
unique de programmation, vous 
permetira de vous balader dans de 
) i Supe A 


challenge 
vous pourrez vous 
écater 4. De plus la 
manette unalogique 
est compatible, 


monstres 
avidesde | 
sang. Ce jeu est 
un mélange | 
subiilde Tomb | ¥ 
Raider et de | 

= Resident Evil | 


WA RHA oR ( 
un wargame en 3D temps 
réel. Vous étes libres de vos 
a AE mouvements et du choix des 
angles de caméra. Vous incarnez le capitaine d’une armée de 
mercenaires chargés de délivrer cette terre des hordes des ténébres : 
-_ regiments de cavalerie, d‘infanterie, d‘archers et de sorciers, 
S299) machines de guerre... 


= € j\ transfert, gestion et 


Dark Omen est 
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Fous de glisse, non vous ne révez pas ! Vous CoD 


pouvez participer aux jeux olympiques e 
A hiver. 13 épreuves disponibles : ski alpin, saut a ski, 
snowboard, freestyle... Avec un mode compétition 
olympique ov 


Konami, champion des simulations sportives, vous permet de 
porticper au championnat NBA 98! Motion capture, 
modeélisation de vos stars préférées rendent le jeu encore. fs 
réoliste : slam, alley cops, plusieurs vues, possibilité 
fers ee a 


création de joveurs... 


CONAN 


sports. SURE 


Ce jeu de combat vous permettra Z \ 
de jouer avec ef contre des samourais : rapidité = 
du jeu, originalité des décors pour échapper 4 I'adversaire plus 
facoment ; plus de 12 personnages trés fins ainsi que la 
possibilité de jover avec la manefte Ss 

fag 


nalogic = 
| iil Ne 
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o Shin Den ? 
Mauvaise réponse ! 
Takara est en quéte 
de nouveauté, car innover dans 
le jeu de combat 3D est 
devenu une tache ardue sur la 
Playstation qui est saturée de 
ce type de production. La 
mode est actuellement a Bio 
Hazard. Cependant, Takara a 
choisi la voie empruntée par 
Riverhillsoft avec son Over 
Blood 2. En effet, Crisis City 
est entiérement en 3D avec un 
jeu de lumiéres meilleur que 
son concurrent de Riverhillsoft. 
L’équipe de développement 
s'est directement inspirée de 
films comme “Nikita”, “l’Arme 
fatale”, “Terminator” ou 
oi BYts) f= ee olan O)aMca V0) U(= We FeUas 
une ville gigantesque, 
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entiérement en 3D mappée et 
divisée en niveaux. Grace ala 
8D, le travail des angles de 
caméra est simplifié par 
rapport a un Bio Hazard (2D). 
Les choses peuvent changer 
dici la, mais, pour le moment, 
vous évoluez dans des niveaux 
et vous devrez éliminer tous les 
ennemis, ala maniére d’un 
Virtua Cop, sauf que, cette fois, 
il faudra surveiller vos arriéres, 
car les menaces viennent de 
partout. Chaque niveau est 
limité en temps. Rien n’a 
encore été révelé sur la 
présence ou non d’un mode 

2 joueurs. Mais il y ade 
grandes chances pour que le 
jeu se cantonne dans un game- 
play solitaire. Allez, plus que 
quelques mois avant le test ! 
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"Colony Wars est sans 





“Overboard fait 
duiscénario, iri 


Heil le foot 100 % arcade, 
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e succes de Metal 
D Gear sur MSX, un 
= ordinateur 8 bits, a 
souvent été attribué a son 
action explosive soutenue par 
un scénario d’enfer. Cette fois, 
les choses changent, car la 
ite) p1ale) ofe|{=yreteq(u=)| (om ole ganas 
d’ajouter un environnement en 
3D quasi libre. Cette nouvelle 
version est.encore |’ceuvre de 
Hideo Kojima, responsable du 
premier volet sur MSX, mais 
aussi de super hits tels que 
Solid Snake, Policenauts ou 
Snatcher... 
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Konami/1998 





Laction se situe al’ début du 
XXI? siécle, dans un centre 
militaire situé en Alaska et 
lassi erelelUlaMeroliniat=alele) 
terroriste dirigé par Liquid 
Snake, un ancien compagnon 
de guerre de Solid Snake, le 
héros du jeu, donc vous. Le 
temps est compte, car les 
méchants menacent de réduire 
les Etats-Unis en cendres 
radioactives dans les 24 heures. 
AVfot] FEW oxeyt Tal [=usrex=tar=g(0 
maintenant place a l’action. 
Comparé a l’ennemi, vous étes 





saggy 
ut 


YoJViesrete [U1] oY=mat=) uf 0-10) 
expérimenté. Vous devrez donc 
éliminer un maximum de gardes 
pour récupérer leur matériel et 
augmenter votre experience. A 
cette fin, il faudra utiliser au 
mieux la configuration du 
terrain pour vous cacher et 
attaquer les ennemis isolés par 
surprise. 

Outre les humains, vous devrez 
aussi affronter des chiens. 
Ceux-ci sont redoutables, car 
ils détectent votre présence de 
loin, méme quand vous étes 
caché. Rajoutez une série de 
systemes de sécurité (rayon 
infrarouge, caméra de 
surveillance...) et vous 
comprendrez que ceé n’est pas 
gagné. Si l’alerte est donnée, 
tous les ennemis dans votre 
fox=iglanteitxem olen colanlel=)cojaie 
dessus simultanément. Pour 
Survivre dans Metal Gear, il ne 
faut pas bourriner comme une 
brute. Non. 


Tout se passe en finesse. Il faut 
choisir constamment entre 
l'affrontement et le camouflage. 
D’une maniere générale, moins 
vous aurez de contact avec 
Vennemi, mieux vous vous 
porterez. 

Le jeu repose sur une longue et 
meéticuleuse étude des 
méthodes de combat et des 


stratégies militaires. En 
l'observant, on est rapidement 
frappé par l’extréme réalisme 
des situations et I’abondance 
de details. II faut étre silencieux 
et égorger les gardes en 

Ele) e)coresar=1n) a of-leel aa (elaoe 


Les armes sont des répliques 
fidéles et leurs effets sur les 
ennemis sont rigoureusement 
conformes a la réalité. La 
Motion Capture donne au titre 
un degré de réalisme et un 
niveau de violence qui posent 
un probleme a Konami, celui de 
la censure. L’éditeur présente 
son titre comme un plaidoyer 
contre la guerre, la violence et 
le nucléaire. Force est de 
constater que le message aura 


du mala passer vuledegréde _. 


violence extréme qu'il contient ! 
Par moments, vous devrez 
recueillir des items et des 
informations. Vous pourrez 
méme rencontrer des 
personnages qui vous 
préteront main-forte. 
N’oubliez pas aussi de délivrer 
les techniciens et les 
scientifiques prisonniers. 

Le premier objet a 

récupérer sera les jumelles “ 
infrarouges qui vous 
permettront de localiser 
les ennemis de loin et de 
les descendre a 50 ou 
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60 metres de distance, comme 
dans GoldenEye (Rare, N64). 
Metal Gear Solid Snake intégre 
deux vues : une en 3D 
isométrique et une ala Doom. 
La premiere est trés utile pour 
EWellalTat=y fey iat nVisi(e)n) 
d’ensemble et vous cacher. La 
seconde est vitale lors des 
scénes diaction. La renommée 
du jeu n’a pas baissé depuis la 
version 8 bits et il devrait 
remporte un gros succés sur 
Playstation auprés des joueurs 
qui avaient deja passé de 
longues heures devant I’écran 
de leur MSX. Metal Gear est 
attendu comme le jeu de 
l'année sur Playstation. 
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FINDER 


Avec les jumelles, on peut étudier 
chemin sans prendre de risques. 


Ils arrivent 
 Par- 
‘| derriere ! 
Vous allez 
déguster ! 


a3 


ase de Metal Gear. 


~~ Il faut bien 
observer le 
rythme des tours 
de garde. 


La plupart du 
temps, c'est 
au corps a 
corps que 
vous 
éliminerez vos 
ennemis. 
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Attendez qu’il s’approche 
fexedtTa (emi llare[e(rers 
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conserve le coté 


épisode. Le jeu se veut tres 
réaliste. C’est-a-dire que vous 
pouvez mourir d'un seul coup 
d’épée mal place. 

Les positions sont trés impor- 
tantes, ainsi que le toucher et 
LWE=Tal Cet] ef=\a(oYa ad axel] anVZoLUS} 
approcher de l’adversaire au 
bon moment, vous pouvez 
courir, sauter et vous mettre 
dans trois positions de garde 
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différentes. Par exemple, la 
position haute sert a attaquer 
alors que la position basse 
correspond a la défense. 
Dans ce deuxieéme volet, il y 
aura plus de persos, et 

plus de coups diffé- 

rents. Les décors ont 

été améliorés et 

accueillent nombre de 
nouveaux combattants. 
Certains utiliseront des 
armes inédites, alors 

que d'autres 





simulation du premier 










auront une arme a chaque 
main. On reprochait beaucoup 
ElUH ol celnnl(cvens) e)tsvele{=mcyo) nitero) (21 
simulation. Dans ce deuxiéme 
volet, certains coups seront 
ponctués d’effets de lumiére 
pour rendre les gestes plus 
esthétiques. Sur les coups 
fatidiques, le sang pourra 
gicler. Tout ceci devrait ravir 
les nombreux IER 
fans de la [ : 
premiére heure... 
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PS DOMINATOR JOYSTICK 


™ Compatible avec Playstation 
m8 boutons de tir 
Tir automatique ou mains libres 
© Sélection de tir automatique 
® Sélection du mode : 

digital, analogique et 
























| PROTECTOR GUN } 


jw Compatible avec Playstation 
echarge de munitions 

vitesses de temps de recharge 
@ Précision du viseur sur les cibles 








ft Namco 
§m Gachette ultra sensible : 
mm Bouton de lancement d'armes spéciales @ Mouvement ralenti 
ja Bouton de tir automatique 369FTIC 


lb N 










NN NEG S ' ; CONTROL STATION AUTOFIRE 
: fe is ™ Compatible avec Playstation 
‘i = fj \ © 8 boutons de tir 
= Zs m@ Mode de tir automatique 
s © Croix 8 directions 
PREDATOR mEtgonomiqhspaty : 
; une meilleure prise en main 


= Compatible Playstation et Saturn, t@ Long cordon de 





| 2 boutons de tir automatique raccordement 
fl Mode de rechargement automatique 
1 Sélection du nombre de munitions 129TTC 


dans le charheur 
mi Effets de tir LED 


369FTTC 


STATION MASTER PAD 


© Compatible avec Playstation 
8 boutons de tir automatique 

@ Controle de mouvements ralentis 
Croix 8 directions 


179FTTC 








iB Compatible avec Playstation, Levier de vitesse programmable 






Nintendo 64 Saturn 8 Pédalier de course 

@ Autocentrage @ Emplacement pour carte 
9 boutons de tir mémoire N64 

fl Paddle 8 directions FIT! 

@ Programmation d’angle 649 c 
de rotation 


Distributeur exclusif : 


INNELEC - Centre d’activités de l’Ourcg - 45, rue Delizy - 92692 PANTIN cedex. 
INNELEC RCS 327 948 ee 948 626 ican 



















SPRINT PAD SN 


SS 
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N64 TRIDENT PAD 


N64 TRIDENT PRO PAD 






N64 MEMORY CARDS 
256K & 1MB 


PSX MEMORY CARDS 
1MB & 4MB 




















enogear se présente 
sous la forme d’un 

“ RPG-action tout en 
8D. Il a pour ambition de révo- 
lutionner le genre et d’intro- 
duire, pourquoi pas, une 
nouvelle saga a succeés. 

Alors que FFVII est constitué 
de plans 2D, avec des persos 
en 3D assez sommaire vus de 
dessus, Xenogear se veut 
entierement en 3D. Si la qualite 
des texture est assez poussée, 
les sprites restent en 2D, avec 
un nombre important de 
paterns d’animation pour les 
rendre naturels. Un choix qui 
fait que, techniquement, 
Xenogear s‘apparente a un 
clone de Grandia. 
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Les batailles se déroulent sous 
deux formes. La premiére, avec 
votre personnage. Une jauge 
d'action se remplit alors 
comme dans FFVI. On doit 
ensuite entrer une combinaison 
de touches pour provoquer 
une attaque comme dans un 
jeu de combat. Le deuxieéme 
mode est base sur les robots 
qu’on pourra piloter a certains 
moments. L’interface reste en 
gros la méme que dans le 
premier mode. Les angles de 
camera et les zoom sont la 
pour renforcer le céte grand 
spectacle du jeu, une habitude 
chez Square. Quant a la 
musique, elle est, au risque de 
se répéter, monstrueuse. 
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= aoto Oshima, qui est 
Seite en chef de 
ic Team, révait 





un jeu qui mettrait en scéne 
__ des humains, et non des 
personnages imaginaires, 
évoluant dans des mondes 
improbables. Le pI ‘ojet d’un 





Au début, onincarnera \_ 
un homme ou une femme. 





mar, et un remake de Night 

_ fisquant d’enfermer la Sonic 

' Team dans une méme logique, 
il Glatt temps de faire du neuf. 

i C'est ainsi que Naoto Oshima a 
vy son réve se conerétiser. 





tng fois n vest pas coutume, 
‘est une équipe de 
“secouristes que vous dirigerez. 
Votre mission : sauver des 








depuis des années de réaliser — 
_ proposes. Par la suite, leu 


- patience... : 
Le jeu intégre un certain 









personnes prisonniéres des 

flammes. Dans des niveaux e! 
“3D complexes et vastes, vou: 
incarnerez au choix un 
-personnage parmi les deu: 








nombre augmentera, mais: 





nombre de jauges. La premiére 
indique le niveau du CElte(-1a 
On la fait baisser en éteignant 
_les feux. Par contre, plus les 
_ incendies se propagent, 
plus elle augmente, aussi, 
pas question de perdre 
du temps. Une autre 
| jauge indique votr 
puissance d’extinction 
En appuyant en continu 
f sur le bouton du pad, : 
tire des sortes de boules 
efficaces contre les petits fel 
En appuyant longtemps surle 
méme bouton, la jauge se 
remplit, a la maniére de 















~ car ils sont vraiment vastes et 


découpés en plusieurs actes. 
ll n'y a pas de carte affichée, 
mais une voix vous renseigne 


- constamment sur le chemin a 


prendre. Vous rencontrerez des 
membres de votre équipe, 


mais aussi de nouveaux 


personnages. A noter la 
présence de bonus cachés 
dans les niveaux. 


~ Pour finir en beauté, un mode 


2 joueurs sera inclus, mais la 
Sonic Team reste mystérieuse 
sur le sujet. La surprise est de 
rigueur ! 





L’action se déroule dans un 
espace 3D entiérement libre. 

’ La manette analogique est 

_ fortement conseillée, méme si 
elle n’est pas indispensable. 


a sireipersonnade peut voler, 


R-Type, et déclenche une sorte isons effectuer des sauts 


d’explosion qui souffle les 


» foyers importants. 
4 En éteignant les feux, on fait 


apparaitre des options ou des 
cristaux disséminés a travers 
les niveaux. En les récupérant, 
on regagne de |’énergie. Cette 
derniére peut étre utilisée pour 
s’attaquer aux foyers 
d'incendie ou pour soigner les 
victimes. Les cristaux 
vous permettent aussi de | 
restaurer votre bouclier 

de protection. 

Le jeu integre quatre 
niveaux. Seulement ? Je 
vous arréte tout de suite, 


dans les airs. Il est amusant de 
retrouver parfoisdes 
mouvements qui rappellent 
Night ou a Sonic. A aucun 
moment le jeu ne ralentit et les 
niveaux sont loin d’étre 
dépouillés |! Pour couper court 


La manette analogique \ 
est fortement conseillée, 
notamment pour voler. =< 






Sarl 


<a desormais 


Il faut empécher le feu 





de se propager trop vite. 





ace quise dit sur la 32 bits de 
Sega, la Sonic Team prouve au 
fil des mois que la machine est 
capable de proposer des jeux 
8D ambitieux. 





eres le spate Sonic World 

A (Late! rome Fevatooestoy allot =n) ers 
Burning Rangers viendra _ 
rassurer les fans de Sega. Le 
feygiarel| eleMeMUliveMireCeuillntene [oll] ){<y 
CPU est bon a la base mais si 
difficile a mettre en pratique 


que Sega doit continuellement 


passer son temps a développer 
EWilelecuia(emelss programmation. 
Mais, au fur et a me: 
machine prouve q : 
capable de gérer une 3D 
mappée assez complexe. A la 
base, la Saturn n’est pas 
capable d’effets de 
transparence, mais la Sonic 
Team, comme d’autres 





__ développeurs 





ame Arts). : 
‘ | Savent 



































Les dauphins vous 
accompagnent dans 
la partie sous-marine. 
bs 


mouvements 
rappellent Night 
FON ou encore Sonic. J 


On peut admirer les fonds ; 
marins a travers la vitre. = a, 
Les effets de transparence ont 
été programmés de toute piéce. 





€ncore inconnue sur Saturn. 


La Sonic Team, c’est bien sir des figures 
connues ; Yuji Naka, la téte pensante, ou Naoto 
Oshima, le designer en chef, qui a donné vie a 
Sonic et Night. Mais c’est surtout une structure 
en expansion qui compte une soixantaine de 
personnes, dont cinquante travaillent sur Burning 
Rangers depuis le mois de novembre. 

Les plus curieux se demanderont ce que font les 
dix personnes qui ne sont pas sur “BR” ? Eh bien, 
ils ont déja commencé le développement d’un 
projet secret. Aprés quelques questions 
subtilement amenées, il semblerait qu'il s’agisse 
du grand retour de Sonic dans une livrée 3D et 
une réalisation 100% Sonic Team. Mais voila, 
apres toutes ces années, n’est-ce pas trop tard ? 
On verra bien... 


Vad 


De gauche a droite : Takao Miyoshi, 
Yuji Naka, Naoto Oshima. 
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quare Soft se 
G diversifie, et apres 

Bea les shoot’em up 

{( ital at=Vave(=19 K=1el [= oy=tsy (olan (Life) of=1| 
et Bushido Blade), |’éditeur 
prestigieux se met aux beat’em 
all, un genre oublié qui revient 
ala mode depuis peu. Aprés 
Nightmare Creatures et 
Fighting Force, Soukaigi met 
en-scéne des héros dans la 
pure tradition japonaise. 
L’histoire se passe dans un 
futur incertain, ou un volcan 
aurait fait eruption et détruit 
(UYat=M ofelpiatsyoy-lat{-nol=Mavoutges 
bonne vieille Terre. En 
fonction du perso choisi, 
vous manierez soit l’épée, 
soit le baton ou bien encore 
un are. De la part de 
Square, on peut s’attendre 















EMU a= Wel=of=10(cipl=Mol- 10] Do eats} 
tous les sens. Les coups 
Fj of -Ye1 10.0 |[=\V/0)] (etsesvo) a) ute lsisy-¥4 
impressionnants, avec des 
Ciicvesme lem Uliniecenci mols) 
transparence alléchants. Les 
Furies ont été particulierement 
soignées. Les Combos 
devraient faire mal (aux yeux !). 
De plus, les combattants 
pourront courir ou “voler” pour 
aller plus vite, et ce 
méme au-dessus de 
eau (si, si, comme 
dans Dragon Ball). 
Soukaigi est le 
yy, Moins connu 
Welssadicesmel=s 
Square en 
attente, mais il 
vaudra surement 
A le coup d’ceil. 

























arasite Eve est un jeu 
d’aventure en 3D, qui 
a bénéficié d’un soin 
irticulier. ll emploie les 

lents de divers artistes, dont 
stsuya Nomura, le créateur 
personnages de Final 
intasy Vil, emprunté a 









ville de New York, dans le 
Guartier de Manhattan. Le 





Manhattan est en feu, ce qui 
ne presage rien de bon. 
















efforts de l’aviation 
vains, et vous restez 
le seul espoir... 








jeune officier Aya Brea et ses 
amis Daniel, un vieux flic, et 
Kunihiko, un scientifique, 
recherchent un germe 
mystérieux pour le détruire. 
Ce fléau a été créé par 
lignoble Eve (d’ou le titre du 
W(=s0) Pace [Ul exeynanreMe WM ar-lo}| cllo[= 
veut anéantir I’humanité avec 
ses saletés. Les monstres que 
vous affronterez ont été 
contaminés par ces infectes 
germes. Sur ce principe un peu 
glauque, sur fond de trafic de 
neurones, cellules et ADN 
frelatés, Parasite Eve 
s'apparente a un RPG sombre, 
avec des combats en temps 
réel, qui exploiteront entre 
autres, les armes a feu des 
héros. Le principe ressemble 
beaucoup a Final Fantasy VII, 
ce qui n’est pas didi au hasard. 
Les personnages seront 
modélisés en 3D, mais avec 
des proportions réalistes. Plus 
de grosses tétes sur des 
petites pattes, mais de vrais 
corps a la bonne taille. La 
partie aventure ressemblera a 
Resident Evil, servie par des 
décors époustouflants, 
mais tendance RPG, 
avec des gens a 
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Et voici Eve, celle 
qui veut anéantir 
Vhumanité. 





























1997, la veille de Noél, 
le début du drame... 


qui parler, des objets a 
récolter, des armes a 
acheter, etc. Comme ce 
jeu est officiellement 
développé par les 





































Américains (mais * 
remarquons que la > 
moitié du staff est 
japonais...), il risque de ca eee Me 
sortir simultanément en : 2 se } 
japonais et en anglais, ‘ ¥ | 
pour 5 : eS ih i 
notre Méme l'armée se : 
plus méle de cette tS, ie 
chelate] histoire, mais ad 
plaisir. sans succés. 
— 
$ Les scénes 
cinématiques sont 
2 nombreuses et de 
grande qualité. 
da 

* 

aa * ,\ 

) 3 





Meqa succes d' arcade developpe par 
PAM: et gere par VAMZ, ce jeu de tir 
marque une evolution importante du 
qenre. Ce voila enfin porte sur Saturn. 


') ans une ambiance a la 
|=}(0M w Fevelco lal 0) oI [0121-1 

\ “ aunhe sorte de Virtua 
Cop 2, vous devez sauver une 
équipe de scientifiques pris au 
piege dans un manoir contrélé 
par une horde de morts- 
vivants. L’AM1 a frappé fort ! 
Du sang a flots, une ambiance 
terrifiante, des mouvements de 
camera inattendus, on s’y croit 
tout de suite. 
Le jeu est loin d’étre linéaire et 
vous propose une série de 
bifurcations aux ramifications 
complexes. Sauver les victimes 
permet de récupeérer de la vie 
ou d’accéder a un nouveau 
chemin. ll ne faut pas hésiter a 
tirer un peu partout pour 
révéler des items secrets. 
Certains ennemis vous 
jetteront des objets, d'autres 


des armes. On peut réduire en 
bouillie chaque partie des 
monstres : jambes, bras, téte, 
ventre... Il ne sera pas rare de 
voir un zombie se promener ou 
charger sans sa téte. 

La conversion est excellente, 
malgré la difference de 
puissance entre les deux 
machines. La sortie du jeu est 
envisagée pour mars prochain. 
D’ici la, allez vous entrainer en 
Elgerlo l= MoU ceX=ss{o)g (ey an(olacey oe) t} 
vieux Virtua Cop 2. Ca va 
saigner comme jamais ! 










































| “ re { 


Vente par correspondanc 
de jeux et de Consoles 


_ neufs et d’occasion 






ai . 











Un téléphone 
a retenir pour avoir 
Mne liste compléte de = | 4 
nos jeux d’occasions | 2 Bp Pour toute commande 
et neuf : . | — ee nae ig acca 

i avant le 28/02/98, 

0320907232 i iia 


© 
GAne's Fax: el 
e nN : is : i z 7 


RS 
x a Ces prix sont exclusifs en VPC pour 
v e les joux neufs of d’occasion, 
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nants se situe dans des 





\ e deuxiéme volet de vraiment neuf depuis la 


Cet incroyable jeu derniére fois qu’on vous ena souterrains qui abritent une (seulement un million de CD- | 
——— dhorreur se fait parlé dans ces colonnes. sorte de lac d’oU surgit un Rom ont trouve preneurs). | 
attendre. L’éditeur Capcom UBF Wo} alates! ey=\(ewalaron'eelale) ance [=Wer-y crocodile géant. || faut alors L’éditeur a fait appel a George 
aurait aimé une sortie simul- deuxieme opus resterait la jeyevale|cemsicu fein ekstcar= Morel al exe] 0] A. Romero, un spécialiste des 
tanée sur les deux 32 bits, possibilité de gérer plus d’un et fuir a travers le dédale de films de zombies. La publicité a 
mais sous les pressions de personnage en temps réel. couloirs ! Frissons garantis... requis un budget a la hauteur 
Sony, il semble que la version Mais a la vue des derniéres Pour le Japon, Capcom a vu du maitre. Le résultat se 
Saturn ne verra le jour images du jeu, le niveau de grand afin d’effacer la présente sous la forme d’un | 
=. que quelques mois difficulté semble avoir déception occasionnée parles —_minifilm en plusieurs versions 


plus tard. sensiblement augmenteé pour ventes du premier épisode (courte et longue). Tres fort ! 

. Sinon, répondre aux nom- : 

Vi rien de breuses critiques des 
Was: joLUC=WWcoain) 0) ofe)ptsya Ek=ss 
monstres peuvent vous 

§ atteindre a distance en 

= |’ soufflant du gaz 

ri toxique ou en lachant 

des larves qui vous 
€ sauteront dessus. 
D’autres seront 
quasiment insen- 
., sibles aux balles de 
révolver! Glups ! 


Ltun des passages 
i Z les plus impression- 


\\ 
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*histoire de la M2 et 

i pde ses multiples 

Bn rumeurs, annonces et 
démentis est bien connue des 
lecteurs de Consoles+. A tel 
foxeyTny eo [UC= Ms) o\Vpre Veli elatey als) 
enterré cette fantématique 
console dans les News du 
dernier numéro. Eh bien, rien 
que pour le faire enrager, 
Panasonic a enfin pris la 
décision de sortir la machine 
dés cette année. 
Alors que la M2 était en passe 
d’étre abandonnée a son triste 
sort, les conséquences 
Ailatelaled=tccxice MUatemitd (eMol=Yelts (0) 9) 
ont pousseé les responsables 
de Matsushita a ressortir le 
projet. En effet, Panasonic 
s'est lourdement endetté en 
rachetant pour 100 millions de 











(o{o}| :TeH Wa ceteqarave) (oye) = ¥r= kc) BLO) 
Company. Du coup, 
Matsushita a pris 
Panasonic sous son 
CefoJny col [=Mell c=reyer-lili) 
d’éponger les 
dettes. 

Le projet est a 
nouveau d’actualité 
et la sortie de la 
machine est 
annoncée pour 1998. 
La M2 se présente sous 

la forme d’une console de 
jeu, légerement plus petite 
qu’une Saturn, mais d’une 
puissance extraordinaire. A la 
vue des démos, la machine se 
positionne sans probleme 
comme la console la plus 
puissante du moment. 

Mais la ou ca se gate, c’est 
quand Panasonic annonce 


excluant toute application 


n’a rien compris ! Jusqu’alors, 
les demos, et quelles démos, 


. la M2 comme une machine 
multimedia (style Pippin) en 


pour le jeu. Du coup, personne 








concernaient toutes des jeux ! 
Allez, il reste encore quelques 
mois a Panasonic pour 
retrouver la raison. 
Malheureusement, l’absence 
d’éditeurs tiers semble avoir 
scellé |’avenir ludique de la 
machine... 


- Double Power PC 66,7 MHz 
(peut-étre qu’un seul). 

~ Mémoires caches : 4 Kb 
order, 4 Kb data-cash. 

- Gestion des nombres 
flottants de base Bus 64 bits. 


8 Mb SDRam extensible 


- Texture Mapping 

- Mip-Mapping 

= Environment Mapping 
- Z-Buffer 

= Fog 

- Gouraud Shading 


- Haute-résolution MPEG 1 
(640 x 480 Dots) 


- DAC stéréo 16 bits 
- DSP 16 bits DSP/DMA : 
32 canaux 


~ Controller Port (x 2) 

~ M2 slots d’extension 
(PCMCIA) x1 

- RS232C x 1 

~ Micro-card slots 
(option : 128 Kb memory 
card) x1 


Beaucoup de choses ont ete dites sur 
cette musterieuse machine, mais Ia 
Werite commence a filtrer. On dispose 
esormais d assez d elements pour faire 
We point sur Ia releve de Seqa. Mais ne 
nous emballons pas, les caracteristiques 


le Ia bete que vous trouperez ci-dessous 


ont on ne peut plus provisoires. 


pres de multiples 
rebondissements, 
Siete WeMcnilameiseltel=s 
ide son avenir. Laissant les 
UWpY=vUTessteme|=y((=)(0) 9) ef=1ar= Vila 
le brouiller les pistes, Sonic 
st bien décide a refaire 
urface. 
a Dural devait étre le nom de 
fa cartouche Saturn destinee 
"a faire tourner VF3 sur la 
2 bits, mais le projet semble 
avoir éte abandonné. La Black 
" Belt était bien le projet a base 
"de 3D/fx. La Katana sera celui 
de la seconde generation de 
Power VR (ARC1). Sachez 
également que Sega va 
tiliser des noms d’armes 
lanches japonaises pour 
7 l'ensemble de ses hardwares 
de la génération 64 bits. 


vec quels 
partenaires = 


C'est Hitachi qui I’'a emporté, 
ar son processeur SH4 Risc 
4 bits est plus puissant que 

Gelui de Motorola, moins cher 

et surtout inclut, a la maniére 

MMX d'Intel, des : 
ructions facilitant les 

LHe] cle) alte [Usss (exed salts) 
164). Le Power VR aurait 
choisi pour une raison de 


colit mais aussi sous la 
pression des actionnaires de 
Sega qui ne voulaient pas de 
LE Taatetiter=linlec) BYApen [Ule|=4 of=10) 
sir. Le choix de Nec a 
provoque une montée de. 
action Sega de 30% ! 


Dans les entrailles 
de ig bete 


Machine 64 bits basée sur un 
seul processeur SH4 cadencé 
a 200 MHz (qui posséde des 
instructions 128 bits), la 
Katana a conservé le meilleur 
Clit ann 74D) =i melo) gute=) 
ses défauts (la 3D et la 
complexité de sa 
fe}coye]ecYanlant=tt(eya) may (oYgcyce [0 (=u =| 
Saturn (comme la PS) ne peut 
gérer que les nombres 
entiers, la Katana peut 
effectuer des calculs en 
virgule (ce qu’il y a entre deux 
entiers, par exemple 2,3). Du 
coup, les polygones sont 
parfaitement agencés entre 
eux sans laisser voir aucun 
vide comme le propose la N64 
feflaccyccnile)ce 

La Saturn était capable de 
faire de la 3D, mais 
architecture ne s’y prétait 
pas. C’est apparemment le 
seul génie des programmeurs 


C OUURE-BOITE 


¢ CPU : Hitachi SH-4 200 MHz 


¢ COPROCESSEUR GRAPHIQUE : PowerVR deuxieme 


génération (Highlander-ARC1) 


* COPROCESSEUR SONORE : Yamaha ARM7-ASIC 
« RAM PRINCIPALE : 8 Megabytes 
© VIDEO/TEXTURE RAM : 8 Megabytes 


© RAM AUDIO : 2 Megabytes 


* MEMOIRES CACHES :8 k instruction/16 k informations/128 k 


CD-Rom buffer 


¢ MODEM : Carte Modem (de type PCMCIA ) 
* RESOLUTION VIDEO : 320 x 200 jusqu’a 640 x 480 
© CD-ROM : Format spécial acceptant les CD Roms normaux 
(650 Mo) et les CD-Roms spéciaux (1Go) 
Notez que ces caractéristiques sont loin d’étre définitives et 
excessivement sujettes a changement. 


qui a donné des softs comme 
VF2. Le systeme a double 
processeur est bon ala base, 
mais difficile a programmer et 
lourd en développement de 
librairies. La Katana est 
naturellement douée pour la 
3D et son architecture 
simplifiée et optimisée. Elle 
utilisera des drivers D3D de 
Microsoft : la conversion PC- 
Katana ou Katana-PC en sera 
facilitée et tres rapide. 


Des graphismes 
nec plus ultra 


Le Power VR sera la pour 
piloter la création et 
Panimation des polygones en 
plus de nombreux effets 
spéciaux et autres 
transparences. Il permettra de 
proposer des jeux en haute- 
résolution tout en conservant 
une animation en 60 images 
par seconde. La qualité des 
graphismes sera supérieure a 


celle obtenue sur PC, grace 
au passage sur le téléviseur 
qui gommera les pixels. Elle 
effacera les clignotements de 
polygones quand deux 
d’entre eux s’interpénetreront 
(Z-Buffer). Enfin le Power VR2 
gére aussi les ombres portées 
facilement. 

Pas de DVD et pour cause : 
ce dernier est assez lent et 
encore bien trop cher. Il faut 
savoir que l’avenir du DVD 
s’assombrit chaque jour, c’est 
un fiasco commercial. De 
plus, il y aurait des problemes 
de royalties a payer au groupe 
DVD. Grace a ses fonctions 
originales, le SH4 est doué 
pour calculer les 
transformations de matrice a 
une vitesse hallucinante. II 
gére déja le calcul, le 
placement et l’orientation des 
polygones. Sans oublier le 
découpage de ces mémes 
polygones en bords d’écran 
((clTfoyettate) nsvaaie=1 >) liter-Uite)a Me eM ey 
lumiére en temps réel. 


















































Kirka Enter, 

C’est ce type d’approche 
que NTT nous promet dés 
février prochain. 

NTT est le géant japonais du 
téléphone. Il a développé un 
téléphone cellulaire 
analogique, qui se présente 
sous la forme d’une montre 
et compose les numeéros de 
téléphone par simple 
reconnaissance vocale ! 
Enfin, il était temps ! 
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Super Famicom (Snes) : 46,7 
(+ 1,1) dont 16,96 au Japon. 





Se 


‘Gameboy :'60 (+ 5,14) 
dont 16,85 au Japon. 


N64: 11,5 (4+ 6,04) 
dont 2,47 au Japon. 


Sony 

Playstation : 

20 (+ 6,5) 
dont 8,6 au Japon. 
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James Bond en 64 bits. 
C'est ULTIME! 





Toutes loviciels pour accedeny 
it faviger sur interneey 







La giisse dans tous 
ses etats | 
Sensations Houvelles, courses: 
Tiles de snowboard. Cette nouvelle Ver 
SOMEst presque déja un classique: 
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3 nouvelles colories pall IgE antes 
mémoires PlayStation > teal varenin 
Pansparent vert, transparene Moumeneiue: 
Be couleur pour plus de ful 





Tomb Za 









Vous devez faire éclater tes bullies 
colorées en reliant 3 bulles de ja 
méme couleur. Si les bullee depas- 
sent fa ligne de fond, yous avez 
perdu! 
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PlayStation 


Dukel Plays tation.. 
‘Nukem 3D 

Un DOOM like legendaire 

pour eros bras. 

















Vousiétes tit ex-assassin et voli venem ue: 
vous échapper de dojo of vous avez Ste forme; vos 
anciens Gompagnons d'armes sont 2-v6s tousses, 
Patylendréz-Vous a sauver votre peall tout en respec: 
tanhle code dhonneur du Bushido 





Apres teetang ceten, !omme chauve- 
Souris fait une enirée fracassante sur 
PlayStation, dans le premier jeu vidéo 
ote a Uiioteun eeemmettant en scene 
uit suber Fiero; 


Wolis eles Turok, un indien Kiowa, le dernier espelnde 
Phiimenite contre les menaces du Monde GUbie aver as 
$a tete Volre efinemi de toujours qui a Bie le eonmole 
Mes Bionausaures : la chasse est OUverten 
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fisatte D 


Cest toujours triste de voir arriver Ia fin 
dune serie, surtout une qussi attachanl 
qu'fisatte Dance. Cestle moment — 
pour Ceux gui ne connaissen 
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le qui va boule\ 
jie, Aya. La bell 

de l/imprévu dans son q 
tidien, lui qui est si sérieu 
Bref, elle va le secou 
les obstacles a leur 
seront nombreux : so 
mari, Suekichi | 






































TUAS 
TOUJOURS 
ETE UN 
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PARLEUR 
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DEPUIS LE 
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SORT AYA, 


N ALORS IMAGINE CE 
| \ ‘ave ve RESSENE 
i POURTO!-+ 


SAIS QU 
“SOURCE DE SA TENSION I! 


MME IL S'AGIT D'UNE 
APAIRE FAMIUALE, JE NE 
PEUX PAS DEVOILER oe 
TAINS DETAILS EN PUBLE. 
MAS JE SAIS QUE J'AI Mi 
DANS LE MILLE, 
PAG VRAI? 









































































rimo, tout le 
monde écoute de 

1 la musique. 
Ensuite, a chacun ses golits. 
La plupart d’entre vous 
savent qu’au Japon les DA a 
succés ainsi que certains 
jeux vidéo voient leur bande 
originale proposée en CD 
audio, le tout souvent 
remastérisé, voire rejoué par 
un véritable orchestre. Mais 
ce qui change par rapport 
aux jeux occidentaux, c’est 
que ce sont des groupes de 
rock connus qui s’y collent ! 
On imagine difficilement IAM 
ou Cabrel faire de la musique 
pour des jeux (bien qu'il y ait 
un antécédent lointain avec 
Jean-Michel Jarre). 
Voici une sélection de diffé- 
rents CD made in Japan tirés 
de ma collection personnelle. 
Si l'idée de vous procurer 
quelques spécimens vous 
botte, sachez que beaucoup 
de boutiques de jeux vidéo et 
toutes celles dédiées aux 
mangas en proposent. Mais 
méfiez-vous des contre- 
fagons ! Comment recon- 
naitre ces productions 
pirates ? Tout d’abord en 
étudiant leur prix. En général, 
ce type de CD est vendu aux 
alentours de 100 F, car il ne 
codite que quelques dizaines 
de francs a Taiwan. Ensuite, 








support CD, les mu- 
pnt fait d’enormes 


en regardant leur packaging, 
souvent moins beau que 
ceux des CD originaux. 
Enfin, en repérant le nom de 
la maison d’édition : 99 % 
des CD pirates que vous 
trouverez portent le label SM 
Records, une preuve 
infaillible. Dés lors, vous 
saurez que vous avez affaire 
a une contrefacon. Un 
original codte 3 000 yens 
(environ 150 F) et est donc 
revendu un peu moins de 
250 F. Tout cela est valable 
quand on parle de CD neufs, 
ce qui n’est pas toujours le 
cas car le marché de l’occa- 
sion est trés réepandu au 
Japon. Tout comme les CD 
de jeux, les CD audio sont 
souvent dans un état 
impeccable, car la-bas les 
fans sont trés soigneux. Si le 
CD n’est pas vendu sous 
cellophane, il y a un doute ! 
Dans ce cas, regardez sous 
le CD s'il y a des traces de 
doigts ou des micro-rayures. 
Comme ¢a, vous ne vous 
ferez pas arnaquer ! 
Malheureusement, jusqu’a 
présent peu d’éditeurs ont 
essayé d’acqueérir les droits 
de distribution de CD 
d’animés. On notera tout de 
méme le bel effort d’AK 
vidéo, et les timides essais 
de Kaze Animation. 
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Cette fantastique série d’OAV. 
est disponible chez Kaze 
Animation. II s’agit d’une 
histoire médiéval-fantastique a 
la sauce japonaise : qui met en 
scéne des samourais. 

La encore, le rythme est assez 
lent, mais avec des sonorités 
que I’on n’a pas toujours 
Vhabitude d’entendre. 
Trés typique. 








Un dessin animé a voir 
et des musiques a écouter... 
absolument. 


| 








X-Japan est un groupe de 
rock japonais, relativement 
connu en France pour avoir 
réalisé la BO d’un clip de trois | 
minutes tiré du manga “X”. 

Ici, c’est la BO du film tiré de 

“X” qui nous intéresse, assez 
sombre, presque gothique. 









X ©RIGINA UNMDTR 


Un bon DA a découvrir. 












Il y a longtemps je vous avais 
parlé de “Ici Tokyo”, une 
compil de rock japonais. Eh 
bien, Tonkam a édité le CD. 
Que vous dire, si ce n’est qu’il 
est agréable, bien qu’assez 
inégal. Mais qu’il faut étre 
] habitué a la musique jap pour 
Papprécier pleinement. 









Lilite Playmate 


Une initiative intéressante. 








a Ne me demandez ee 
combien ily 4 de CD de 
















“DBZ”, jal arreté le compte 
«ziame | Disons qu 4 
au quinzieme + : 
jeme on No! 


ir du onzi at 
partir d de de transition. 


On quitte Je bon vieux rock 
pour rentrer dans un trip is 
plus techno. Pour ee ee 
erie | ille les 
série je conse! 
Be nies de BGM reprenant 
tous les themes du DA. 


une perio 










































Le probleme avec les musiques de jeux vidéo, c’est que parfois on peut 
tomber sur des versions non remasterisées, Je me souviens d’un CD de 
Dragon Quest se terminant par vingt minutes de musique tirée de fa version 
Nes... Vous imaginez le massacre ! Idem pour un autre CD reprenant les 
musiques Super Nintendo de Street Fighter : c'est un peu mieux, mais ¢a 
> reste tout de méme craignos ! Enfin, que voulez-vous, les Japonais ont la 
| passion du collector et de la version originale... Mais dans ce domaine, 
lidéal est tout de méme de trouver une version réorchestrée. Dans tous les 
as, Si Vous avez aime le jeu et ses musiques, vous ne serez pas décu. 



















Wild'Arms est un excellent RPG i 
sur PSX, auquel nombre d’entre 
‘vous ont eu l’occasion de jouer, 
en version américaine. 
Les musiques sont excellentes _| 
_ et, en plus, dans la notice, ilya — | 
des dessins inédits des héros ! 
| Un must du genre. 


On reconnait le Golem 
dans la montagne. 
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Voila un CD que vous n’aurez aucun mal a 


e, j'ai adoré! On retrouve du reste plusieurs grands 
comme Prodigy et Daft Punk ! Bref, une BO 
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Attention! la, ca devient sérieux car on parle d’un 
box collector, qui coiite la bagatelle de 300 F (au 
Japon... imaginez en France !), Ne cherchez pas 
la version commercialisée avec un art book : elle 
est en rupture de stock et pourtant elle était 
vendue beaucoup plus chére ! Vous trouverez 
quand méme quatre CD reprenant toutes les 
musiques du jeu. Cela se passe de 
commentaires. 

Xx 


che toujours ee au 
le cas de 
ce n’est pas 
e vous: Alors pour ceux 
Pambiance 
du soft, pour aecomesy 
artie de vampire (le jeu le 


une bonne P' bonne acquisition: 


role), voila une 


jances sinistres.-- 


Si vous aimez les ambi 


eM 
SouND TRAE 


PHONE CAFE, c’est um tout nouvel espace 
téléphenique od tu vas pouvoir te brancher 
avee des mees et des mamas de toute la 
Tu treuveras toujours quelqu’un en 
ligne pour déliver ow t’échanger des tips, 




















NINTENDO 61, 


J, joueurs 


PLAYSTATION. Les environnements 
dans lesquels vous évoluez sont d’une 
grande diversité et trés colorés. 





ous ceux qui ont aime 
Descent et ucun pixel n’apparait. 
On se rapproche de trés prés de LIVES gos 
version PC 3D/fx, une petite 
>, Les effets lumineux 


: rammeurs s’en sont (Gy 
Dalila) donnés a cceur joie: 

_ éffets de transparence, reflets 
des lasers et autres explosions 
en temps réel sur les décors, 
ondulations de la surfa Exel) 


PLAYSTATION. Quand un missile 
heurte un objet, il se produit une 
explosion spectaculaire. 


LE CHOIX DES ARMES 


Alien Trilogy, Die Hard Trilogy, Mortal Kombat... autant 
de noms qui ont fait le succés de Probe. Installée dans 
~ labanlieue de Londres, cette société développe des 
jeux vidéo pour l’éditeur Acclaim et attaque l'année 98 
sur les chapeaux de roue, Au menu : baston, shoot’em 
up, sport et aventure. A consommer sans modération. 


NINTENDO 64. Les textures que propose 
la 64 bits sont d’une remarquable qualité. 



















‘LE MODE MULTIJOUEUR 


| C'est maintenant inévitable : la plupart des shoot’em up qui sortent sur le marché 

‘sont prévus pour étre joués a plusieurs simultanément. Si le PC offre cette option 

depuis fort longtemps, la console commence seulement a exploiter ce nouveau 

| mode de jeu. Ainsi, la Playstation autorise des parties a deux joueurs et la 
Nintendo vous offre le luxe d’offrir des parties a quatre ! 
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03 oe fe ee 
PLAYSTATION. En mode f ~~ PLAYSTATION. 

Solo, le jeu est déja intéressant A deux, l’affrontement avec le deuxieme 

tant l’action est soutenue. joueur est inévitable. ns 


4 — 








FILLS 001 no 





C’est évidement a quatre que les 
parties sont les plus captivantes, 
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PLAYSTATION 
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Ceux qui aiment les mécaniques bien huilées (rien 
a voir avec une certaine Pamela Anderson ou Maité 
et sa cuisine au beurre !) apprécieront sirement 


cette simulation de bécan 


\ ette simulation de 
motocross est 

E développée par une 
équipe suédoise a qui l’on doit 
Le Cobaye sur Megadrive (ce qui 
ne nous rajeunit pas). Si Le 
Cobaye n’est pas resté dans les 
annales (c’est pas sale), nul 
doute que Motocross Feature 
Jeremy Mc Grath va faire parler 
de lui. Les simulations de motos 
sont rares sur Playstation, et 
celles de qualité sont quasiment 
inexistantes. Motocross contient 
sept circuits officiels, ceux de la 
Coupe du monde. Trois se 
déroulent en intérieur (indoor) et 
quatre en extérieur (outdoor). 
Parmi les plus célébres, on 
retrouve le fameux circuit de 
Paris-Bercy, dont la renommée 
n’esi plus a faire. Toutes les 
grandes marques de 
constructeurs sont 
représentées : Kawasaki, Suzuki, 
Honda, et bien d’autres encore... 
Le jeu est entiérement en 3D 
mappée, motos comme décors, 
et deux vues sont 
disponibles 


es tout terrain. 


a tout instant : une vue 
subjective et une vue arriére. 
Lors des courses en extérieur, 
les conditions atmosphériques 
jouent un grand réle pour le 
classement final : la conduite 
n’est évidemment pas la méme 
par temps de pluie que sous un 
soleil de plomb. Le temps peut 
aussi 6tre orageux et certaines 
courses ont lieu de nuit. Les 
effets visuels, tels que la fumée 
qui sort des pots d’échappement 
ou les rayons de soleil, n’ont 
bien évidemment pas été oubliés 
et apportent plus de réalisme au 
jeu. Outre les options que I’on 
retrouve dans toutes les 
simulations de sports 
mécaniques, Motocross Feature 
Jeremy Mc Grath dispose d’un 
éditeur de niveaux pour créer 
ses propres circuits ! L’interface 
est simple d’usage, a l'image 
des circuits de voitures 
électriques auxquels Niiico® 
jouait quand il avait encore 

des cheveux... 
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1-2 joueurs 


Mai 98 














e fags la droite ligne 
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Les décors sont, comme dans Myst, 
d’une beauté a couper le souffle. 
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rent encore plus tordus, 
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bon sal Voici le moyen de locomotion a 

, seille), tr emprunter pour atteindre une nouvelle ile. }*. 
es d’animation, une Le “ride” est assez saisissant... ei 

sinpatibilite avec la souris, @ ~ —— 

Baio a de 4 000 écrans de 





Le jeu vous propose 
d’évoluer d’ile en ile. 
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cclaim i ; En tirant sur la queue des différents 
me Scarabées de la piéce, vous en apprendrez 
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Les énigmes sont dans leur 
majorité assez complexes, mais parfois 
vous n’aurez qu’un levier a actionner. 
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Depuis sa création en 1939 par Bob Kane, Batman n’a cessé de faire.parler de lui a travers les 
Comics, les bandes dessinées, les séries TV, les dessins animés, les films et les jeux vidéo. En cette 


année 1998, le justicier masqué de Gotham City fait son retour sur Playstation. 


est le 1er mai 1997 
qu’a été officiellement 
Elalulelalesrou Verte) t-140))) 
du film “Batman & Robin” sur 
Playstation. Le jeu est tout en 3D 
mappée, avec la possibilité de se 
déplacer ot on veut ! Le scénario 
est trés proche du film et reprend 
les moments clefs de “Batman & 
Robin” : le vol'du diamant au 
musée, les courses poursuites en 
Batmobile dans Gotham City, ou 
encore les divers affrontements 
avec le terrible Mr Freeze. Les 
programmeurs ont voulu que le 
jeu soit aussi proche du film que 
possible, tout en gardant “un 
cété jeu vidéo” trés prononceé. 
Ainsi, les sequences cinéma- 
tiques que l’on trouve entre les 
niveaux ne sont pas des 
séquences issues du film, mais 
de véritables images de 
synthése, créées pour la 
circonstance. On voit, par 
exemple, Mr Freeze sortir de 
Peau, et les effets spéciaux 
congus a cette occasion sont 
absolument splendides : reflets 
des lumiéres, transpgrence et 
déformations en toutigenre... 

Un sacré boulot ! 








Le Studio Acclaim 
Acclaim dispose de I’un des 
studios de Motion Capture les 
plus performants du moment, 
Probe. Approchant une valeur de 
plusieurs millions de dollars, ce 
studio permet d’enregistrer des 
mouvements d’acteurs sur de 
puissants ordinateurs et de les 
retranscrire ensuite a l’identique 
dans un jeu, et ce.en un temps 
record. L’ensemble des 
mouvements des personnages 
du jeu est en Motion Capture, ce 
qui assure un cote trés réaliste, » 
roche du film, tout en degen # 


le répéte, une ee 


de Batman a demande un travail 
particulier. Le résultat est la : 
bluffant ! Les plis et ondulations 
du tissu en fonction des attitudes 
et gestes de Batman semblent 
aussi vrais que nature. Le Studio 
Acclaim, comme on aime a 
lappeler, dispose également 
d’un scanner laser qui permet de 
digitaliser le visage d’un acteur et 
de le transposer ensuite dans le 
jeu. Les principaux acteurs du 
LillPMCt=ve)ce(-M el oleate acim Urire) (6| 
Schwarzenegger,, ont ainsi prété 
leur visage ace e technologie. 


Laveritldeng’est 
Vaventure ig 

Je vous le disais précédemment, 
le scénario du jeu est a peu prés 
identique a celui du film. Ainsi, la 
premiére séquence reprise dans 
le jeu est le vol du diamant au 
musée de Gotham City. Batman 
doit s’y trouver pour tenter 
d’empécher Mr Freeze de 
commettre son larcin. Avant tout, 
il convient de choisir le 
personnage que vous désirez 
incarner : Batman, Robin ou, 
pour la premiére fois dansun ‘| 
épisode de Batman sur console, ; 
Batgirl ! Ensuite, une fois 4 bord 
de votre-véhiculesilava falloir =. + 
trouver des indices pour vous 
rendre au musée. Et vous ne 
disposez que de 20 minutes ! 
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Le premier niveau, comme les 
autres, se partage en'trois parties 
distinctes. La premiére se situe a 
linstant qui précéde le crime ; 
vous prenez connaissance de la 
mission a accomplir et devez 
utiliser l’ordinateur de la Batcave 
pour trouver les premiers indices. 
La deuxiéme partie, axée arcade, 
vous invite a prendre le volant de 
IFW Syevinnle)e)| (=m Key] wsxeu oytsiciou (<8) 
évidemment en 3D temps réel, et 
libre a vous de vous déplacer ou! 
bon vous semble dans Gotham 
City. 

La troisiéme, enfin, se déroule 
dans le musée pour des scénes & 
EWN felnrctecy 
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Creatures. Les sbiresde Mr | 
Freeze vous attaquent et vous | 
devez user de tous vos pouvoirs) 
pour les éliminer. Pour cela, i 
Batman ainsi que les | 
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Batgirl ont a leur disposition un | # 


arsenal trés impressionnant de | 
gadgets (une vingtaine au final) 

et de coup spéciaux a faire palir 
le plus Rambo des Stallone. 

Quand on pense que le jeu 
comportera une vingtaine de 
niveaux, on peut prév i 
restera de longueg soit 


























Les affrontements avec Mr Freeze 
seront nombreux durant la partie. 


Batman, comme Robin et Baigirl, dispose 
d’une panoplie de coups spéciaux et d’armes 
pour se débarrasser de ses adversaires. 
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Les décors sont trés soignés : les textures variées 
et les effets spéciaux parfois magnifiques. Notez ici la 
qualité du rendu de l’eau de la cascade. 


LES PERSOS DU JEU 


Pour la premiere fois dans un épisode de Batman sur console, le joueur 
pourra diriger Batgirl ! Cette charmante blonde, aussi tétue que 
gracieuse, devrait faire tourner la téte a plus d’un d’entre vous... 

de par ses mensurations idéales. Batman, Robin et Batgirl disposent 
chacun de'leurs propres caractéristiques : agilité, rapidité, force 
physique et puissance de feu. Les coups spéciaux proposés et les 
combos different aussi. 
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et vous | : 
S pouvoirs On peut étre une guerriére tout en restant 
‘cela, | tres féminine. Regardez la maniére dont Batgirl tape 
sur le scorpion... Quel charme ! 
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fe Place aux filles ! Et Robin n’en fait qu’a sa téte 
commencons s'il vous plait par durant tout le film. Dans le jeu 
Baigirl. Jolie blonde, n'est-ce pas? video, il n’en fera qu’a la votre ! 
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Le super vilain du jeu: Quand il ne bosse pas aux 
Mr Freeze, lui-méme! Iln’estbien “Urgences”, le bath Clooney 
évidemment pas possible tourne de temps a autre un film 
d’incarner ce perso, de Batman. 


On peut s’arréter ot I’on veut dans le jeu afin 
de trouver des indices. Une carte de Gotham City est 
affichée en bas a droite de I’é bi 
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Le mouvement de la cape de Batman a 
demandé un gros travail de la part des 
programmeurs. Le résultat est splendide ! 


I faut penser a fouiller partout ! Le moindre 
indice a son importance. 
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Pour avancer convenablement dans le jeu, il est indispensable de faire 
un tour dans la Batcave. Vous y découvrirez un matos du tonnerre. 


Dans la Batcave, vous 
trouverez plusieurs lieux pour 


avancer dans le jeu. F 
! Les ordinateurs 


permettent d’analyser les 
indices découverts au cours du 
je chantillons de voix, 
morceaux de tissus... Une 
véritable enquéte policiére. 


gy La Batmobile est un véhicule 
surpuissant qui vous ménera 


aux quatre coins de Gotham City. 


Gothamites fleeing 


se OY 





Les indices se trouvent parfois cachés dans les 
informations du journal du jour. Ouvrez I’ceil ! 


Sur les toits comme dans les rues, 
Gotham City n’aura plus de secret pour vous... 


it 
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PROGRESS 


Entre chaque niveau, on assiste 
a une séquence cinématique en images 
de synthése de grande qualité. 





Voila noire super héros en bien mauvaise posture : il est attaqué des deux cétés ! 


De qui va-t-il s’occuper en premier : le scorpion de gauche ou le monstre vert de droite ? 
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Le musée est le premier lieu du jeu que vous allez 
visiter. Cette sculpture de monstre préhistorique a 
son importance... mais chut, cela reste un secret ! 
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Les chauves-souris ne craignent 
pas toutes le froid, la preuve ! s 































































i ! Oyez, oyez, 
joueurs frangais ! Vous vous 
retrouvez en panne de bons 
petits RPG sur la Saturn ? 

A moins que vous ne 
souhaitiez tout simplement 
vous y mettre ? Fort bien. 
Apprenez dans ce cas 


qu’ADGG reste, en France, a 


ce jour, ’un des seuls 
importateurs de ce 
genre de jeux pour la 
bécane du hérisson. 
Donc si vous étes 
intéressé, vous 
pouvez contacter 
ce revendeur 
spécialisé soit par 
courrier - 61 bis, 
rue de Wissous, ‘ 
91320 Wissous - ou au 


téléphone, 
ait fid 2449 70 
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100% NOUVEAU 


Chiffres : 
LE MARCHE DU JEU VA BIEN ! 


@ Selon une étude GfK, réalisée pour le SELL (Syndicat des éditeurs de logiciels de loisirs), le marché 
frangais des logiciels de loisirs (consoles et micros) aurait progressé de plus de 30% en 97. Ces 
messieurs considérent qu’it devrait se vendre trois fois plus de consoles 32 et 64 bits cette année que 
Van passé, et que le chiffre d’affaires correspondant devrait avoisiner les 2,8 milliards de francs TTC 
(le CA du caméscope aurait approcher les 2,1 milliards en 97). Cette étude met également en lumiére 
le fait qu’en France, et pour l’année 97, il se serait vendu plus de CD de loisirs pour PC que de logiciels 


pour consoles (5,5 contre 4,6 millions) ; 
que 30% des ventes ont été réalisées ‘47% | STRATEGIE 
119% AVENTURE 







pendant le mois de décembre ; 
et qu'il s’est vendu en moyenne 
3,27 jeux par console (ce qui 
représente un investissement 
de 1 134 frances). 

En passant, vous remarquerez 
ci-contre la répartition des 
genres de jeux sur consoles 
(uniquement sur le marché 
frangais), et noterez que l’aventure 
est, comme toujours, un genre bien 
mal représenté... 


Pi] ACTION/COMBAT 
9H) courSE/RALLYE 


BW Pvate-rorme 
(Source : GfK) 





Télévision 
POCKEMON : UN DA 
TRES INTERACTIF ! 


| @ Ils sont plus de 500 jeunes téléspectateurs 
japonais a avoir souffert de malaises le 

16 décembre dernier, suite a la diffusion d’un 
épisode de l’animé “Pockemon”, basé sur le jeu 
Pocket Monster. Pour le plus grand bonheur des 
sujets photosensibles, l'un des personnages 
vedettes, Pichaku, venait de lancer des lumiéres 
rouge et bleue clignonantes. Ces flashs, associés 
a intensité de l’attention, ont fait que ces 
spectateurs photosensibles se sont vus pris de 
convulsions et de vomissements. A I’annonce de la nouvelle, les titres de Nintendo ont subi un recul de 
plus de 1,5 pour cent dans les bourses de Tokyo et d’Osaka, et la diffusion de l’animé (qui rassemble plus 
d'un million de jeunes téléspectateurs le mardi soir) vient d’étre suspendue. Malgré cela, “Nintendo ne 
prévoit pas que l’incident aura un impact immédiat sur ses ventes de Noél”. Le président du SELL, lui, 
s’interroge, a juste titre, sur “le sens de la mise en cause du jeu vidéo dans son ensemble, a propos 

du passage a la télévision d’un dessin animé”, du fait que la réaction de certains médias fut 
particuliérement abusive. 


Coquilles et non sens 


SONY ET SEGA MEME COMBAT ! 


@ On se souvient tous de l’incohérence de la traduction de King’s Field (“Bastard Sword” fut 
= traduit par “’Epée de batard” !), des “fétes d’orthaugrafe” incessantes dans le superbe 
Landstalker sur MD ou des plus récentes “facilités de traduction” des noms des 
*\ matérias dans FF VII. Eh bien, voici quelques perles de la méme veine, qui nous feront 
:\ presque dire que : “A l’couvre, on connait l’ouvrier”... La palme revient a Sony, qui 
\\ (overdose de titres aidant) nous gratifie de deux coquilles superbes. Ces boulettes, 
1 somme toute innocentes, sont arrivées le méme jour a la rédac. Vous trouverez sur 


{/ fait quand méme !). Encore mieux sur la jaquette et le CD (!!!,) la suite des 

/ “Chevaliers de Baphomet” s’appelle maintenant “Les bouchliers de Quetzalcoat!” - 

f on échappe de peu aux “Bouliers de Quetzalcoatl” ! Mais Sony n’est pas seul dans la 

,f/ anade puisque, dans la traduction frangaise du bla-bla de son P-DG, Hayao Nakayama, 
Sega indique 
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Super gadget 
E SUPER GAMEBOY 2 


@ Ce nouveau Super Gameboy, qui devrait sortir le 31 janvier 98 au 
Japon, vous permettra, comme son ancétre, de jouer avec des jeux 
Gameboy sur votre écran de télévision. Cette nouvelle version est 
spécialement adaptée pour les jeux que l'on peut linker (tel Pocket 
Monster...) et posséde deux diodes de couleur : l'une vous permettra de vous 
renseigner sur I’état de veille du SGB (une idée tout simplement géniale, avouons-le !), 
l'autre a pour fonction d’informer le joueur d’événements spéciaux (genre “Votre Tamagotchi 
s'est réveillé !”...). Pas passionnant pour un sou, ce nouveau SGB posséde quand méme l’attrait de la 
transparence et proposera des bordures d'écran contenant l’étonnant Pichaku (celui qui, d’un simple 
_ regard, peut vous envoyer a I’hépital - voir ci-contre). Et le pire, c’est que les Japonais vont craquer ! 
En France, Nintendo n’a pas arrété sa position quant a une éventuelle commercialisation. 
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ABAT Technique 


‘BOOSTEZ VOTRE N64 


@ Vous vous souvenez certainement de I’article sur GameLabo, la fameuse bible japonaise des 
idouilleurs de tout poil. Eh bien, sachez que I’une de leurs plus fameuses modifications tend aujourd’hui 
ase répandre sur le Net. Cette fois-ci, c’est la Nintendo 64 qui est concernée par... un dopage de vitesse 
(qui n’a jamais pesté contre la lenteur d’animation de certains jeux ?) ! Pour y parvenir, la théorie est 
simple. Il faut savoir qu’au départ le processeur de la N64 est cadencé a 93 MHz. Cette vitesse a été 
définie par Silicon Graphics comme étant le seuil de fiabilité de la machine, et s’obtient électroniquement 
grace a un oscillateur (horloge quartz) soudé sur la carte-mére. Mais, en réalité, les R4300 équipant les 
N64 peuvent monter bien plus haut... Ainsi, il est tout a fait possible de remplacer le quartz et 
d’augmenter la vitesse du CPU jusqu’a 120 MHz ou plus !!! Un seul exemple : de cette maniére, 
Pilotwings tourne a 60 images/seconde, devenant alors aussi fluide que Mario 64 !!! Comme en PG, le 
seul véritable inconvénient concerne le degré de surchauffe du CPU. C’est pourquoi il convient de limiter 
ses ardeurs... Bien que la N64 posséde de grandes surfaces de métal destinées a répartir la chaleur, 
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eee | absence de ventilateur se fait vite sentir. De plus, cela raccourcirait la durée de vie de la console... 
d’un n 
ur le jeu Comics is ee 
ee SPAWN, LE REVELATEUR 
umiéres @ Il fait de la bédé, de la télé, du ciné, et arrive en jeu vidéo ! L’homme a tout faire 
associés de Todd Mac Farlane, connu sous le nom de Spawn, a le vent en poupe en ce 
3S | moment, et ce n’est pas les fans qui s’en plaindront. Reste que, de toutes les 
pris de adaptations dont a pu faire l'objet cette créature diabolique, seule la série animée 
sul de vaut son pesant de “caouétes”. Le film est trés moyen (méme si certains effets 
ble plus | spéciaux valent le coup d’csil), et le jeu vidéo est pour le moins “daubique”. 
one | Dommage, le potentiel était pourtant la. Pour tout savoir 4 propos de Spawn, 
, lui, apprenez qu’il commence a marcher trés fort au Japon et que grace a lui (mais 
1S aussi aux adaptations de I’univers des X-Men de Capcom), le comics dans son 

| NA ensemble connait un regain d’intérét colossal. 

| Bébétes virtuelles 

| APRES LE TAMAGOTCHI, LE DIGIMON ! 

| @ Fori des bénéfices qu’ont pu engendrer les diverses générations de 

Tamagotchi (de nouveaux modéles du nom d’Angel, Garden et Ocean 

ord” fut | devraient d’ailleurs sortir bientét en France...), Bandai se lance 
serbe | maintenant dans la “bataille de bébétes virtuelles”. C’est nouveau, 
; | Cest cher, et ca risque de marcher trés fort ! Le principe est simple : 
1s feront| Y°US élevez votre monstre le mieux possible (a la maniére 

} dun Tama jotchi) pendant au moins deux jours et, grace 
y, qui 8 ig Pi 
ulettes, ala fonction “clic’n claques”, vous le connectez au 
srez sur Digimon de votre copain et vous vous en mettez 
on Plein la téte. Eh bé... Cerise sur le gateau, vous 

 Pourrez méme voir la créatrice du Tamagotchi, en 

oatl?- | Photo incrustée, si vous battez 2023 monstres ! Vous 
dans la avez marché ? Tant pis... je cherchais juste une 
kayama, transition pour vous dire que mademoiselle Aki : 
ystames | laita, créatrice en chef de ces pauvres bestioles, que 
ole” ! Nous avons rencontrée lors d’une récente conférence 


de Presse, ne fut pas bien bavarde... 























@ SEGA REMERCIE SES TROUPES 
US. Devant les faibles 
résultats de l’année 96, et en 
vue de réduire des frais de 
fonctionnement toujours 
débordants, Sega Of America 
devrait licencier une bonne 
partie de son personnel 
ameéricain pour la nouvelle 
année. Rappelons que la 
derniére charette survenue 
en France remonte a avril 96, 
ce qui devrait laisser 4 Sega 
France l’espoir de ne pas 
subir onde de choc 
américaine de sitét. 


@ UN BAIN DE SANG LAITIER. 
Ce ne sont pas moins de 

4 millions d’exemplaires de 
Resident Evil premier du nom 
et de Director’s Cut qui se 
sont vendus dans le monde 
depuis leur sortie. Et alors 

4 millions d’exemplaires, ca 
rapporte quoi a I’éditeur ? 
Premiérement, une notoriété 
sans précédent qui a permis 
a Capcom de sortir de Street 
Fighter et de Megaman, et 
surtout prés de 200 millions 
de dollars ! A noter que seront 
bientdét dispo aux States des 
jouets a l’effigie de Chis, Jill 
ou Tyrant, des comics 
relatant la sombre histoire 
d’Umbrella et, bien sar, un 
film qui devrait sortir courant 
98. Une sacrée vache a lait... 


@ Quanp NEC ErauLe Seca. 
Vous savez maintenant que 
la technologie 3D de NEC 
sera utilisée pour parfaire la 
carte-meére de la 64 bits de 
Sega, la Katana. Vous devez 
également savoir que les 
conirats de ce type sont 
@habitude trés clairs : “Tu 
toccupes de me vendre une 
technologie et je m’occupe 
de trouver des développeurs, 
de fabriquer des unités et de 
vendre la console”. Or, nous 
constatons que NEC 
redouble de contacts avec 
les développeurs PC qui 
utilisent sa technologie, de 
manieére a les inciter a 
développer sur la Katana. 


& Ainsi, il semblerait que 


Shiny soit d’accord sur le 
principe de sortir son 
dernier bébé Sacrifice et 
qu’Epic adapte son Unreal. 
Sega aurait-il des problemes 

de crédibilité? 
= 











|NEWS ) 


( av. Cay est! 
c’est confirmé, Capcom va 
développer pour la N64. 

Son premier jeu sera 
Rockman Dash et devrait 
étre disponible, au Japon, en 
mars. Trois autres jeux sont 
en développement et 
devraient sortir dans le 
courant de l’année. 

Tant mieux, la ludothéque de 
la N64 commengait a 
s’essouffler... 








@ PC Fantasy. La chose est 
assez rare pour étre signa- 
lée : un éditeur - Eidos en 
Poccurrence - vient de 
récupérer les droits de 
distribution, de Final Fantasy 
VII, pour l’adapter sur cette 
dréle de machine bouton- 
neuse que d’aucuns 
nomment PC. Le jeu devrait 
étre compatible avec les 
cartes 3D existantes, mais 
on ne sait pas encore s’il 
sera amélioré. On l’annonce 
pour le milieu 98 (!!!). On vous 
avait bien dit de vous acheter 
une console... 


@ ALunoRa EN VF. Alors que 
Working Design a récupéré 
les droits de distribution 
d’Alundra sur le marché 
ricain (la version US devrait 
dailleurs étre disponible au 
moment ot vous lirez ces 
lignes), c’est Psygnosis 
(certainement au vu des 
ventes records de FF VII) qui 
a raflé la mise du marché de 
lédition et de la distribution 
du jeu en Europe. Vous aurez 
donc la chance de retrouver 
le seul Zelda-like tout en 
frangais et digne de ce nom 
de la Playstation dans le 
courant du mois de juin. 

Ce sera long... 





iX SUR PLAYSTATION. 
Apres avoir tergiversé des 
mois durant pour savoir ce 
qu’il allait advenir du 
prochain épisode de Dragon 
Quest, Enix vient d’annoncer 
la sortie de la suite de Star 
Ocean (Snes) sur Playstation, 
en mars 98 au Japon. Star 
Ocean Second Story devrait 
bénéficier des mémes 
mécaniques de jeu que son 
prédécesseur. Son action se 
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@ Rien a voir avec le groupe de rock, 
Chill est un jeu de Snowboard comme il 
commence a en crouler, tant chez les 
Japonais (pour les JO a Nagano) que 
chez les Ricains (pour la folie qu’a pu 
engendrer ce sport). Ce produit, distribué 
par Eidos, vous permettra de choisir 
parmi quatre “snowboardeux” (deux jeunes demoiselles et deur 
males) qui disposeront chacun de trois planches différentes. Vous 
vous essaierez aux plaisirs de la compétition de sauts ou encore ala 
course contre l’avalanche, et ce, dans la poudreuse de plus de cing 
montagnes différentes. Il semblerait de plus que vous puissiez évoluer 
ot bon vous semble sur une cinquantaine de hors-piste différents. 

On verra si comme ils le disent : “le snow, c’est la liberté”... 

i Sortie en France : avril 98. 
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@ C'est | 

exclusif, 

Code R (Saturn) baston, 

DE LA COURSE INTELLIGENTE | p.... 

Basée su 

@ Alors que Solo Crisis est pratiquement prét 4 sortir sur | en scéne 

eS Saturn, la fameuse équipe génitrice du non moins fameux | sous son 
eects eas d Actraiser, sur Super Famicom, annonce un nouveau titre. | la recher 
Apparemment allergique a la Playstation, c’est sur la une équit 


Bi Sortie ¢ 


machine de Sega que l’équipe avoue préférer travailler... 
Aimant toujours étonner et innover, elle a concocté avec 
Code R un nouveau type de jeu. A la base, il s’agit d’une 
course de voitures en 3D, Gouraud Shading, Mapping et 

tout le tralala. Mais aussi un jeu d’aventure puisqu’une 
trame scénaristique régit vos déplacements et défis. 
i Sortie au Japon : printemps 98. 









G- Darius (Playstation) 






D UX POTS 

é » Taito, un spécialiste du shoot’em up au ’on ne présente plus = 
(surtout a notre AHL national), avait fait un carton derniérement avec ‘ 
son fabuleux Raystorm. II remet aujourd’hui le couvert en proposant 

un nouvel épisode de la saga légendaire des Darius. Sorti en arcade il 

y a quelque temps, G-Darius se présente sur un plan horizontal et est 
réalisé tout en 3D. La conversion n’a pas posé de probléme puisque 








c’est un équivalent du System 11 qui le fait tourner sur la borne. Coté Sakura 
game-play, notez le systéme de capture qui permet de se servir des L 

ennemis comme des armes ou bouclier ! 30 niveaux de pur plaisir ! é GL 

lf Sortie au Japon : printemps 98. © Le nowy 

figure parn 

Public japo 

Fs . latitudes, I 

Flying Corps (Playstation) Saturna p 

ee, 99 dulé et m 

ARRETE DE “SIMULATIONNER” #f jo icc.” 

®@ Cette simulation pure et dure qui vous ménera dans Nombreux | 

les cieux des plus belles contrées planétaires est une de Tengai I 

conversion du PC. N’ayant pas eu de version Playstation Compagny 

entre les pognes, nous pouvons juste vous informer qu'il figure de ve 

devrait étre optimisé pour un “public console”. Suzuki, Shi 


Véritable st 


La photo présentée ci-contre est tirée de la version 
fond @espi 


3D/Fx. Attendez-vous donc a ce qu’il soit un chouia 





@ La PUISSANCE SELON NaMco. 
Namco a présenté a la 
presse japonaise son tout 
= | ’ dernier bébé technologique 
a pour l’arcade : le System 23, 

@ Aprés le succés du premier du nom, on pouvait s’attendre a la suite ! Namco posséde donc quatre 
Les auteurs pour ce second opus ont désiré, plutét que de refondre le e technologies différentes pour 
systéme, s’attarder sur le scénario en essayant de rendre le jeu le plus > arcade : les systémes 11 et 
long possible. Renversements de situations, alliances, traitrises et fins 12 (trés proche du hard de la 
multiples satisferontt le fan de simulation-RPG. Au rayon nouveautés, PS, sur lequel tourne Tekken 
des personnages principaux (certainscréés par des joueurs, suite a un Ill), et les 22 et 23. Cette 
concours), des dizaines d’unités et de monsires, des options de derniére technologie est dix 
de duel, et des combats multiunités... Réjouissant ! fois supérieure a la carte 

} antérieure (le systéme 12) et 
abritera le premier jeu de 
motocross de l’éditeur : 
Motocross Goal. 













eoocveccescve 





The King Of Fighters Kyo (Playstation) 
L’APRES SAMURAI SPIRITS RPG... 


@ C’est la premiére fois depuis bien longtemps que SNK sort un jeu 
exclusif, sur une plate-forme autre que la NeoGeo. Trés loin de la 
baston, c’est d’une aventure graphique qu’il s’agit ! Aprés le succés 
ITE du RPG de Samurai Spirits, c’est univers de KOF qui a été choisi. 
Basée sur un des nombreux mangas sortis au Japon, l’histoire met 
sortir sur| en scéne Kyo Kusanagi. Ce surdoué, membre d’un clan secret ayant 
is fameux| sous son contréle les pouvoirs du feu voyage a travers le monde, a 
eau titre.| la recherche d’autres professionnels de la baston, afin de créer 





@ CD aupio + pEmo 

Ca commence a devenir 
classique... Aprés la démo 
jouable d’Alerte Rouge, 
vendue avec le CD audio “3 x 
plus de bruit”, voila 
qu’Interplay propose la démo 
jouable de MDK dans I’album 
“1998, une génération 
d’avance”. Reste a apprécier 








sur la une équipe de combattants. ce genre de musique... 
ravailler...| Ml Sortie au Japon : printemps 98. 

octé avec 

agit d’une it attendu, mais 








aucune de ses productions 
internes pour la Playstation 
n’avait dépassé le million 
d’exemplaires vendus au 
Japon. Comme il faut bien un 
début a tout, c’est le jeu Mina 
No Golf (littéralement : “Le 
Golf pour tous”) qui vient de 
franchir cette barre fatidique. 


Without the Silver Key’ 
this door will not open.. 





® Ga, c’est quand méme pas mal ! Voici le seul jeu d’aventure 
de la Nintendo 64, et que fait Konami ? II ne le traduit qu’en 
anglais. Certes, c’est déja un progrés par rapport aux 
vermicelles de la version nippone, mais diable ! ca ne codtait 
pas grand-chose de le traduire en frangais (c’est comme 

| GoldenEye...). Mais cessons la ces palabres, sachez 

| simplement que Goemon 64 sera tout en anglais, et 
qu’aucune optimisation particuliére ne sera apportée. > & TEKKEN 3, les paris sont 
Sortie en France : avril 98 ouverts. Tekken 3 devrait 
faire son apparition vers la fin 
mars ! Les auteurs, ayant 
déja finalisé la partie 
“arcade” , s’amuseraient a 
ajouter des bonus (dont Gon 
le dinosaure) ainsi que des 
cinématiques. On s’attend, 
comme a l’accoutumée avec 
Namco, a une intro bien 
percutanie... 


SCoccccveseseeosececceeoeoooee 
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Sakura Taisen 2 (Saturn) 


LA GUERRE DES CERISIERS 


4 ®@ Le nouvel épisode de “la Guerre des cerisiers” 
figure parmi les cing jeux les plus attendus par le 
public japonais. Pratiquement inconnu sous nos 
latitudes, le premier du nom fut le seul jeu sur 
Saturn a pouvoir rivaliser avec FF VII! 

Adulé et médiatisé, que ce soit par les joueurs ou 
Par les professionnels du jeu vidéo (il a regu de 





ER” ! 


ra dans hombreux prix), son producteur Hiroi Hoji, créateur 

st une de Tengai Makyé et téte pensante de RED 

aystation| Compagny (Yuna, PC-Kid, Gates of Thunder...), fait 

rmer qu’il figure de véritable star, au méme titre que Yu 
Suzuki, Shigeru Myamoto ou Kenji Eno... 

sion Véritable space-opera dans un monde paralléle, sur 

oula fond @espionnage, ce wargame-aventure risque 





Encore une fois de casser la baraque ! x 
Sortie au Japon : printemps 98. \ a 
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( NEWS | 














. DPS est une société = « 
commune a Sony, Namco et e 
Polygon Pictures, qui s’est 
donné pour mission de 
produire un long métrage en e 
images de synthése pour 
fin 99 (voir notre Hors-Série e 
Playstation 5H). : 
Cette société, qui s’était : 
installée 4 Santa Monica avec 
plus de 200 artistes, vient . 
d’ouvrir une nouvelle branche 
a Tokyo et va ainsi réaliserde 
nouveaux projets pour la 


télévision. Quand on voit ce ° 
que les artistes de Namco e 
sont capables de faire ° 


(regardez donc l’intro de Kaze 
No Klonoa...), ga risque de 
faire trés mal ! 





@ Liz en Lar Selon le : 
magazine américain “Show 
Biz Reporter”, ce serait Liz 
Hurley (que vous pouvez voir 
actuellement sur les écrans 
dans le délirant “Austin 
Powers”) qui serait pressentie 
par Hollywood pour incarner 
Lara Croft au cinéma! Liz 
Hurley n’est nulle autre que 

la femme d’Hugh Grant 

et ’égérie de 
POréal. Désolés 
pour Vanessa ! 


eeccccccee 
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TELE-CINE 


A l’affiche 


MORTAL KOMBAT 


Devant le succes fulgurant du premier épisode cinématographique de 
“Mortal Kombat” — il aurait rapporté plus de 23 millions de dollars lors 
de premier week-end dans les salles obscures -, les producteurs ont 
remis le couvert pour une “destruction finale”. Premiéres impressions. 


A peine revenus sur Terre, 
victorieux du tournoi, les 
guerriers humains réunis par 
Rayden déchantent : le ciel se 
déchire et de sombres créatures 
en descendent. A leur téte, 
Pempereur Shao-Khan lui méme, 
qui semble ne pas étre venu pour 
une promenade de santé. Il vient 
douvrir les portes d’Outremonde 
et annonce que la Terre fusion- 
nera avec son univers dans une 
semaine. Pour prouver qu’il ne 
plaisante pas, Shao-Kanh se fera 
un plaisir de tuer Johnny Cage, 
obligeant ainsi Sonya, Liu Kang, 
Kitana et Rayden a trouver de 
nouveaux compagnons de galére. 
Jax, le black aux bras cyber, 
sera le premier a les rejoin- 
dre aprés un rude combat 
avec Cyrax ; Nightwolf, 
Jade, et Sub-Zéro 
viendront également 
préter main-forte. 
Comme dans le 
premier épisode, on 
verra surtout des 
scénes de combat. 
Robin Shou (Liu Kang) 
a été chargé de la 
chorégraphie (dans le 
film précédent, il 
avait déja mis en 
place une scéne 
entre Cage et 
Scorpion, ainsi 


qu’un combat entre Liu Kang et 
Reptile) et vous pourrez 
dénombrer pas loin de vingt 
formes d’arts martiaux 
différentes (Wing Chung, Tae 
Kwon Do, Ninjutsu-Do, Capéra 
brésilienne, Wu Shu...). Comme 
toujours, ces combats seront trés 
aériens et vous retrouverez la 
majorité des coups de vos 
personnages fétiches. 





Un budget mortel 

De nombreuses techniques 
effets spéciaux ont été utili- 
sées : la Motion Capture a ainsi 
permis de mettre en scéne un 
combat entre un personnage 
généré par ordinateur et un 
véritable comédien, sans avoir 
recours au “blue screen”. Bref, 
succés du premier épisode 
aidant, les producteurs se sont 
lachés niveau budget, et le 
résultat est visible a l’écran, si 
Pon veut bien mettre de cété 
certaines bavures... 

“Tout ce que nous avions voulu 
faire dans le premier “MK” sans y 
parvenir, nous I’avons réalisé 
dans celui-ci”, explique le 
producteur Larry Kasanoff. Ainsi, 
la production a réellement 
parcouru la Terre entiére pour 
trouver les plus beaux décors eta 
investi des millions de dollars 
dans les seuls effets spéciaux. 





ber triché !, mais il est ton 



















Certes, on peut trouver a redire 
sur certaines erreurs de montage 
et quelques plans bizzares, mais 
ce second film “MK” remplit bien 
sa fonction de divertissement. 
Les personnages sont fidéles, les 
combats trés efficaces, et 
Christophe Lambert ne manque 
Pas vraiment a Ia distribution. 
Comme le premier épisode, “MK 
Destruction Finale” s’avére étre 
Pune des meilleures adaptations 
d’un jeu sur grand écran. 

Sortie le 4 février. 





Du Royaume-Uni 
a la Jordanie (ici sur la 
photo), en passant par la 
Thailande, les équipes 
ont parcouru la Terre 
entiére. 


“Oui Shao-Kanh a 


frére”, diront les dieux 
a Rayden, devenu simple 









Motaro (dont les mouvements de queue...) est en ; 
grande discussion avec la reine Syndell. Ga va mal 2 
se finir, c’est moi qui vous le dis ! 


ION FINALE 


Jax vs Cirax : un chouette combat (a 
fe. 




























le comme tous les autres, et sans la " ore : 
lors moindre goutte de sang, comme tous Ld Télévision . 

les autres. = M ro) RT, AL : 
ns. > KOMBAT : : 
redire 7 wv : 
nontage LA SERIE LIVE : 
Sy ale @ Fort du succés de la série ® 
plit bien “Mortal Kombat” au ciné puis en . 
nent. animé, Threshold Entertainment - ; 
bles, les la société qui gére les droits de 2 


t ( IN Loyqest | oyna) okztemu) aysw oye lefert=)| (=e (=) 
anque } 8 milliards de dollars - a donné 
tion. son accord pour le tournage d’une 















le, “MK. série télé “live” basée surle jeu et [ii 
reels produite par la Warner et New Line fii 
tations Television. Cette série télé devrait : 
débarquer aux Etats-Unis vers la Pi 

fin 98 et devrait étre diffusée sur - 

Fox Kids a un rythme hebdo- ; 

madaire. Heureux possesseurs < 

du cable... + 

Un zeste de tendresse dans £\_f 4 

un monde de brutes, On © is : 

assistera méme a une ; ° 

“idylle” entre Liu Kang et 23 ° 

Kitana. Idylle qui se résume sala : 

dun baiser... Qu’est-ce . * 

que vous alliez : ° 

imaginer? : a pe 










Les scénaristes 
sont sans pitié. Ils ont 
méme tué Jonnhy Cage... 


















Dixit le dossier de presse : 
“on a filmé les véritables 
4 mouvements de queue 

| d’un tigre pour créer ceux de 
| la propre queue de Motaro.” 

q Zétes stirs que c’est un film 
| pour les mémes ? 








\ NEW. | 


@ Pus. Dans la série “les pubs 
que I’on ne verra jamais en 
France” : la campagne de 
spots TV japonaise avec Jean 
Alesi et son épouse Kumiko 
Goto “Gokumi” pour Formula 
One de Psygnosis. On 
regrettera notamment celui 
ou! notre champion (?) se fait 
sermonner a cause de sa 
Playstation. Un bon moment 
de fou-rire qu’hélas nous ne 
partagerons pas... 

Ga c’est de l’info, coco ! 





SIVE 1 
i on ? C’est ce que 
semble affirmer le site de 
Next Generation Online. 
Sony aurait récupéré 
Vexclusivité du jeu X-Files 
(dirigé en petite partie par 
Chris Carter) pour console... 
Aprés les filles épicées et la 
pilleuse de tombes, c’est sur 
le paranormal et les petits 
hommes verts que Sony 
compterait pour remplir son 
escarcelle. Reste que si le jeu 
est aussi inintéressant que ce 
que nous avons vu de la 
version PC lors d’Imagina 97 
(un film interactif sans les 
vrais acteurs...), ils auraient 
peut-étre mieux fait de laisser 
Pexclusivité 4 Sega ou a 
Nintendo. Mais comme on dit, 
chacun sa m... 





IN é 





devez le savoir, la publicité 
japonaise de Resident Evil 2 
a été réalisée par George 
Romero. Il aura fallu pas 
moins d’un million de dollars 
et de deux jours de tournage 
pour faire rentrer Leon et 
Claire, poursuivis par des 
zombies, dans le commis- 
sariat. C’est trés efficace, 
fidéle au jeu, et bien sr on 
ne la verra certainement 
jamais en France... 

En revanche, ceux qui partent 
bientét au Japon pourront la 
trouver en cassette. 

Passez vos commandes ! 
























































[NEWS ) 


a“H 3”, avec un 
“y” comme dans hystérique, 
est le nouveau jeu de réles 
de Denis Gerfaud (“Réve de 
Dragon’). Il est annoncé 
depuis, oh... 1990 ? Cette 
fois, ca y est, il est la, et chez 
les petits nouveaux Nestive- 
qnen. A priori, ¢a a lair... trés 
space. On vous en recausera 
dés qu’on l’aura disséqué. 








a it E SA 

décide finalement, aprés bien 
des atermoiements, de sortir 
“Conspiration X”, la 
traduction du trés X-filien 
“Conspiracy X”, qui devait 
s’appeler Dossiers X au 
départ en VF. Comprendo ? 
Pour le moment, ce n’est 
toujours pas fait, mais on a 
bon espoir. Saint Mulder, 
priez pour nous... 






i s” est le 
nouveau jeu de cartes “pas- 
a-collectionner” de Siroz, qui 
a vite flairé le filon. Pour étre 
précis, c’est la traduction de 
“Family Business”, un machin 
culte et hilarant qui a ruiné 
plus d’une soirée entre amis. 
Sauf que la, les bandits de 
Chicago ont été remplacés 
par... un ogre ! Cherchez pas. 






#1998 U 
pour “White Wolf” : la plupart 
des suppléments “World of 
Darkness” seront centrés sur 
PExtréme-Orient : un source- 
book sur Hongkong, un sur 
Tokyo et un machin cyber- 
manga (dixit) sur les chasseurs 
de vampires orientaux. Miam ! 
Enfin, il y a peu, est sorti un 
CD-Rom “Vampire”, avec aide 
ala création de personnages, 
générateur de plans, et reprise 
de la plupart des régles de 
base. De prime abord, l’intérét 
semble limité. 





@ DEs NOUVELLES DE TSR ET 
AD&D, aprés le rachat de la 
firme US par Wizards of the 
Coast : “Forgotten Realms”, 
“Ravenloft” et “Planescape” 
continuent, “Greyhawk” 
(premier monde AD&D) 
revient, ainsi que “Birthright” 
(on annonce une seconde 
édition). “Dragonlance” n’est 
pas en reste et “Alternity”, le 
jeu de SF, est reporté au prin- 





uti 


° 
° 


eccce 


eccce 





JEUX DE ROLG R 













































Backstab 
LE PETIT NOUVEAU QUI 
MONTE ? 


@ Suite de notre tour d’horizon des magazines de JdR, | 
avec ce mois-ci “Backstab”, tout droit sorti des usines 
Siroz/Halloween Concept. Avec une maquette et une 
organisation héritée du défunt “Arcane” (un magazine 
anglais), “Backstab” s’est imposé en 7 numéros 
comme une alternative viable a “Casus Belli” - la ot 
beaucoup de concurrents avant lui s’étaient cassé les 
dents. Au menu, un ton potache qualifié d’incisif, des 
critiques se voulant sans concession (pas facile quand 
on est tributaire de la pub) et pas mal de scénars et de 
background. Pour débuter l’année 98, “Backstab” 
change de rédac’ chef. Aprés Ben, des éditions SPSR, 
c’est le célébrissime Croc qui s’y colle. Quant a savoir 
si cela changera grand-chose sur le fond... 





70 nouyeautcs critiguées | Tn 


L’Assemblée du Seuil 

EF tA Al g F © ( > S LA : 
® Décrite comme I’une des campagnes frangaises les plus imaginatives 
et complexes de ces derniéres années, “l’Assemblée du Seuil” 
embarque ses joueurs dans une intrigue foisonnante, bourrée de 
références occultes et historiques, au coeur d’une cité dont la magie, 
commence a peine a se dévoiler 4 nous, pauvres matérialistes que 
nous sommes. Complot ésotérique, énigmes monstrueuses, 
machinations oniriques et érudition sans faille, l’auteur (un parfait 
inconnu dans le jeu de réles - ca n’arrive pas souvent) a tout donné 
dans ces 136 pages pour offrir 4 “Nephilim” la campagne que ses 
maitres de jeu n’attendaient plus, doublée d’un sourcebook sur la ville 
la plus mystérieuse et la plus riche du vieux continent. 

Attention : joueurs incultes et/ou Gros-Bill s’abstenir ! 





Mnemos 


UN PETIT COUP DE POU;MCE? 


@ En parlant romans, on s’écarte un peu 
du sujet de cette page sur les jeux de réles, |: 
mais voila : Mnemos est l’éditeur 

des bouquins “Nephilim” (7 titres parus) et 
“Guildes” (une trilogie) - autant de volumes 
propres a revitaliser ou 4 enrichir univers 
desdits jeux de rdle. A cété de ¢a, ce jeune 
éditeur publie des auteurs déja reconnus, comme 
Mathieu Gaborit et Pierre Grimbert (couronné année 
derniére par le prix Julia Verlanger), relance quelques 
vieux routards comme Roland Wagner et Laurent 


Destr 
Air Ce 
Adida 
Alien ’ 
Doom 
Fade t 
Fifa 97 
Legae 
Rayma 
Road I 
Tekker 


Genefort) et inaugure une collection de 9 romans Ridge 
fantasy, trés accessibles et situés dans le méme monde Time ¢ 
(Daemonicon) - une sorte de “Dragonlance”, en un peu Tobal | 


moins convenu. A l’instar de plein d’autres éditeurs, petits et 
moins petits, Mnemos a connu plein de tracas cette année, 
pour cause de distributeur défaillant. Ga va mieux 
maintenant, et Mnemos a tout plein de projets pour 
Pannée en cours, mais on peut toujours leur commander 
directement les bouquins et profiter d’avant-premiéres et de 
dédicaces sympas, en écrivant aux : Editions Mnemos, 

15, passage du Clos-Bruneau, 75005 Paris. 

Plus d’une trentaine de titres sont déja parus, et comme la 
plupart des auteurs viennent du milieu du ieu de réles. ilva 


Panzer 
Sega R 
Virtua 
Virtua | 
Blazing 





shall areata, dite mpallamatpeed. 
| pourles PUPIOUX an JON Yao } 


Recycleware est la premiére chaine Chez RecycleWare vous trouverez 

C2) magasins specialises CEN plus de 280 titres® 

le chy video recyclé, c’est-a-dire: gi, PlayStation \-)')' 
) Vérifié (CD & manuel en bon état) plus de 150 titres , 
> Reconditionné sous blister «sur Saturn Minée 

> Garanti 6 mois et tous les bons 

> Moins cher jeux sur Nintendo 64. 

RecycleWare : les magasins qui offrent le plus grand 

choix de jeux sur les Consoles Nouvelle Génération. 









































E SRADEZ PLUS VoReNele Ns aU, eG aruaesy ) 


ec) ycleware reprend vos jeux PlayStation, Nintendo 64 et Saturn contre l’achat de jeux neufs ou recycles. | 


EXEMPLES DE PRIX DES JEUX RECYCLES** PLAYSTATION 
a EORTANT ! ERD MAXIMUM ERSTIOUES Les i des Jeux oo sont rsolieramant revus a la baisse 


















i EXEMPLES DE PRIX DES JEUX RECYCLES** SATURN 
/ IMPORTANT ! PRIX magiMun eee Les id des jeu fos ee sont a revus a la baisse 





Hes n°78-17 d 6 janvier 1978, vous dsposez dum droit d aces 


Dans fa limiteides stocks disponibles. Prix vatables jusqu’au 31/01/98. * Nombi 





* Conformement c lalolinformati 


: . geu | fS Ouverture de tous les RecycleWare 
Be) Se } du lundi au samedi de 10 ha 20h 
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~ Certains niveaux 
vous obligeront a 
ramasser un maximum de 
bonus en un mimimumide 
temps. Faites vite! 


epuis sa premiére 
apparition en 1995 
RUT mofo) gts%o) [=¥es] DOME Toy4 


a fait un long chemin. Il'a muri 
et a pris un peu de ventre, 
cependant, le principe dujjeu 
nia pas tellement évolué 
depuis le premier episode. 

Il s’agit toujours d’un jeu de 


Gex se verra affubler 
d'un accoutrement different 
a chaque niveau, 


Ce niveau dans espace 
vous obligera a trouver frequemment 
de quoi respirer. Arrétez-vous a 
la pompe a air! 


Plus jouable que Croc et plus complet que 
Jersey Devil, on pensait logiquement qu’il 
nexistait que Mario 64. Eh bien non... 

Amis lezards, Gex 3D s’appréte a débarquer 
et ne va pas tarder a mettre une claque 
aux jeux d’exploration/plates-formes 3D 
de la Playstation. Voici pourquoi... 


fe) FevKexs¥a (0) dnalersstege\sy(eo) (o) cove r= als) 
lequel le joueur dirige Gex, un 
lézard. Le reptile est a 
nouveau confronté a des 

fefKo)o) =Vautessoletei(euat UTA NYAIF 
faquin a décidé de s‘emparer 
du réseau cable de la planéte 
et menace de diffuser les 
programmes de TF1 sur toutes 
les chaines du|monde ! 
ICCIIEFo) ail eWexerngantey oretceletbhg 
Gex ne peut supporter une 
telle idée et va tout mettre en 
cuvre pour faire échouer ce 
fo) EVaVantonatss (qUl=tUpsen exe Uo] cetarol=) 
innovation (et elle est de taille), 
c’est que, désormais, le jeu 
est tout en 3D ! A l’instar de 
Mario 64 ou encore de Croc 
sur Playstation, Gex est 
capable de se déplacer dans 


les niveaux, la oui il le souhaite. 


~ Et voila, on lui avait 
Pourtant bien dit de ne pas 
trainer dans la tele... 


La liberteé de mouvement est 
totale ! Cependant, toute cette 
8D ne fait pas oublier que ce 
nouveau Gex est avant tout un 
jeu de plates-formes, inspire 


’\. Gertaines parties 
de nivequx se 
derouleront avec la 
Camera positionnee 
au-dessus de votre 
personnage. 





ux dans un niveau, II existe 
saméra subjective 
imme dans Tomb Raider, 
et de regarder dans. 
‘es les directions !'C’est 


re l'autre bord... 
j 


Gexv va traverser Towle 
niveaux a la recherche des 
diamants perdus. 


| cnasH BANDICOOT. 


‘pas beau ca ? Et dire que les Be 


lecteurs de notre nouveau 
hors-série Playstation, qui 
sortira le 30 janvier 
prochain, pourronty 


‘gotter en avant- 


premiere en France... 
Bande de veinards ! 


TESTEZ-LE 


iD} 
 GUETZRL co, 
aa, VOUS-MEME! 
TEXPE : 
SEE D ABE of oS 2 


‘Vous pourrez retrouver le CD be 4] 

de démo jouable de Gex 3D 

dans notre hors-série dédié a 

la Playstation (en kiosque dés 

le 30 janvier). Ce hors-série 

“spécial soluces” vous 

permettra également de vous sortir de 

toutes les situations des Boucliers de Quetzalcoatl, 
de traverser Tomb Raider 2 dans son in-té-gra-li- 
ié (30 pages de soluce !), d’atteindre le score tant 
convoité de 100% a Crash Bandicoot 2, de sauver 
les cent Mudokons dans I’Odyssée d’Abe, de sortir tous 
les coups de Marvel Super Heroes, d’explorer dans ses 
moindres recoins la batisse de Resident Evil Director’s 
Cut et, cerise sur le gateau, d’explorer dans sa totalite 
!'époustouflant FF VII avec un “guide de I’expert” 
comme vous n’en avez jamais vu. On vous a méme 
reservé une fournée de tips tout chauds... 


ff; la maniére de Tomb Raider 2, 
vous pourrez déplacer la camera dans 
toutes les directions pour voir ce que 
| le niveau vous reserve. 


Au lieu de vous prendre les 
 éclairs de ce Godzilla d’operette, 
allez donc détruire l'immeuble sur 
lequel il s'abrite. 
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Crime Killer 


Crime Killer vous propose de rejoindre les bataillons mobiles 
de la police. Et vous allez voir qu’ils ont du bon matos les kissdés ! 





“Grace a la carte en bas d’ecran 
vous saurez dans quelle direction aller, 


Votre mission est de proteger la Limousine 
LF-Wel co) -r-Mo Us aloo) et -1 Mmmm \Y{=(en (eon efel0] Colptome [emi teliton diun directeur de corpo. Les véhicules a abattre 
de la course pure, Enfin, le contréle des sont cibles. 
Crime Killer va vous véhicules est plutot 
fe}e) oYexs{~) ale (-csit-1e)||al Ke) col ges précis, la réalisation 
dans moult mégapoles semble prometteuse et jc: 
futuristes. En fonction de la qualité des (trop 
chaque mission, vous vous courtes) cinématiques 
verrez assigner un vehicule est tres bonne. 
particulier : caisse Espérons que |’intérét 
superbement profilée et suivra. 
surarmée pour les 
interventions musclées ; CRATERS 
moto bien speed aux relents vous obligent a ne 
d’Extreme-G pour les missions shooter que tres peu 
dites “chirurgicales” ; et avion de véhicules civils, 
10) Tate {2M ofoYU) an vol yal [= Mets} (cee Plus facile a dire 
Les missions se résument qua faire. 
principalement a de la course- 
poursuite avec des pas-beaux, 
et, comme ils sont surarmés, 
va falloir blaster. 
Vos armes, plutot musclées, 
varient en fonction de votre 
vehicule, mais il vous sera 
fook=t=}] 0) {=Meo=Vap (KeLU Vol qo <3 
nouvelles en chemin. Elles 
s’actionnent et se changent 
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indiquent 





Electronic Arts récidive avec Need For Speed. Ce jeude | 
voitures de réve revient pour une troisiéme mouture, — 
malgré le sale goat qu’avait laissé la deuxiéme. Les 
développeurs ont compris leur erreur, et ce Need For 
Speed 3 parait bien meilleur que son prédécesseur. 


errari 550 Maranello, 

Jaguar XJR-15, 

Lamborghini 
Countach et Diablo, 


. Corvette C65, rien que ca. Et ce 


n’est qu’un apercu des huit 
nouveaux bolides qu’on pourra 
conduire dans ce troisiéme 
Need For Speed. On retrouve 
lesprit classieux de la série, 
avec des moteurs ronronnants, 
des carrosseries de réve et des 
noms prestigieux. Que ceux " 
qui ont été décus par le 
précédent numéro se 
rassurent. L’animation a été 
franchement améliorée, et, 
surtout, la maniabilité revue, 
pour s’approcher d’un toucher 
plus arcade, et moins 
simulation. La texture du sol et 
de l’asphalte est plus fine, 
rendant l’impression de vitesse 
plus réelle. Petite nouveauté 
encore : on peut désormais 


| PLAYSTATION ) 


@ E. Arts/14 mars 


choisir de conduire de jour ou 
de nuit (et méme plein phares- 
pour aveugler les voitures d’en 
face) sur les dix courses 
proposées. Attention aux 
limitations de vitesse, car la 
police est aux aguets ! Elle ne 
se génera pas pour vous 
stopper ou prendre votre 
caisse en chasse. Enfin, plus 
de trois vues seront 
disponibles. Bref, ces bonnes 
nouvelles devraient faire 
oublier les déboires de’ 
Pépisode préceédent.... 


pis pour ceux qui — 
‘viennent en face. 


Quand les flics arrivent a 
mettre le grappin 
Sur vous, arrét 
obligatoire pour 
un laps de 
temps. 


Les décors sont trés bi 
et la texture de l’a: 
est enfin bien rendt 


Leste einai 





Meme les 
| fleuves n’arreteront 
| pas des belligerants 


décides a en déecoudre. 


té du jeu de plateau Warhammer, 
1 Omen a déja séduit nombre de 
urs sur PC. Il va bientot récidiver sur 


prises les différents peuples 
de la série Warhammer. Et 
comme de bien entendu, la 
magie occupe une place 
importante. Les formations 
se deplacent en carrés (a la 
romaine) sur un champ de 
guerre énorme. A l'origine, 
ce jeu devait étre édité par 
Mindscape, mais la licence a 
été rachetée par Electronic 
Arts. L’équipe de 
développement d'origine 
a été conservee, et elle 
travaille maintenant pour 
son nouveau boss. 


eroic-fantasy dans lequel 
it faire ses preuves de 
ier. Les armées sont 
jposees de cavaliers, de 
sins, de magiciens et 


Ces cavaliers 

COUais 

réecuperer le 
trésor avant la 
finde la 
bataille. 


INTERACTIVE 








és 


PlayStation 








ATTENTION ! 
PURE 3D 


Disponible des mars 98. 


DYNAMICS: 
) 

















PREVIEWS ) 


One 


Attendue pour fevrier, la sortie de One, un 
shoot’em up tout en 3D précalculée, est 
repoussée au mois prochain. Mais comme dit 
le proverbe, mieux vaut tard que jamais. 


ien n’a changé depuis 
la derniere version 
que nous avons eu 
entre les mains. Le principe du 
jeu est résolument enfantin, a 
tel point que méme Niiico® (un 
brave gars) a rapidement 
compris ce qu'il fallait faire : 
avancer, sauter, tirer sur ce qui 
bouge et détruire tout ce que 
l'on peut. John Gain, le 
personnage que vous dirigez, 
dispose d'une jauge de rage 
qui se remplit au fur et a 
mesure qu’il détruit des 
éléments du décor ou des 
adversaires. Quand cette jauge 
atteint son maximum, John se 
Tei coN = 00) (Wo {=H oo)U)V(0)| es) 
surnaturels et sa puissance est 
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alors décuplee. Il ne fait pas 
bon croiser son chemin a cet 
instant ! Cing niveaux d’une 
grande variété sont proposés : 
on trouve un entrepét, un 
canyon, les toits d'une grande 
ville, un labo, ou encore une 


= 





sl 
tue par un affrontement avec 


un boss. Nul besoin de lui tirer 
dessus, il vaut mieux réfléchir. 


base sous-marine. Le passage 
d’un niveau a un autre se fait 
par l’intermédiaire de 
séquences cinématiques en 
(Tanfete(=iomeleMsyAntarestemo MO aTe) 
bonne qualité. Playstation 
oblige, le jeu est truffé d’effets 
spéciaux a deérider Brigitte 
Bardot : transparence, reflet 
des lumiéres sur les décors, 
déformations... On en prend 
autant dans la vue qu’on en 
met dans la téte aux ennemis ! 
Début de Ia distribution des 
claques, ce coup-ci c’est str, le 
mois prochain ! 












Chaque niveau se ponc- 










~~ Quand la jauge de rage de votre personnage atteint 


son maximum, la puissance de ses tirs devient phénomenale. 












sous-marine 
constitue le 
CA 
du jeu. John Cain 
se promene dans 
de grands tubes 
de verre, 

























leshalosde - 
lumiere que ~ 
Von trouve 
sur cette 
passerelle 
contribuent au 
réalisme de 
Vatmosphere. 






















~~ Destruction massive, telle 
est la doctrine de One. On he fait 
que ga a longueur de niveaux. 












4 Cet engorgement 

~ dans le canyon 
est 'endroit révé ' 

pour une 

embuscade. 

Avancez 

prudemment! 








































mblent par leur absence d’intérét, qui 
la nullité. Face a un tel désastre, les 
titres qui s’essaient au genre relevent 
for cément a a chaque fois un peu la sauce. 
Ce € qui est le cas de Fighters Destiny. 







\ ighters Destiny sept points gagne. Un KO 
reprend le principe simple donne trois points, un 
cher a Virtua Fighter, KO par Furie quatre, une chope 

ite requérant que trois deux points et un Ring Out un 
bi eH tons. Un pour la garde, un point. Quand vous étes prés du 
rl'attaque haute, et le bord, vous pouvez vous accro- 
hier pour l’attaque basse. cher avant de tomber, ou 
Pas de boules de feu ni de méme vous décaler, pour vous 
‘Dragon Punch, Juste des relever un peu plus loin. Par 
coups de poing, de piedetdes —défaut, le terrain est configuré 
eh opes. On peut soit utiliser ie pour étre trés petit. Les sorties 
Stick analogique, soit la croix de ring sont donc fréquentes. 
, mais le stick est tres Les persos sont archi typés, gagner de nouveaux coups 















< “ On peut s‘accrocher avant 
de tomber du ring. On peut 
aussi se décaler sur le cote, 


















1 is. Il y a aussi des avec au menu, un catcheur spéciaux en battant les 
f cli ies. Chose originale, la amerloque, un clown, un ninja, adversaires un par un. Ce qui 
‘Victoire se compte en points. une petite Chinoise avec des rallonge la durée de vie du 
remier a atteindre un couettes, et plein d'autres jeu. Enfin, tout sera traduit en 


de : encore du méme acabit. ly —_ frangais. Pour l'instant, ily a 
en a neuf en tout, un temps de latence un peu 
sans compter les génant dans le contréle des 
persos cachés. persos. Les Combos ont donc 
Le mode du mal a s’enchainer. Mais ceci 
WES cg est un petit détail, et Fighters 
Challenge Destiny constituera, a priori, un 
permet de bon defouloir... 
















~En finissant Vadversaire par une 
Furie, on gagne quatre points. 
















: Et hop on 









passe 
derriere 
Vadversaire en On peut se retablir / 
Saute-mouton. d'une chope, en 


appuyant sur les 
boutons A et Ben 
méme temps 


fl’ Le principe s’approche de celui 
/de Virtua Fighter, avec des 
coups de poing et de pied, 
essentiellement. 




















s Furies sont assez spectaculaires 
































WCW VS nWo 
World Tour 





























Les reflets des éclairs sur le 

Sol et les éléments du décor 

Se font en temps réel. Un 
regal pour les yeux ! 


ard, a qui l’on doit 

ellent Warcraft Il, s’appréte 
cer Diablo, un jeu qui a fait 

beaux jours du PC. Au menu: 
n en temps réel, RPG 

losif et ambiance diabolique. 





a conversion de a corps, le magicien lance des graphismes en 3D isométrique 
Diablo du PC ala sorts a distance pour se sont bourrés de détails, trés 
Playstation n’aura protéger des ennemis et, enfin, | proches de la version PC, et 
ent pris qu’une petite EW rellelUxemeyeetol(o Ue (cts) animation des personnages 
\Cette attente aura été ennemis grace a un arc est tres appreciable... Grosse 
ique car le jeu s’annonce puissant. Au cours du jeu, le surprise, et de taille, la 
proche de la version PC. personnage que vous dirigez Playstation dispose d’un mode 
nario reste bien va trouver maints objets qui 2 joueurs en simultané sur un 
ment le méme, on ne l'aideront dans sa quéte: sorts | méme écran. Génial ! 
ge pas une équipe qui magiques, nouvelles armes, or, 
le. Aprés avoir choisi l'un coffres, potions de vie et bien 
fois personages d'autres choses encore. 
ibles — un magicien, une © Chaque combat apporte de 
e et un guerrier — l'expérience a son personnage, 
ure peut commencer. ce qui lui permet d’augmenter 
Tale =U bate lis) okodsyonre [2escXs) ses compétences. II devient 
es caractéristiques : le ainsi plus puissant au cours du 
fier est un sacré bourtin jeu, ce qui l’autorise’a utiliser 
ieles combats aucorps des armes plus efficaces. Les 
La voleuse dispose de sorts 
magiques. Ils sont cependant 
moins puissants que ceux 
utilises par le magicien. 





ZBMBIE 












































Une fois qu’il a acquis beaucoup 
dexperience, le magicien peut recourir a des 
sorts tres impressionnants. Les ennemis n’ont 
qu’d bien se cacher ! 























2V4 = _ Un des premiers jeu 00 sont représentés 
y aS des personnages en pate 4: modeler. 








6 nouveaux niveatx, 
de nouvelles armes’ et 
de nouveaux gadgets. 





RNER DO 
CHATEAU-( 















Installez-vous au volant de | fioh avec Roa 
bolides pour une course a tra- { Tags 


mis! 







FMLA 












Attention de ne 
pas tilter votre 
Playstation avec 
ce nouveau jeu 
ee hope 


















Retrowvez les. disciplines des 


# 1.0. 98 dthiver de Nagano. 


Un des jeu. d'aventure le plus attend de 
Vannée, indispensable 









PO 0472720614 


=) 


jev g 
fa et de-skj. cui LAN i | 7 fi 
sods competition ‘ PlayStation 


plaisir. 


Qualifiez-yous pour la 
Coupe du Monde 1998 


Quand vos _pires cauchemars 

d deviennent réalité | 
WVEGUX niveay, 
uvelles armes 
uveaux gadget. 


Ja 
{ 
Ds | 
a7 / : 
ee at: = 1D) Hy 
? Acros de snowboard, les pistes 
OURoh ID. 


sont G vous... 


volant de 
course @ trae 





DES PARTENAIRES 
POUR L'ETRANGER| 











Le Ter jeu 4 avoir des sentations phy- Appuyez sur le champignon et sillon- 
3 SS siques avec son Kit de Vibration: nez les autoroutes américaines. 
Decou¥rezla/navigation 4 360° dans > gj 
un univers foul en 3D. 


Téris prend une 
nouvelle dimen: 





Meltez|¥als "dans la peau de 007, : Pet Ge 1a 3D fait 


dans cetieadaplation trés réussie, 


aN i 
Retrouvez Diddy Kong pour de’ nou- 
velles courses encore plus délirantes, 


Qualifiez-vous pour la Coupe 
du Monde 1998 


- N= Mario et ses bolides tout en 3D. de | a 
Rorocres (es disciplines “\—_ A joueurs. avec ses'20 circuils. 
des J.0. 98 d’hiver de = i 
Nagano 


les drain jour 
ns, peut-étre” un lution” i pou, vo 
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merveilleux de Nintendo. 


shaque printemps a de 
r ignifiques fruits dont se 
‘oshi. Sans 


Yoshi's Islahe*decident de 
récupérer la racine magique 
dans le chateau de Baby 

Bowser. Le principe du jeu 
est un peu plus complexe 

) qu’a l’ordinaire et regorge 
d’astuces qu’il faut 

} comprendre pour évoluer 
dans l’aventure dans le 


de Yoshi's Sto: 
six mondes, e 


monde que lorsé 

personnage que |’ 
englouti 30 fruits. Tant qu’il ne 
les a pas mangés, vous tournez 


en rond ©. 


ans chaque niveau trois 
gros cceurs. Ceux-ci vous 
donneront accés aux différents 
niveaux du monde suivant : un 
coeur vous permet d’accéder aux 
niveaux 1 et 2 du monde suivant, 
mettent 


esprit com 
vous allez p' 
a recherche 








I GI; 


ee 













aa 1 pees a INIIN G HIV 





eae 
acheurs deau ne sont pas dangerel 


Les poissons cr lement votre yoshi. 


ils desequilibrent simp. 


Tout au long de ce test, nous allons vous présenter chacun des niveaux 
: qui composent les différents mondes de Yoshi's Story. 
Grand amateur de jeux de plates-formes et plus z 2 2 Le premier d’entre eux se situe a l’air libre, dans la campagne. 
particuliérement des Mario, je dois admettre que 
Yoshi’s Story m’a un peu décu. Le jeu est 
¢. trop facile et peut étre fini en moins 
d’une heure (comptez 6 ou 7 heures 
pour le terminer a 100%). Les niveaux 
sont trop courts et ne comportent 
pas de difficulté majeure. Seul le 
dernier monde peut poser de légers 
problémes. Dépenser 700 F pour Yoshi's 
éder aux f Story serait une erreur. Attendez la 
suivant, version officielle ! A réserver aux fans 
du genre et aux débutants. i = 5 , : : 3 
| ’ Niveau 1. Une vue en quasi 3D Niveau 2. Les textures sont 
isométrique, V'un des niveaux les moins — magnifiques. Remarquez ici impression 
réussis. de laine sur les decors. 


CC —— ” 


Niveau 3. Les arbres se Niveau 4. Petite balade sur une 
transforment en cocotiers de laine. Les _ plate-forme volante... Quand Yoshi 
ennemis sont perchés sur des échasses. rencontre la Lune. 


Bae 


Baby Bowser he s‘avoue jamais vaincu ! Une fois sur 
le sol, il crache des flammes et essaye de vous assommer 
en vous sautant sur (a tete. 








s caves, les ennemis ont parfois une taille impressionnante : 
visez un peuicesquelette a trois tetes | 




















~- Dans le premier monde, les 
quatre niveaux'sont ouverts et 
les Cours ne sont pas diffieiles a 
trouver. Parla suite, il faudra 
vous ereuser les meninges pour 
| trouver Vendroit oils se 
caohent. ils sent méme:parfois 
invisibles|Une'sorte de ehien 
(déj& present dans le précedent 
episode sur. Super Nintendo; 
Yoshi's (sland)va- vous alder 2 a 
les trouver, Quand.il se. meta 
temuerla queue 6t 4 faire de 
petits bonds a un endroit précis 
du-niveau, c’est qu’il'y a.tirebjet 
caché sous terre. Pour le faire 
apparaitre au grand jour, il suffit 
deffectuer un saut-pilon. || ne 
s agit pas systématiquement 
d'un coeur, et ce sont parfois des 
fruits qui apparaissent. Les fruits 
ont dailleurs une grande 
importance dans le jeu. En plus 
de vous faire changer de monde, 
lis'vous apportent de {’énergie, 












j * Niveau 1. Tirez sur le ane 
| sur son nuage : vous pourrez l'utiliser 

| ensuite pour explorer la cave plus 
j en hauteur, 





ape 


PPR PEN 





Peers Un es Yoshi est pris i 
} dans la mélasse, S’il ne bouge pas, 
1 ils? enfonce et peut ainsi éviter les | 
Painteedianlatcod | 








lee Gi fusi nt i 


teprésentée par une 
marguefite dans le coin 
supérieur gatiche de l’éeran. 
Quand la fleur dispose de tous 
ses pétales, c'est que votre 
6nergie est au maximum. Plus de 
pétale, et c'est la mort assurée ! 
Cetiains fruits vous apporteront 


‘plus‘d’energie que d’autres.’Une 


loterie en début de partie vous: 
indigdera‘quel fruit yous 
redomneya’tous vos. ‘points: 
d'énergie une fGis absorbé : 
banane, raisin, pasteque ou 
pomme. Les niveaux 
comportent également un 
autre fruit, le melon, qui ést 
également trés énergétique. 
La troisieme caractéristique 
des fruits, c’est qu’ils vous 
apportent des points bonus 
én fin de partie : plus Veus 
récoltez de fruits semblables, 
plus vous obtenez de 2 








et aux Project ? 































ee 


ee ee 












isieme monde se situe dans les hauteurs de l’ile des Yoshi. On 
se la plupart du temps dans les airs ou a se promener dans des 
agnes enneigées. Pensez a prendre une petite laine avant de 
lis lancer dans ce niveau. 








Niveau 1. A dos de ballon de 
lruche, vous allez gouter a l'air frais TEE i 
Niveau 2. Un petit voyage dans un | iy 
, monde fait de bois coloré et verni, ou Von 


saute de ressort en ressort. 




















Niveau 3. Les graphismes sont tres 
ses. Remarquez la maniere dont sont 


Niveau 4. Pour avancer dans le 
niveau, il faut courir le long de ces 
morceaux de bois, tel un hamster dans 
Sa roue, 























de bonus. L’idéal est 
ad’ engloutir 30 fruits iden i 


dessus de 
, votre jauge 


rant une Le cinquiéme monde se situe! pour moitié sous 
des et vous eau et pour l'autre moitié en surface. Voici 
ouvoir : non l'occasion de découvrir le monde du silence et 
les plages ensoleillées de l’ile des Yoshi. 


ennemi (Saut + Bas), 
nsforme et prend 


s la loterie. Génial, 
en gros ce qu’il faut 


| soit en 2D, la plupart 


et autres éléments du 
Niveau 1..Dommage que sous 


eau il n'y ait pas d’effets de 
deformations comme dans Yoshi's 
Island sur Super Nintendo, 


Niveau 3, Retour sur 
la terre ferme. Gare aux ennemis qui 
tendent des perches en travers de 
votre chemin. 


Niveau 2. Sous l'eau, les 
dangers sont multiples, Ne nagez pas 
trop pres des anemones de mer, leurs 
tentacules sont dangereux. 


Niveau 4. Attention au bateau 
Pirate situe dans le fond de l’écran : 
il tire au canon sur tout ce qui bouge. 
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1, De terribles lames Niveau 2. Le Yoshi que vous 
t des murs. dirigez va parfois se servir d’un 


le progresser j parapluie pour ralentir sa chute. ? 
Iln’en est pas moins protégé des Prix: E 
ennemis ! 
PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 


Controle: TRES BON | 
Difficulté : PEU ELEVEE 
Niveaux de difficulte : - 
Continues ; 6 

Sauvegarde : SUR CARTOUCHE 





Jeau 3. Petite partie de Niveau 4. Le niveau 

in morceau de guimauve, commence par des acrobaties sur (2 
lasses d’armes qui sont dos d’un serpent qu-dessus d’une 
vous ! t mer de lave. : 






PRESENTATION 


Une bréve séquence animée dans 
un style BD. 


GRAPHISMES 
" 91% 


Quelques niveaux ne sont pas admira- 
bles, d’autres brillent par leurs textures. 


ANIMATION 


Tous les sprites sont animés de maniére 
trés correcte. La fluidité est a ’honneur. 
MUSIQUE 

ce 65 89% 
Elle change a chaque niveau. La chanson 
de Yoshi en fin de monde est géniale ! 


BRUITAGES 


86% 








94% 












, 91% 
Le cri que Yoshi pousse quand il vole est j 
trés dréle. Bonne ambiance. 
DUREE DE VIE 
5 : we 75% 
Les bons joueurs le boucleront en 1 heure. 
Pour le terminer a 100%, comptez-en 6. 
JOUABILITE 
94% 


Parfaite comme d’habitude chez 
Nintendo. Prise en main rapide. 


"INTERET 


.. pour les débutants et 

inconditionnels, mais 85% 
pour les joueurs confirmés. Les 
niveaux ne sont pas nombreux. 
. A réserver aux débutants. 





91% 
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BASTON : 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT | 
Controle : BON 
Difficulté : MOYENNE 
si Niveaux de difficulte : - 
pee é — . Continues : - 
: : Sauvegarde : - 

Il etait une fois un gentil lapin... 


































PRESENTATION 











i ; ; 84% || 
Une intro en images de synthése, | 
assez longue et assez moyenne. | 
GRAPHISMES | 


yom 92% || 
Les personnages sont bien faits, | 
bien qu’un peu carrés. | 


ANIMATION 


. 934 | 
Fluide et trés rapide. a | 


MUSIQUE 


AM 84% 
Sympa et variée, sans plus. 


i eae ay Oa 
Les projections sont nombreuses et variées. | 
BRIE eS BRUITAGES 


8 ™ 83% || 
Bof... pas grand-chose a dire. "9 || 
| 


DUREE DE VIE 


Seul, le jeu est bon, a deux, il devient 
génial. 


JOUABILITE 


we 93% 
La prise en main est immédiate et facile. ; 


INTERET | 
93% 





15° @3~26 GS 
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Bloody Roar vient se méler au 
trio de téte des jeux de baston 
sur Playstation : Soul Edge, 

Tobal 2 et Street Ex. Bref, il est 
‘antastique. A jouer absolument. 















eye) os, oe 
PANDA 


In bon coup de patte ! 
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i ws Taian Beuniet ae aon Ou passer ig valle Une touche longue pour cette 
occa, 


Konami est passé mattre dans U’art de faire 
des jeux de foot fantastiques. Voici donc la 
troisiéme version de Winning Eleven, plus connu 
sous le nom d’ISS dans notre beau pays. Alors 
accrochez-vous, il va y avoir du spectacle ! 





», ans Winning Eleven 3, mettre de effet dans la balle. II 
on retrouve nombre existe deux types de passes : 
d’ ingrédients qui ont une classique et une autre pour 
fait le succés de la série. La 
fatigue des joueurs est prise en 
compte, la gestion tactique est 
trés pointue. On peut choisir le 
mode Entrainement pour ion, ce qui permet de 
s’essayer a construire des percer la défense adverse. 
actions. On peut aussi jouer face au goal, c'est a 
jusqu’a quatre simultanément, 
ce qui est toujours trés fun. 
Puisque vous disputez le le joueur ‘qui semet — 
championnat japonais, nous en défense sur sa ligne sert = 
vous conseillons donc |’équipe a quelque chose et peut — 
des Verdy ou des Jubillo qui méme sauver son équipe. 
sont parmi les meilleures. Les Ce jeu est d’une précision 
joueurs peuvent effectuer un diabolique et, avec un peu 
grand nombre 
| passe, dribble, s 
jauge se charge 















jatiquement dans sa 








Toujours aucune fausse note de la part de 
Konami... Ce nouveau volet est méme encore 
plus maniable que le précédent. On peut vraiment 
tout faire, a condition de s’entrainer, évidemment. 
Le jeu est trés complet et graphiquement, il n'y a 
aucun probléme. Bref, en un mot 
d’entrainement, on peut ; ‘comme en mille : c’est “le” jeu de 
construire des actions trés .. foot a avoir | Certes, il s'agit 
réalistes. La maniabilité ne de la version japonaise, 
souffre aucun reproche. Que =et on dispute donc la 
vous soyez plutét simulation = “J-League”, le championnat 
ou plutét arcade, vous y z - A japonais... mais, a part ce 
trouverez votre compte. ad > détail, je ne vois pas quoi critiquer 

4 g Rs dans ce jeu... J’y retourne ! 














































Le mode Entrainemeht permet 
de construire de belles actions. 
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Loto} :y.\ iE ’ : 

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Controle: BON | 

Difficulte : ELEVEE 
Niveaux de difficulte : - 
Continues : - 

RETIN Te FU ce (ano) U] Ie 


6 


PRESENTATION 


Aaah ee aa cop encounnere ean 
Pas d’intro en images de synthése... 






















80% 





GRAPHISMES. 


Le jeu est beau, mais pas extraordinaire. 


91% 





ANIMATION 


C’est fluide et assez rapide. Du tout bon. 


we 95% 


MUSIQUE 

ee wee 83'/5 
Vous savez, la musique dans un jeu 
de foot... 


LU py ve 
L’ambiance avec les cris des supporters 
est trés réussie. 


DUREE DE VIE | 


a —_—— Le 
A plusieurs, on ne s’y ennuie pas, ; I 
seul non plus... ] 
JOUABILITE | 

97% H] 


La maniabilité est impeccable, 
un vrai bijou. 


INTERET 
94% 











Winning Eleven 3, alias ISS, 
ne nous décoit toujours pas. 
Cette série surpasse tous 

| les autres titres du genre sur 
cette bécane. 























TEST NINTENDO Gr) 


SJimagine que tous les amateurs de skt dotuent Gere scoechés clevant leur 
robinet a images. Mais, plucoe que de rester pass, proche de Vhébetuee, 
pourquot ne pas dispucer vircuellement les jeuss olympiques 2 


\ asé sur les principes 
B } d’Olympic Gold, 
DecAthlete ou encore 


Athlete King, Nagano tente 
d’innover dans les commandes 
ce qui induit un maniement 
beaucoup plus subtil et claire- 
ment orienté “simulation”. Savoir 
si le résultat est convaincant est 
une autre paire de manches... 
Tout dépendra du joueur 
impliqué, et surtout de sa 
ténacité. Mais comment ga se 
présente un maniement “simu- 
lation” pour un jeu de sports 
d’hiver ? Prenons, par exemple, 
le saut a ski. Pour faire s’envoler 
votre vaillant champion, tout se 
joue au pad analogique. Vous le 
maintenez vers le bas pour toute 
la partie du schuss et, une fois 
arrivé au bout du tremplin, vous 
remontez violemment votre pad 
de maniére a donner au skieur 
une impulsion, et, enfin, vous 
appuyez sur B pour le faire 
atterrir. Sur le papier, c’est 
simple, mais dans la pratique, 
vous mieux vaut ne pas trop 
stresser, rapport a la précision 
millimétrique dont votre pouce va 
devoir faire preuve. Chacune des 
huit épreuves de base (ski alpin, 
saut a ski, saut artistique, 
snowboard, speedskating, 





Pour le speedskating, vous 
devrez appuyer en rythme sur L 
et R tout en veillant a votre 
énergie. Pour le halfpipe en 
snowboard, vous devrez 
reproduire des séquences de 
touches, comme pour faire 
rapper Parappa. Le meilleur 
moyen d’assimiler ces disciplines 
est sans conteste de se lancer 
dans l'un des deux modes : la 
partie Olympique, ol vous 
choisirez votre épreuve et 
tenterez de remporter une 
médaille, et la partie Champion- 
nat, dans laquelle vous enchaine- 
rez quelques disciplines. Aucune 
option annexe n’est proposée, ce 
qui est un peu maigre pour une 
simulation... Mais bon, on se 
console en se disant que le jeu 
est trés difficile et qu'un mode 

4 joueurs (pas forcément en 
simultané) est proposé. 





=O 


serge et avoir des compagnons de jeu tout aussi 





le bobsleigh, Les épreuves sont tres inégales, mais 
le bobsleigh s’en tire bien, grace a une vitesse hallucinante. 


20" f le culling. 
| Tantine 





ensez a Brera les portes et surtout a 
déraper (bouton A) quand vous vous déportez trop. 


Pecan re eT TO TT 


; | Jene suis que moyennement convaincu par cette 
simulation. Une question de fun et de prise en 
main. Certes, la réalisation est au-dessus de tout 
soupcon (a part I’explication des contréles et les 
bruitages), mais l’ambiance est glaciale, les 
concurrents n’ont aucune personnalité, de vrais 
A robots. Et puis c’est top long pour maitriser 
chaque discipline. Bien sar, en battant 
un record, on regagne espoir, mais il 
faut faire preuve d’une sacrée ténacité 











courageux, pour commencer a prendre 
son pied. Et le ski nordique ? Hein ? 
Il est ot le ski nordique ? 








VL curliigsta “péetanque des glaces”, semble fanatiser les Japonais. 
Tant mieux, c'est agreable et le controle n’est pas si mal pense. 












aniable, 
cords ! 






SIMULATION DE SPORTS D’HIVER 
1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT — 
Controle: BON | 

fficulté: ELEVEE 
Niveaux de duitieulte He 
Continues : INFINIS 
Sauvegarde : MEMORY PACK 














' Les contréles sont trés mal expliqués et 
les intros limitées par le support. 


[ Pas toujours trés lisibles, mais beaux, a@ 
\ part dans certaines intros... 
NT TTe), 


| Superbe, mais les persos sont 


inconsistants. 








1 Juste la pour égayer les intros, et ce n’est 


‘pas plus mal... 


I La méme speakerine pour chaque : 






































\.épreuve et la foule s’ennuie ferme. 
reette |B} | | Nagano Winter Olympic sur N64 dépasse de trés { | Elle dépend de votre passion pour chaque 
en | loin son homologue sur Playstation. Il est cent : \.discipline, et du nombre de joueurs. 
e tout ; : fois plus beau, plus rapide, et, finalement, ; i LIT 
-etles |§ 2x) plus intéressant. Mais, les explications asian tin The = 
ee ; p des manipulations pour chaque | La prise en main est loin d’étre 
e vrais épreuve sont franchement obscures. | \ instinctive. 
ser Derniére chose, le cété aseptisé de ae 
attant Nagano enleéve tout le charme qu'on br 
ais il ik = I 1h pouvait attendred'un jeu dans le ate 
Aacite Le haifpipe. L’une des disciplines i genre (entendez : s'exciter sur le pad { | La licence est bien exploitée, 
sLiSeI ie les plus spectaculaires, 23k lay).\ Pour faire des records incroyables). t| mais le soft demeure trop 
dre a} us Choisirez une S40 de Sauts que inalement, il est moins rasoir que sur i sérieux a cause d’une jouabi- 
ein? Bou devrez realise, Playstation, mais je reste décue par jf lité peu accessible. La réali- 

un titre aussi prestigieux. : 
A ae seer meas 
A eee 3 a | = = - = 4 











[ited SATURN, 


H 
a 
i 








yi 

Les co 
réaliste 
| temps 
| Fapide, 





Le voila ! Vous l’avez attendu pendant des mois 
et il investit enfin nos échoppes ! Mais Grandia 
est-il vraiment le RPG de lV’annee ? 
















Colpalanteralerelatssiereleal=) avancer dans l’aventure. Les 
packaging. Enplusdes _personhages peuvent utiliser 
* deux CD, des deux trois types d’armes : ‘ 
notices, vous aurez droit a une contondantes (masses), 

cl monde en tissu! Plus perforantes (fleches), 

ette tranchantes (6 

utiliseront, 







: ] : , Sul 
estat g __ bien que Ic j ur votre personnage ite| 
: la premiere fois dans | , _ ennemis, vous agissez 
on se perd assez EClenene ou en fin... Mais si vous 
Heureusement, en appuyant sur encaissez plusieurs coups, vous 
X, une carte apparait. Sinon avec _ risquez de vous retrouver dans 












3 L et R, vous pouvez effectuer les vapes, et vous mettrez du —e acne 
| des rotations. Classiquement, temps a vous en remettre. Kes eousalleciual duipays tice 
| vous devrez résoudre quelques Il s'agit donc d’un jeu tres g = 
énigmes, pas trop dures, pour tactique, d’autant qu’en plus des —_adversaire. L’ambiance sonore © 
différentes magies, vous pouvez — est fantastique, et il y a quelques 






choisir deux fagons de frapper : dessins animeés plutot sympas. — 
enrecourant au Critical Hit, Bref, Grandia est le RPG dela — 
th coup qui fait tres mal, BEC EU maitrise (ole) la 3D de 
u en Combo, deux Game Art 
coups plus faibles Grandia n 
\ mais qui sonnent { 
=\ davantage votre 







(est ‘dans ces cones de couleur — 
\ que l'on peut Sauvegarder. 



























4 Lesombats sont assez 
| réalistes avec un systeme de 
| temps d’initiative. C’est original, 

rapide; en un mot, excellent. 


AVIS OUI! 





i 
Les. combats sont assez 
Strategiques. 
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RPG 

1 JOUEUR 

Controle : BON 
Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de difficulté : - 
Continues : - 
Sauvegarde : OUI 


PRESENTATION 
ae oe see 95% 
Une intro en images de synthése a vous d 
couper le souffle. 

GRAPHISMES 

. 95% 


La 3D est trés belle, et les décors trés 
riches. Impressionnant ! 


ANIMATION 


Vous savez, l’animation dans un RPG... 












MUSIQUE 


Trés soignée, agréabl 


93% 
J 





un must. 
BRUITAGES 


Une bonne qualité d’échantillonnage. 





89% 


DUREE DE VIE 


Vous avez le temps avant d’en voir 
la fin! 

JOUABILITE 

Malgré Vemploi du japonais, on peut 
s’en tirer. 


' 94% 
r A 


84% 









INTERET 


Grandia est un grand jeu, cela 
ne fait aucun doute. Si le 
japonais ne vous fait pas peur, 
il faut absolument lessayer, 
vous n’étes pas pres de le lacher. 































































La Nintendo 64 a vraiment un probleme | 
tentatives peu convaincantes des éditeurs americains, 





a Terre n’a pas survécu 

) a notre soif de pouvoir ! 
is Apres de multiples 
catastrophes, la plupart des 


survivants se sont exilés sur 
d’autres planétes. Un siécle plus 


tard, les rares habitants vivent sur 


le dernier continent, baigné par le 
nouvel océan Pacifique. Grace a 


la découverte d’un minerai appelé 
“gaiagyst’, la reconstruction de la 
civilisation progresse rapidement. 


Voici pour l’atmosphére de Dual 
Heroes. Réalisé en 3D comme il 
se doit sur Nintendo 64, le pre- 
mier jeu de combat de Hudson 
ESfo) rer=sssst=l ome bt=1 0) of0) a=) arsv0) 9) 

lot de nouveautés. Une de 


ses principales originalités .2% ~~ 


i\ 


@ 


Nek: 


LE DESIGN | 
PAR HUDSO 


Pour réaliser le design de son 
titre, Hudson a de nouveau fait 
appel a Keita Amamiya, un des 
plus prestigieux dessinateurs 
japonais, qui avait déja participé 
a Hagané sur Super Famicom 
Foxel¥] at (-mexelnnlo} (mola l¥letYe)e Maciel} 
ceuvre la plus connue en France 
est “Zeiram the Movie”. Film de 
science-fiction en deux’parties, 
ila donné naissance a la série 
d’OAV, dessinée par Masakazu 
Katsura et sortie en France sous 
le nom d’"Iria”. 





f Iria, de Masakazu Katsura, a 


conserve des traces du style de Keita 


TEST NINTENDO 67, ) 














an 









CUM RO ba: (ky 
stilités... 


% 


réside dans l'utilisation dt 
analogique pour la gestion: 
lespace 3D dans lequel se: 
déroulent les combats. Le \ 
bouton Z associé aux touches* 
-directionnelles permetide tourner ~ votre propre |.A. par une série 
autour de l’adversaire encore plus = d’entrainemenits. Elle affrontera - 


(.A.) se révéle inutile en mode 


Normal et trés bizarre en mode 
” spécial Virtual Gamer... 





précisément que dans Tobal 2. 
Les aires de combat, inspirées de 
Fighting Vipers ou de Virtua — 
Fighter, sont en constante’ 
lévitation. Dommage q| 
stages aquatiques S 
prévus aient été supprimé: 


robots. Les commandes sont 










mais pas au top... 





jec les jeux 'e combat. Aprés les 


Le moteur d’intelligence artificielle 


Heureusement, vous pouvez créer 


~~ alors en mode Autonome d’autres 
identiques a celles de chez Sega, 


avec le trio désormais classique 
fofetceley exe) arer/ elicxe bx @)alellar-lRre-iat=s 


VIS) OUI, MAIS... 









Get aspect que vous sortirez un mega coup special. 


Hudson nous livre ici son premier jeu de baston, 


et, qui plus est, en 3D (N64 oblige) ! Jusqu’alors 
trés peu a l’aise avec la 3D, I’éditeur 


d’Hokkaido a tenté la un de ses paris les plus 


() difficiles... Eh bien, il faut reconnaitre qu’il 
vest qu’a moitié gagné. Bien que les 





concepteurs aient réussi a donner 
naissance a un systeme de jeu 
sympathique, la réalisation ne suit 


malheureusement pas. L’inertie et la 
‘ lenteur des personnages nuisent trop au 


jeu ! Espérons pour les amateurs de 





























Hudson 
qualité ¢ 





Avec le Replay vous savourerez votre 
victoire si durement acquise. 
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: ius : Développeur : HUDSON 
a a ee si gees Oe ee iZolhc-altg : HUDSON 


En pressant la touche de garde plusieurs fois d’affilee, Disponibilite + OUI 
vous parviendrez a vous transformer. Prix: E 










BASTON j 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Controle : MOYEN 

Difficulté : MOYENNE 
INCE brace C2 gi gieulte #3 
Continues : OUI 

Sauvegarde : OUI 







le mode Entrainement n’enseigne 
| Bas les manipulations pour les rares coups 
FS Speciaux et autres Combos. 
























e.. PRESENTATION 
ey , , 75% 
3 See Pas gran ose ase mettre sous la dent... 
Biavez pas bien entraine votre intelligence artificielle, vous assisterez a des 7 
matchs inoubliables. Rigolade assurée, 4 ' GRAPHISMES 
a. 
Me So —pmapeemeenrenene 80% 
#4 | Originaux, mais un peu inégaux par 
si moments. 
| © ANIMATION 
| . . - a 75% 
5 Assez lente et inégale dans la 
mpos des mouvements. 
MUSIQUE 
- 72% 


. comparable a de la Super 
‘dintendo... 


BRUITAGES 


Voir musique. Quelques bonnes digits 
vocales. 


DUREE DE VIE 


; . 82% 
En jouant seul, le mode Story est vite 
ini. A deux, c’est déja mieux. 
JOUABILITE 
. | 85% 


Prise en main difficile. L’inertie 
complique les choses. 


INTERET 


Un jeu qui serait bien moyen 
sur Playstation, mais qui se 
place néanmoins en téte de 
peloton sur N6q. Maigre 


70% 

























consolation... 























































































EST SATURN 























etenidal as specialement et qui se 
la fois originale et trés sympa! 








rincess Crown est un sont données sous forme 
jeu tres original d'icones. On peut sauvegarder 
puisqu’il mélange RPG dans les auberges et acheter de 
et baston. La vue est de profil en l'équipement. Vous affronterez 
2D, ala maniere d’un bon vieux des boss impressionnants. La 
beat them all. Ce qui tombe bien, taille des sprites est enorme, et lay 
car vous allez vous battre décomposition des mouvemen 





souvent. Votre'héroine, une jeune _a fait objet d’un soin tout 
princesse, manie une belleépée a _ particulier. De méme, les 
deux mains au cours de combats sont superbes, colorés, 0} 





qui se déroulent un peu comme Thutsvanteme(=\sy1e10)| [ale ]sare 
dans un jeu de baston, avec de L’ambiance medieva 
rares coups spéciaux quelques fantastique ne 

bons Combos... et, a la maniére piquant, aver 






des RPG, avec une bonne dose 

(ely magie (aUTat(e[UY=va\ ojtcew olglaresccisicy 

récupere des pierres qu elle peu 
shanter avec des. : 








| 






pas aussi rebutante que dans la 2 ~ 
plupart des RPG en japonais. La : “ a 
prise en main est aisée, d’autant 
CeUfeMol-Wateyanl olestursisx=iey.¢0)|(er=\4(e) nhs} : — s Princess Crown surprend par ses graphismes : la 
te taille des sprites des personnages est trés 
impressionnante ! Les décors sont superbes, les 
musiques trés sympas, tout comme l’ambiance 
médiévale. Le mélange de baston et de RPG est 
savamment dosé, et vous ne 
risquez pas d’étre gravement 
bloqué. La maniabilité lors 





AVIS) OUI! 






des phases d’action est 
= soignée. Le seul 
défaut de Princess Crown 
tre en japonais. Ce qui nous 
donne au final un excellent jeu a 
~ découvrir absolument. 


a 


he 


Ne affronterez souvent de yy. ba 


grosiboss. Préparez un bon | AVIS OUI! 


stock de fruits pour vous 
soigher et quelques runes 
magiques. Enfin, par précaution, 
sauvegardez souvent. 






——— 























NGI ott a 


WB cosmic 








La princesse vient de réaliser \ 
un Critical Hit. 









Un preux chevalier viendra vous proteger, 





99-099 OIVVITIN 





Version: 
IMPORT 


PYEVeye ft (--H 
JAPONAIS 


Textes : 
JAPONAIS 


Développeur : SEGA 
Editeur : SEGA 
Disponibilite : OUI 
Prix : D 


ACTION-RPG 

1 JOUEUR 

Controle : BON 
Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de difficulte : - 
Continues : - 
Sauvegarde : OUI 


PRESENTATION 


Pas d’introduction spectaculaire. 


75% 






















GRAPHISMES 
' wn 95% 


Des graphismes trés impressionnants par 
la taille des sprites. 


ANIMATION 


Fluide et on ne lui en demande pas plus. 


85% 


MUSIQUE 
sym 


88% 


BRUITAGES 


reermgmmmme 83% 
| Ga manque de digits vocales. P 


DUREE DE VIE 


/, . :, 93% 
Vous allez prendre du bon temps ! # 


’ JOUABILITE 


panne - 90% 
La maniabilité est sans peur et sans F 
reproche. 


INTERET 
Un jeu trés surprenant et qui G | % 


ne manque pas de qualités. Le 
mélange action-RPG est 
particuliérement réussi. 

A essayer sans préjugé. 







































































Les équipes de 1 
Decathlete se \ 
sont remises au \ 
labeur pour vous | 






q 


 skieur au Pat ie ise SSE : 
ur le faire saucer le Shion Gel parelcle Lorsqu’un (es ee jJoueurs 
es es PUI P |’ est largué, la camera ne suit plus que sur le skieur de téte. 


meilleur jeu de ‘ it iez en , OSS Gest raged et pas tres bien pensé ! 
Sports d’hiver, , 
toutes consoles EX 
confondues. 





vec les premiers 
flocons, les 
personnages de Heat ou 
Decathlete ont enfilé leur bien vous 
combinaison de ski. Aumenude __ entrainer a 
leurs ébats, une foultitude l’épreuve de votre choix dans la 
d’épreuves de ski, de patinage partie Individual. En début de 
ou di , Vous choisirez parmi neuf 





































vite. Vous pourrez ainsi un é6cran explicatif des 
participer au Championnat, qui mouvements a réaliser. Pour la 
vous permettra d’enchainer majorité d’entre eux, il faudra 





onze épreuves, ou 4 un mode recourir a l’inusable et toujours 
Arcade, qui vous obligetaa vous _ aussi efficace “bourrinage de 

| qualifier dans chacune des boutons” qui fit la gloire et la 

quatre épreuves d’une méme fortune du vieillissant Decathlon. es 6} 
journée pour passer aux Le temps de vous dire que la { 


suivantes. Vous pourrez aussi mise en scéne de chaque 
décider des épreuves de votre épreuve est trés bien réalisé 
championnat en choisissant le et on 








Le saut artistique. Commencez par choisir votre saut, 
appuyez comme un épileptique sur C pour la prise d’élan. 
a Restez appuye sur B pour charger votre saut au pied du 3 a, 
‘Le snowboard. La descente en snowboard | tremplin et, une fois en Uair, réappuyez sur C pour effectuer tedaipinetre 
est assez fendarde, et quand vous loupez le saut. Pas facile, mais poilant. a 
une porte, vous n’avez que des secondes “as 2 ees NESS hee 4 peu de j 
| de pénalité, mais pas de disqualification | TR Uagression 
comme dans Nagano (N64 & PS). |} pemnre 


AVIS ) JE VEUX ! = ‘AVI 
he 
i 





Il n'y a pas a dire, Sega n’y est pas allé avec le i 

dos de la cuiller ! Le principe est fendard, la af | 

réalisation enterre jusqu’aux plus beaux f i 

jeux de la N64 et enfin les persos ont de 

la personnalité. A cété, Nagano fait 
er figure de “foirure”, et Coolboarders 2 

4 & i 'intéressera que les fanatiques. En fait, 


je n’ai trouvé qu’un seul défaut 4 Winter 


Ils or 













, Heat : lorsque deux joueurs concourent 
“¥ sur le méme écran, il n’est pas rare que l’un 
: ‘ : ,_-p/ des deux soit complétement largué et ne 
“ ne oa oe } f ¢ puisse remonter du fait que la caméra suitle | 
WY lesaut a ski. Le meilleur \ ‘ y 


| angle pour le saut askiest | =a | [ome Premier, ee see So teraedles 
de 30%. Cheub nel’a | oa * ae | — arcade est une petite bombe. 







a vitesse. Del 
yemier, Vo 


Pou 
re suy te " ae vo! 


drectionnele F 
brut 


le patina a 


en “iene 


© DECATHLETE-LIKE A 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
—Controle: BON 
a - Difficulté : PEU ELEVEE 
Le skide fond. Gérez votre +  Niveaux de difficulte : 3 
dépense d’énergie en pensant que © Continues ; INFINIS 
ivous en regagnerez en descente. : Pe) Sauvegarde : eo) | 
Une épreuve trés agréable. D ¥ 























NTATIO 


ee es quay . ay 8 rg seta) = se | a : | ' us festival de haute-résolution et 


les personnages qui ont du caractére. 


| eal r 
, | 9.2806 2 ce a 7 cane 
.- \ i e x " \ | ’ Aucune simulation de jo d’hiver ne lui 


L arrive a la cheville. 


' Caméras trés dynamiques, sensation de 
be vitesse bien rendue. Excellent boulot. 
aug 5 
! le kilometre lance. Cette premiere épreuve F iste de mantra - EE 
procure une décharge d’adrénaline comme bien a ili 4 un temps ¢ E Be On n'y fait guére attention, car elle n’est 
Beu de jeux savent encore le faire. oes murs : vous Per —— | la que lors des présentations. 


impression de vitesse est a-hu-ri-ssante ! 7 
ae!” BRUITAGES 
1 On s’y croirait. Les bruitages sont 


| réalistes et Vambiance excellente ! 
DUR : 


Ils ont assuré grave chez Sega avec ce magnifi- / g y A’ A deux, on se poile de longues semaines, 
que jeu sur le theme des JO d’hiver 2 mais seul, on en fait vite le tour. 
tout en haute-résolution... On E bs : oe on 
SH croirait de Varcade. Les animations jj OM ARIEL : 
GS} sont sublimes, les bruitages parfaits, et jj), : : : i Trés bien pensée et accessible comme 
la 8D est incroyable. Les épreuves se 1 toujours avec les jeux de Sega Sports . 
succédent sans se ressembler, avec un | ‘ 7 
principe de jeu a la Decathlon : i . | Nf | 
appuyer a fond sur deux boutons : r x 
\ 4s © (j'adore |). Les explications avant Ie ; Aussi fun et plus complet que 
=) chaque épreuve sont trés claires et Bi - | Decathlete, ce Winter Heat 
permettent a tout le monde de rentrer dansle jf . . ’ a F s’impose comme la meilleure 
jeu en deux secondes... Si vous avez une Saturn, |j Le bobsleigh. Une épreuve tres facile simulation (toutes consoles 


vous devez l'acheter ! Exécution ! a maitriser dans toutes les "hit 
simulations, On bat les records apres confondues) de JO d’hiver. 
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TEST PLAYSTATION) 


ee ee 






ritical Blow est un jeu 
) de baston dont les 
personnages sont 

modélisés en 3D, mais qui ne 
peuvent pas esquiver d’un pas 
de cote. La caméra zoome 
Jorsque les combattants.sont au 
Contact, et angle de vue se 
modifie pour étre en trois quarts 
hauteur lorsque lacaméra se 
rapproche d’un coin de l’écran. 
Dommage que certains decors 
Soient complétement ratés, car 
d’autres sont tout simplement 
superbes, Les combaittants 
peuvent utiliser quelques coups 
Spéciaux, mais ils se battent 
surtout @ coups de Combos. Les 
mouvements sont étonnamment 
realistes. La jouabilite se 
frapprochesensiblement de celle 
de Tekken, On peuteffectuer 
des Furies, des projections et 
meme des sortes d’esquives’; un 
peu comme dans Dynasty 
Warrior, on fait pivoter 
Vadversaire autour de son 
combattant pour se retrouver 
dans son dos. |l existe un mode 
Theater ou l'on incarne le héros 


de ressortiy les gants du placard. 

















du jeu, les combats étant 
entrecoupés de dessins 
animés. On peut, bien stir 
jouer, a deux. Ce qui est 
toujours plus sympa. 


Version : 
IMPORT 


DIRE oe 
JAPONAIS 


Textes ; 
JAPONAIS 


Développeur : BANPRESTO 
Editeur : BANPRESTO 
Prix: E E 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT) 
BASTON 





PRESENTATION 

Plusieurs bons DA mettent de 

Vambiance dans le jeu. 

GRAPHISMES ? 

Les décors sont tres inégaux. Les 

combattants sont pas mal. 

ANIMATION 5 

Trés rapide, les Combos sont un 

délice. 

MUSIQUE 

Trés classique, rien de 
‘antastique. 

BRUITAGES 

Une bonne ambiance sonore. 


91 


85' 


DUREE DE VIE 
) En mode Theater, on joue long- 
temps, mais a deux c’est mieux. 


JOUABILITE 
Prise en main rapide. La maltrise 
des combattants est plus longue. 


INTERET 


Ce bon petit jeu de 0, 
baston, ala sauce 85 


C) 


e Tekken, vous fera passer 
d’agréables moments. _ 








ressemb! 
The Note 


lamaisor 


lés divers 
re comr 


Ba 


et 


otre rdle est de sau 
peril, et. 









<8 
| _ rappellerait pas Resident Evil, 
hasard ?.Ne vous emballez pas, 
ressemblance s’arréte la. 
The Note se présente sous la 
forme d’un Doom-like/RPG. Vous 
rez done vous promener dans © 
ae lam ison maudite et recupérer 
I@s'divers objets qui s’y trouvent 
Noes ur sauver les enfants. 
Lés commandes sont assez 
Ais compliquées dans leur genre : 
vous aurez le choix entre ouvrir, 
fermer, vérifier, pousser, tirer, 
RESTO Urner et effacer. Par exemple, 
{ une commode, il faudra 
EMENT \oisir “vérifier” pour trouver des 


objets, et devant une porte 
“Ouvrir”. Les boutons L et R 
vent pour Ces actions, et pour 
tiliser les objets. Il faut juste les 
eOnfigurer correctement. Quant 
arr normaux, c'est pour - 
late ralement vers la gauche ou la 
Wee: i 


92 









__calise des monstres qui 


i (=smalo) 4 (ole (exciton (c1s) 
“temps de sommeil 


-ecraser. Allez done chercher le 
-fusil, et surtout, le plein en 


regarder vers le haut, le bas, aller 
“munitions chez le marchand.., 





~garder, dorm 


des courses. Le cycle 
des jours et des nuits 
est trés important, a 


rodent. Pour le régler, 







seront tres utiles: 
Ensuite, l’écran 
s’apparente a I’ceil du 
héros. Souvent, des 
battements de paupiere 
surviennent pour le rappeler. 
L’énergie est mesurée a partir de 
ouverture des yeux: Plus la 
vision est fermée, plus vous 

étes mal en point. 

Au-début, vous étes sans 

armes. Toutes les petites bétes 
environnantes peuvent vous 
tuer, Sans que Vous puissiez les 






















Cette femme vous donnera 
rendez-vous le lendemain matin pour 
vous fournir d’autres indices. 






Myer 





Version: 
wl OFFICIELLE 
a Dialogues: 
ay FRANCAIS 
i Textes; 

FRANCAIS 
oy 


Développeur : NK SYSTEMS 
Editeur ; SUNSOFT 

Prix: D 

1 JOUEUR 
DOOM-LIKE/AVENTURE 








PRESENTATION 
Un defile, sur une voix off, du 
staff et de quelques persos. 


84% 






GRAPHISMES 

‘Moches. Des persos grossiers et WA 
des pixels trés sombres partout. 
ANIMATION 

Tres trés lente en Doom-like. 70% 
Sauvegardes interminables. : 
MUSIQUE 

Un des rares points positifs. 85% 
BRUITAGES 

Peu nombreux, mais ils tiennent Bog 
la route. 

DUREE DE VIE 


Le jeu a Vair long, mais qui 80%) 
. voudra le continuer ? 


JOUABILITE 


: Tout en frangais, mais les com- 8774 
mandes obscures gachent tout. 


INTERET 


Un jeu rasoir au 





possible. C’est lent, 
Vaction est rare, et la 
réalisation est pourrie. 










































































Comme toute retransmission t igne de ce nom, vous 
icher quelques statistiques en cours de jeu. 


~ BASKET-BALL 

© 1-4 JOUEURS 

- Controle : MOYEN 

© Difficulte : MOYENNE 

_ Niveaux de difficulté 
Continues : - 

© Sauvegarde : OUI 





Lancer-franc : ici, ce 
sera une barre dans 
laquelle se déplacera un 
ballon que vous devrez 
Stopper au milieu pour 
marquer. 





_ Un peu mieux qu’a V'accoutumée, mais 
, les portraits des joueurs sont minables. 









; Tout flous et baveux avec un subtil 
) brouillard sur les spectateurs. 














Les mouvements valent le coup d’cil 
mais la vitesse de jeu laisse a désirer. 







LUE felt] = 
ee 


Le seul point valable du jeu. Des rythmes 
\ de rap bien sentis qui collent bien. . al 






BRUITAGES K 
BRUITAGES at 
_ On n’y fait pas particuliérement a AE 
\ attention, preuve qu’ils sont moyens. ih 

























































































































































J Ouh la... Je ne suis pas un grand fan de basket, et | 

der ce n’est pas ce NBA Pro 98 qui va me convertir. 

un Car ila bien peu d’atouts. Certes dans le genre } 
t arcade, le jeu peut passer, mais diable ! : Z fees tt se ee 

> le i >) les graphismes ne sont ni pals ni a faire, : | Au pad analogique, c'est agréable, mais il 
i 7 'a vitesse de jeu esta “se tirer une balle” D) faut étre a Varrét pour changer de perso. 

uf jj qt les options sont aussi rares que les é SE FETT 

t cheveux sur mon crane. E 

s ‘ Bref, retournez donc 4 NBA Hang SAR eee 

st Ff Time, ou achetez ISS 64! i “Un nouveau jeu de basket qui, 

at Konami décoit ' pene: FY comme tous les autres sur ce 

PS ff considérablement et c’est d’autant jj : support, ne présente aucun F 
3 | plus dommage que l'on ; Le ralenti que vous actionnerez vous- intérét. Méme le premier Total i 
i sait qu’il peut mieux faire... : méme s’avére plutot complet. ©) WBA (Ps) est meilleur ! rae | 










































ESLPLAGSEANIOM) | 





laWoxejaccy oles olo(-Molc) et répareront les dégats 

guerre civile, seuls les infligés par les ennemis. Les 

combattants les plus graphismes sont bien 
audacieux survivent a l’enfer évidemment en 3D temps 





quotidien : bombardements- 
intensifs, destruction massive de 
batiments militaires et 


réel, et différentes textures 
recouvrent les élémehts.du 












s arbres, sol, 2a ae Be. : 
diner a’ anda, discttegi Cacia acialciinlicn 
chanmaille"aygc Switch... Da) nr 2 joueurs en Version ; 
ce chaos digne du service mé sur le méme OFFICIELLE 
















niiiconographique de Consoles+, 










Dialogues ; 
vous allez effectuer les missions —_ disponible sous forme de ANSE 
que votre quartier général vous athmatch : est déclaré Textes : 
indiquera en temps et en heure. _ vainqueur celui qui met la ANGLAIS 









Aprés avoir choisi votre tank, 
route sur les sentiers de la g 
I's’agit généralement de dé 


en raclée a l'autre. A cette 
i dix véhicules sont 


e disposition et 















Développeur : CHANTEMAN | 
Editeur : SCEE 





















des objectifs indiqués sur une lains de jeux sont Pee une SIMULTANEMENT 
carte (disponible a tout instant s : ville, monde SIMULATION DE TANK/SHOOT» 
radars, batimentsde ~~ : ue, prairies ou encore | 
transmissions, arsenal ennei 6 (-fsMe | FVexclesoml @fe1 1-10) 0) (0) 4] 









Bien lent, les territoires rallonge considérablement la PRESENTATION | 


lurée de vie qui était deja hiactife & : ee e © Une breve intro. De belles scenes \s 
truffés d’@ importante, vue la difficulté NotOS GCE TREES RENEE aoe Wp. cinématiques plein écran. 

comme des ps de mines, ‘ ! eae Seabee : - # GRAPHISMES 

par exemple. Votre armement en : i E Decors varies, tanks bien réa- (84) 
début de partie est trés pauvre, E Tae : i lisés, mais pixélisés et cubiques. 

Be ee icdnes disposées un L ' * ¥ ANIMATION ; 


peu partout dans les niveaux Quan s endent é e 5 ‘ ig x Les vehicules bougent bien, ‘mais 88 
Is se Fe im les animations sont saccadées. 


MUSIQUE | 


Nul doute qu’elle vous tiendra 189% 
éveillé 1 

BRUITAGES 

Repet On s’attend a mieux 
pour une simulation de tank. 
DUREE DE VIE A 
Le jeu n’est pas facile, et le 89) 
mode 2 joueurs est bien réalisé. 
JOUABILITE 


Lie wer foc aces 
tible avec le joystick analogique. 
INTERET 


Ry 
| Steel Reign est une 8 8% 
bonne simulation. 

Vaction et la di 
























89) 
83! 






























~ BOULOGNE 


| ©:02 98 800 633 
| Lundi au vendredi 10h-12h 14h-19h30 | 
|__ Samedi Non upd 1h 19800 | 


| 42, rue de Paris ! 221, Bd Jean Jaurés | La Téte dans les Nuages 5 75, rue Jean Jaures 
78100 S' GERMAIN EN LAYE [ff 92100 BOULOGNE 75013 Paris @ sooo 
(RER A) | | Métro Marcel Sembat | q Métro Place d'ltalie | 
i 


©: 01 53 80 3000 


©:01 30614747 (i ©:01 4141 9292 
ouvert 7 jours/7 


Lundi de 14h a 19h 








a eG 















~ CONSOLE NEUVE : nev Ss ws ‘ rare. CONSOLE NEUVE : | 
- 999 Frs E K oe, CD ' S 990 Frs 
i : = OCCASION: 790 Frs gee OCCASION : 790 Frs 
IDDY KONG RACING { NAGANO COOLBORDERS II VERSAILLES 





an 







on: 
IELLE 


ee i 


TEMAN 


NEMENT = 
SHOOT : 


de Bonus 
pour 
la revente 
de vos 
jeux. 


STAMP TTR 





















4 oad 19 Meex 
aide 






nique ~ Cer 





2 lypegrapl 


(Voir condition env magasin) 

















*. Vous avez le défi en vous! 
- Veus aes ambitieux! 
- Vous révez de eréer velre propre entraprise 
fout en restant indépendant! 
Alors, nous pouvons faire ensemble des projets. 


Rejoignez le groupe SCORE MANIA 
an téléphonant au 01.46.66.25.50 


Prix sous résery! 









































[CONSEPrION GRaPwiave 2 ernipeaipha 





| TEST PLAYSTATION. 1) 


Toyota ee pet aide) ou la 
Subaru Legacy Touring (plutét 


Racer, ais les autres 


contienner i des passa 
rallye, ave 

crashes de \ vol 

A part I’ asph 

gotiteront aus 

boue, aux fleurs di 
aux routes de mo! 
comme de jour. Co 
gadoue au volant di 





pa SE, ert 






/La'nuit n’empéchera pas les 
_ escapades sur les routes. 
















Les décors en montagne son 
ressemblent trop souveni 


= 








ins cette course printaniere, les fleurs de ce 
tapissent la route sans géner la conduite. 








a 





jin 










| Contrairement a Ridge Racer, 
les trois vues de Side By Side 

' Special sont jouables. La plus 

| instinctive reste néanmoins la 
vue interne, derriere le pare- 
brise. Les données sur la course 
occupent beaucoup de place, 

‘mais elles sont affichées j 
judicieusement afin de ne pas 
géner la conduite. 


yy 











Derriére le pare-brise. Vous 
qurez droit au rétro et d une 
ribambelle de données sur la course. 





Derriére la voiture. Vous 
admirerez vos dérapages de l’extérieur. 


Au-dessus du vehicule. Vous. 
aurez du recul. Néanmoins, cette vue 
est bizarre. 








Niza PIB Y OIA VAN 


Version : 
IMPORT 


PEW ese (Cae 
ANGLAIS 


Textes : 
ANGLAIS 


Developpeur : TAITO 
Editeur : TAITO 
Disponibilite : OUI 
Prix: E 


COURSE DE VOITURES 

1 JOUEUR 

Controle : EXCELLENT 
Difficulte : MOYENNE 
INGE bare (3 difficulte 24 
Continues : INFINIS 
Sauvegarde : OUI 


PRESENTATION 


De belles scénes cinématiques avec des 
voitures qui défilent en musique. 


89% 











GRAPHISMES 
. 5 88% 


Des décors trés variés, et chaque course a 
son cachet. Du beau boulot. 


ANIMATION 

Trés rapide, mais quelques défauts 
d’affichage parasitent le jeu. 
MUSIQUE 


Du rock trés japonais, avec des riffs bien 
bridés. Ga met tout de suite dans le stress. 


BRUITAGES 
' 89% 
Dérapages et crashes de voitures, tout ce 
qu’il y ade plus classi 
DUREE DE VIE 
Un modéle. Dix courses disponibles des le 
départ, et des véhicules trés différents. 


JOUABILITE 


Pompée sur Ridge Racer, mais les 
dérapages sont bien plus fins. 


Voici un jeu de course speed, 
sympa et varid, qui loupe de 
peu le Méga-Hit, a cause de 
quelques bugs et de l’absence 
d’un mode 2 joueurs. 


85% 


90% 


5 90% 







90% 














































































































On peut vraiment suivre sa route 
au-dessus du sol, On peut méme 
gagner de la vitesse. 








"pouvoir continuer. Les lécors 
sont assez variés, depuis une 
balade sur l’eau aux néons de 
Haran Ci Neaant ba des 


en choisissant les modes [inet 
Cut Ol] lalla Tension’ CEUs les 


Ninter 


circuits. S explorent aussi en 
hauteur, contrairement a Eliane: 
Celis: dans — 


certaine 
position 





e le a sa reputation, 
164 nous conduit en | 
lein brouillard. 











Werieuine 
IMPORT 


Dialogues : 
ANGLAIS 


Textes : 
ANGLAIS 





Deéveloppeur : LOCOMOTIVE 
Editeur : ASCII 
Disponibilite : OUI 

Prix: E 


fete) U) = UU 3 i 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Controle : EXCELLENT 
Difficulte : MOYENNE 
Niveaux de difficulte : 3 
Continues :INFINIS | 
'Sauvegarde : OUI 


PRESENTATION 
Les véhicules sont présentés un a un, plus 
quelques scénes du jeu en guise de démo. 


GRAPHISMES 


Décevants pour une N64, et certains 
décors psychédéliques font mal aux yeux. 


ANIMATION 


En mode High Tension, la vitesse est 

décoiffante. Beaucoup de clipping. 

MUSIQUE 

Répétitive et de mauvais gout, elle tape 
ur les nerfs. Berk ! 


BRUITAGES 


Rien de spécial. Les chocs et les bruits 
d’accélération sont normaux. 


DUREE DE VIE 
— meme, 83% 


Finissez les quatre courses du début, vous 
en aurez d’autres, mais ce n’est pas facile. 


JOUABILITE 
La prise en main est facile et rapide. Seul 
le dérapage est plus délicat. 


Malgré une réalisation a la 
hauteur, Vabsence d’armes se 
fait sentir et les décors clip- 


pent dans le brouillard. Cela dit, 
Aero Gauge est trés fun. 


85% 












85% 


90% 







90% 


















































































“On peut casser les deux 
“ extrémites des decors. 


Les conversions de titres Neo.Geo sur 
Saturn continuent aun rythme 

soutenu. En attendant Uéven- wy 
tuelle Neo Geo 64, regardons ce que ce 
grand classique a dans le ventre. 


Version : 
IMPORT 


Dialogues : 


Textes: 


Developpeur : SNK 
Editeur : e SNK 

Prix: E ‘ 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT, 
BASTON 

















DUREE DE VIE 

A deux, vous y ‘Jouerez des 

heures et des heures. 
_JOUABILITE 














INTERET 


ae =— . ip} FFBS est un grand 
a sscesenn ES 2 — ) BY classique que les ama- 
Un coup tres difficile a esquiver. ‘ i Spies 2 i teurs sauront apprécier 








1 





AMES | 3] tue de Revilly - 7501e PARIS. a 


Tél: 0143.79 1g ee 


de - = he Fax 0143791105 
ivnccmmremenmeauicavO1 437912220) arenes 


VENEZ DECOUVIRIR EN AVANT PREMIERE 1 TOUTES VOS DERNIERES NOUVEAUTES EN DEMONSTRATION PERMANENTE 









»D 





CONSOLE OGCAZ AVEC 1 MANETTE. (ae + ‘S + MEMORY CARD 
GARANTIE 3 Mols. 2 MARETTES + MEM voiren magasin. 


W JEUX VERSION FRANCAISE EUM VERSION IMPORT ‘2 SEU EHS ER UND ORT Hen SUE tr a 
: : FIFA SOCCER 98 349 F RESIDENT EVIL * 






















DUKE NUKEM 3D 349 F CHADS SEED agg F ° E FINAL FANTASY 7 WE 349 F 
) RESIDENT EVIL UF 249 F GRAN TOURISSMO HERCULE 299 F 
DRAGON FORCE 349 F SEGA TOURING CAR 399 F L NTR MOTO RACER 349 F 
ENEMY ZERO 349 F g RESIDENT EVIL 2 US 4qgF FIGHTING FORCE 429 F 







JURASSIC PARK 2 349F MACROSS 399 F TALES OF DESTINY qggF FORMULA ONE $7 349 F 
QUAKE 309F B i EE) 1 STREET FIGHTER US HIVIEN gogf 6 CHEUALIERS DEBAPHOMET2 =©— 299 F 
| FORMULA KART 349F AZEL:PANZER DRAGON RPG 399 F BEA DRAGON BALLZ FINAL BOUT © 289 F 
SEGA TOURING CAR 349F J LEAGUE KONAMI 399 F & POLICE 349 F 
SONIC R 349 WINTER HEAT 399 F JEUX VERSION FRANCAISE ts 
WARCRAFT 2 349F WONDER 3 359 F ; 7 
SLEEPE SLOPE SLIDERS 349 F DEAD OR ALIVE 399 F ¢ ALERTE ROUGE STREET FIGHTER EX PLUS 299 F 
|) WORLDWIDE SOCCER 98 349F Sil ag F * AIR COMBAT 2 TENNIS ARENA 349 F 












































SIHEETHGATEN US MME a0) BACT UTS 9 F power soccer 2 299 F 
VANDAL HEARTS 349 F Pitches sage RESIDENT EVIL DIRECTOR CUT 299 F 
BLOOM ROAR BEAST 349 F sul sa -_ 










ALIEN TRILOGY : 
occasion MYSTARIA 149 F FIGHTING VIPERS ee 343F Toe RAIDER 2 329 F 
SHINING WISDOM X MMEN ‘ vibe Li IR 299F TOURING CAR CHAMPIONCHIP 349 F 


DAYTONA USA 2 
ean A DARK SAVIOR TIME CRISIS + GUN 499 F 


VIRTUA FIGHTER 2 UF MANK IT THEME HOSPITAL 349 F 
TUNNEL B1 4 EXHUMED a 
a E TOMB RAIDER a CONQUER ia W RALLY 349 F 
CYBERSPEEDWAY 99 F PEW Re EnRES : NBA LIVE 97 occasion JACK 15 BACK PORSCHE CHALLENGE 149 F 
SEGA RALLY 99 F STREET RACER FIFA SOCCER 97 LOADED KING'S FIELD 199 F 
WORLDWIDE SOCCER 87 99F DARKSTALKER ALBERT ODYSSEY US SHOWAVE ASSAULT THUNDER HAWK 2 EPIDEMIC 4 
' DESTRUCTION DERBY WING COMMANDER 3 LEGACY OF KAIN 
TOTAL ECLYPSE FADE TO BLACK INDEPENDANCE DAY 
GOAL STORM 9! HE D FIRO AND KLAWD 
KILLEAK THE BLOOD DISCWORLD NBA LIVE 97 
RIDGE RACER BURNING ROAD NEED FOR SPEED 2 
BLAM MACHINE HEAD TIME COMMANDO WING COMMANDER 4 
NBA JAM TE 9 FIFA SOCCER 97 RESIDENT EVIL 1 
MAGIC CARPET NEED FOR SPEED RAGE RACER 
FIFA SOCCER 96 RIDGE REVOLUTION TOMB RAIDER 
TUNNEL B1 HARDCORE 4X4 feet NBA 97 


0B 4 INSIDE 

A REUARREr DHA ALIEN TRILOGY CRASH BANDICOOT 

ag F  AAVMIAN 149— PANDEMONIUM 
SPEEDSTER EXTREME GAMES SUIKODEN 
ADIDAS POWER SOCCER RELOADED 149 F VANDAL HEARTS 
TOSCHINDEN ARENA TRACK AND FIELD 185 PRO 
OWVMPIC SOCCER AGILE WARRIOR JONAH LOMU RUGBY 
SLAM AND JAM 96 STREET RACER MICROMACHINE U3 









































<UEUX VERSION FRANCAISE =| FORMULA 1 DISRUPTOR 199 FV RALLY 
ee / 3 PITBALL DIE HARD TRILOGY 9 F RAPID RACER 
: DEFCON 5 DESTRUCTION DERBY 2 189 & FINAL FANTASY 7 
WARGODS > 
+ PILOTWINGS 64 UF 399 F BOMBERMAN 
men 95" TUROK UF 449 F MISCHIEFS MAKERS 
STAR WARS 449 F DIDY Ral il 
(GHLLER INSTINGT 64 UF 443 F BLASTCORPS 
- = IVTSUPERSTAR SOCCER 64 UF 449 F DUKE NUQUEM G4 
Pa, | Fr soccer 98 ue 499 F JEUM 
/0 MORTAL KOMBAT TRILOGY rE Ties ACCESSOIRES NG 
DUKE NUQUEM 64 a9 F 
EXTREME G 449 F PACK VIBREUR So F 
: @ = | Wavwe Gretzky HOCKEY 449 F MENOIRE 1 MEGA 129 F 84 
a LAMBROGHINI 64 449 F MEMOIRE 256 K haptemenrreiteys 

















NBA HANG TIME 449 F JOYPAD OFFICIEL COULEUR 195 F "i 
i il VIBREUR + MEMOIRE INTEGRE 145 F 








uper Football/Champ 
) est Un Jeu de foot en 
clBMfolelnig merle 
@ffectue'elle-méme les zooms et 
les changements d’angle. 
| Exlallantch (olghtcrsael o/-Y-l0 (evolu ep ave)e¥ 
? lente; ce:qui,rend/la\maniabilité 
du: jeu tres aléatoire- Dignes de 
"Equipes italiennes les plus * 
Caticatirales, les joueurs 
peuvenP pratiquer |’antijéu ; 
d ailleurs, la console.ne sfen 











rive pas: Un) telimanqueid’esprit 


sportif est thes désagreéable... 
Evidemment, l’arbitré"est.du 


genre laxiste,/si bien quien péut 


Carrement projeter-au-sol 

Mec Meigs tireolt yl -yiector (Se 
meéechamment. Lés joueurs 
peuvent shooter,-ceritrer, faire 
dés pasSesy des tétes....Bref, 
tout ce quiilry'a.de’plus normal, 


Is peuveht aussi fairedes une? 


deuxt Quiencore laficer'Up 
attaquant'en enyoyant le ballon 
dans un espace Vide, ce qui 





—— 


‘ 


permetide passer une ligne de. 


défense et dése retrouver 


devant le.gardien} sans avoir + 


eu-besoin dé-dribbler. Les. 
menus.d options sont assez 


* olairsettrés complets. On 


peut jouenjusqu’a quatre 
~simultanément, ce qui 
est toute suite 
,plus sympat : 
5 a 
















" INTERET 
'Cejeuamalvieil, | 
A éviter, quand on voit 





Version : i 
OFFICIELLE i 


Dialogues : 





Textes : 


Développeur : TAITO 
Editeur: ‘if MINDSCAPE 






Prix: E y 

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT Z 4 

FOOTBALL Avec Fic 
prépare 
‘du beat 
de coml 
bu nen 


Lf Bite Seev go "osee et 
La 3D n’est pas tres fine, c'est & 
méme moche, 


” ANIMATION 


Beaucoup trop lent 


7 MUSIQUE. 


Dans la grande tradition des 








La lenteur de l’an 
la jouab 









Vavalanche de titres de 


foot qui sorten: 








(11 n°’) 





iF les Belge 


ey Avec Fighting Force, / 
prépare-toi pour le grand retour | 

du beat them up. Un jeu 4 

dé combat en 3D comme 

tu nen as jamais vu. 


‘seeeececon 


\ 


Bulletin a retourner sous enveloppe non affranchie a : 
Consoles + Libre réponse n° 88 42 76 - 76742 PARIS CEDEX 15 


OUI, ‘abonne a Congoles +-pour 4d an (11 numéros) 
au tarif de 399 F au lieu de 282 F soit 333 F d’économie. 


Je recevrai le jeu Fighting Force pour PlayStation 
(dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglet 


Nom:. 

Prénom : ... 

Adresse: . 

Code postal : Ville : 


OW Je joing mon réglement par cheque bancaire ou postal & lordre de Consoles + 





Cl] Je préfére régler par carte bancaire dont voici le numéro : 


RS yt Sy LK 


Ecetiecoulil 


Date d'échéance : Signature obligato! 











eeceoeeeeocceccese? 


OOOO Oe ee ry 


seulement au lieu de 732° 


Retrouve la plus grande star 

des jeux vidéo pour de nouvelles 
aventures. Lara part a la recherche 
de la Dague de Xiang, et devra 
affronter la mafia italienne 

et chinoise... 





pocoee 


Oo OUI, je m'abonne a Consoles + pour 1 an (11 numéros) 
au tarif de 399 F au lieu de Z82 F soit 333 F d'économie. 


Je recevrai le jeu Tomb Raider Il pour PlayStation 
(dang un délai de 6 semaines 5 enregistrement de mon réglement) 


Nom: 

Prénom : .. 

Adresse : 

Code postal : Ville : 


C1 Ue joins mon réglement par cheque bancaire oul postal a ordre de Consoles + 


OD Je préfére régler par carte bancaire dont voici le numéro : 


al ET iy = Et ML 


Date @échéance: I} LJJ 


Signature obligatoire : RT| 



























































aly Ark, issu de la saga des 
es belles heures dela 
, Voici enfin Shining Force 3 ! Préparez- 














ber scotché au pad, car, inutile de faire 
ce jeu est grandiose ! 


ive eee bien 
=: Pour les autres, 
aria ou Vandal 
alUIaTeM ofe}aaT=y 
bilya 
sRPG 


TdaS 
wargame 
‘aux anciens épi: | 
partie RPG n’est pas paclée 
et vous devrez résoudre 
' nombre d’énigmes. Certaines 
étant méme assez vicieuses. 
Vous devrez acheter des 
potions et des armes, mais 
, aussi ressusciter vos 
_, €ompagnons malchanceux. 

_ Tout au long du chemin, vous 
ferez des rencontres et de 
nombreux personnages 
Viendront se joindre a votre 
(o]coNl] of HX @X=Mo[Vsicetey ore colt ute(-} 
suite dans cette aventure, c’est 


la qualité de l’univers 
entiérement modélisé en 3D. Il y 
a trois zooms différents, et 
nimporte quel angle de 


-l’écran de jeu peut 


effectuer une rotation. Le 
tout sans bug d’affichage... 


Bref, c est hyper impressionnant. 
ies idées : 


semen le plus : 
ujours le 
Ss Changent de 


faits (en 3D eux aussi). 

Les magies en impression 
sdrement plus d’un. Voi Sell 
du reste reconnu a 

ic6nes de Shining 

les deux jeux faisai 

méme saga. 















Avis oul! 











=| Les icones sont assez parlantes. 


LE | Sy Svte BE Le? 
O%6 apo 137 18 






















Pe SAT URS 


Version : 
IMPORT 


Dialogues : 
JAPONAIS 


Textes: 
JAPONAIS 


Developpeur : SEGA 
Editeur : SEGA 
Disponibilite : OUI 
Prix: D 


WARGAME-RPG 

1 JOUEUR 

Constale : Leo) 
Difficulté : MOYENNE 

Nivcetea difficulté ; - 

Continues : - 

Sauvegarde : Co) 


PRESENTATION 


Une trés bonne intro en images de 
nthése, et qui décoiffe ! 





GRAPHISMES 


Une 3D irréprochable, des graphismes 
uperbes... Bref, le must. 


ANIMATION 





Ce n’est pas un critére déterminant, mais 
elle est rapide lors des rotations 3D. 


MUSIQUE 
- cee 89% 
BRUITAGES 


- 87% 


Une bonne ambiance sonore, avec 





quelques digits vocales sympas. 


DUREE DE VIE 


Vous allez prendre du bon temps! 


93% 





JOUABILITE 


Le systéme ‘dicénes est vraiment trés 
mpa et agréable. 


INTERET 


Shining Force 3 s’impose 
comme “le” wargame-RPG de 
la Saturn avec une réalisation 
a tomber par terre et une 

ambiance excellente. 







90% 







































































Kona 
_ de Genso 


ther Life Azure Dreams 
fait partie d’un genre 

: —— particulier, les RPG- 

_ Donjons. Vous resterez la plupart 

U ps dans d’immenses 
donjons remplis de monstres, 
pleges et trésors. Vous jouez le 
(rel {=MeMUTaM(eLU Inte) ateloyiectajacoMUyt=) 
ville spéciale :.Monsbier. Celle-ci 

_ est construite a coté d'une 

énorme tour magique, remplie 
de démons et atitres créatures 
maléfiques. Votre pére, chasseur 
de tresors de renom, a disparu 
dans la tour dont on suppose 
qu'il a atteint le dernier étage. 
Aprés avoir fété ses 15 ans, 
notre héros décide a son tour 
d’explorer la mystérieuse tour... 
La particularité du jeu tient aux 

| rapports que vous allez 








a {i Utilisez votre plan et le changement de vue en 3D pour éviter” 2) 
T\, certaines attaques et trouver les objets dissémines ici et (a... J 


os 


CWAR ae) 5] 








ttaque en force au marché du RPG 32 bit 
uikoden, Twin Bee RPG et Vandalhearts 2, Ot 
_ Azure Dreams vous fera passer de bons moments ! 





bits. Ena 





devoir entretenir avec les 
créatures du donjon. Grace a un 
collier magique, vous allez 
pouvoir en faire des 
compagnons d’aventure! Les | 
déplacements s’effectuent en 
temps réel, mais dés qu’un 
adversaire arrivera dans votre 
zone, vous passerez en mode 
Tour par tour, dans lequel vos 
démons familiers combattront a 
vos cétés. Vous pourrez aussi 
utiliser les objets magiques que 
vous possédez. Mais attention, 
Visez bien afin de ne pas toucher 





{Plus vous progressez, et plus vous 
_vous entourez de démons familiers |. 


* Version : 
Vos alliés | Le jeu est entiérement ee 
en 3D et permet la rotation et le Bialg ues : 
zoom du décor a 360°. Le yAPonarS 
x Textes : 
systeme de ‘sauvegarde est Alte 


quant a lui trés special, puisque 
votre derniére sauvegarde est 
automatiquement effacée si [ . a 
NColVEH of} ce [2y-4u Ulu [Isteyare lo) gs) f 3 Votre but premier est de monterles \ 
deux cartes mémoire afin de ne _ niveaux de plus en plus rapidement. 
pas tout recommencer a zéro... => — = 





Développeur : KONAMI 
Editeur’: Le KONAMI 
Prix: E 

é 1 JOUEUR 

= = RPG-DONJONS 








PRESENTATION | 
acture... 
GRAPHISMES 


. pt meee 85% 
Originaux, mais le manque de 85" 


mémoire vidéo se fait sentir... 





ANIMATION ia ie 
ee = oom Le jeu est constamment fluide. 90% 
Sane Abate So rats bon boulot. 
OLAD est le premier jeu sur Playstation a pu 
SE) aaa MUSIQUE , 


‘Proposer la rotation 3D a 360 degrés d’un décor = — en 
\ donne (sur Saturn, on a le fabuleux Grandia) !, Elle contribue pour beaucoup a 

signs z aR Vatmosphere du jeu. 
les vie Z _ BRUITAGES 


= eae 0) 
nso : aries et réussis. De bonnes 827 


zee digits vocales. 
siren, : CORRE DE We 0h eg 
Se ac 4 R 5 \ L tte tit de | j 
Geet £ Certains demons bien \ ge eee Sore eres 
| fourbes vous attaquent * JOUABILITE 
€ = | par-derriére, heureusement a - 


EUS d P ble: jeur. eo?" 
votre fidele Kyurn est la Be AS BLDC es nae 


4 pour vous protéger ! 


INTERET 









Konami fait ses débuts 
dans le RPG-Donjons et 
c'est plutét réussi. On 


n 


92% 





deman 


PAA Y DIP INIIN 


bie 
] 













Set 





avis. oul! 





Version : 





n: 
T IMPORT 
ues : Dialogues : | 
AIS JAPONAIS 
A Textes : | 
Als JAPONAIS 

| | 
cet Dévelo; peur: il 

TECHNOS! 


Editeur ; TECHNOSOFT 


4 JOUEUR 
RPG 





1, les trois héros 
éd’un poil. 






PRESENTATION — 
Une jolie intro avec des 
scénes extraites du jeu. 
GRAPHISMES 


2 eo : : 
oc i Mm La3D est nickel, et les 90% 
Pour vous déplacer entre décors trés beaux. 
les sites, promenez la ee: ___ ANIMATION ; g 

‘souris sur la carte, Sans ralentissement, Change- 90% 


85% 









MUSIQUE 
Musiques sublimes. 
Les meilleures dans le genre. 
* BRUITAGES 
Bien faits, assez discrets, mais 
“saignants” dans les combats. 


7 DUREE DE VIE 


Le jeu est assez facile. En sortir 85% | 
demande beaucoup de volonté. | 


* JOUABILITE 


94% 





ments d’angle de vue fluides. || 














Prix: E {|| 












































Le réve avec une souris. 


Avec le pad, il faut s’adapter. 


exceptionnel dont 
Vintérét reste intact. 
Maniement un peu ardu. 























 fesr PIAVETETION }) 











- BUMP’N 
ee 


Lorsqu’on négocie un tournant 
be en dérapage, et que celui-ci 
devient incontrélé, on peut 
S’appuyer sur une autre voiture 
pour modifier sa trajectoire. 

En plus, ¢a ne raye méme pas 
la peinture ! 








ie 





Il ne faut pas hesiter a 
“vebondir” sur les caisses adverses 
pour modifier sa trajectoire. 















THE =1=\ DRIVING Sim | 


ran Turismo vous 
re] ) impressionnera dés le 

début avec sa scéne 
cinématique olin ixele Ute t(e)pha EUS} 
une fois que vous aurez terminé 
une course, et que vous. 
regarderez le Replay, la ce sera 
le choc de votre vie, tant la 
COTE liCweleclolanel(em-cye 
impressionnante. Le jeu est 
divisé en plusieurs modes : 


~ Versus ou l'on peut affronter un 








accédez aux courses et aux 
voitures. Vous pouvez régler la 
difficulte. Jusqu’ici; le jeu est 
assez complet et on pourrait. 













On vous en parlait depuis des moi 









et il est 
enfin la : Gran Turismo, le beau, le magnifique ! ; 
Si vous aimez les jeux de course, vous allez étre i 


gate, c'est du tout bon. 


presque s’arréter la, mais non! 
lly a aussi un mode Simulation 
trés poussé. Vous enléverez 
Pusure des pneus et les dégats 
dans le menu d’Options si vous 
le désirez. Vous avez un million 
de yens (cinquante mille francs) 
en poche, il va falloir acheter une 
voiture d’occase, puis vous 
inscrire a quelques petites 
courses, histoire de ramasser de 
la menue monnaie pour 
customiser votre voiture. Puis il 
Be) 2 temps de passer votre 
ermis pour vous inscrire au 





De méme, a chaque fois que 


Vous changerez de catégorie, 


lu dimanche. _ 





vous devrez répéter cette ' 
operation. L’éventail de voitures ; 






te 
options tel CoLUMUTa a Ug okey |InVaret 
quatre courses de base, plus 
une trés courte. Elles sont trés 
variées, tant sur le plan 
graphique que sur celui de la 
conduite. Par exemple, pour la 
course en ville, qui est assez 
sinueuse avec des 
passages trés serrés, prendre 
un bolide ne sert a rien, mieux 
vaut privilégier la tenue de route 
et la maniabilité. On rentre trés 
facilement dans le jeu, la 
conduite vient assez 
naturellement, méme s'il faut un 
certain temps pour en maitriser 
_toutes les finesses. Notez qu’on 
peut y jouer avec le pad 
analogique et le vibreur. 


ae 


La claque que m’a mis ce jeu lorsque j’ai admiré 
le mode Replay est gravissime ! C’est tellement 
beau qu’on croirait presque qu'il s’agit d’une 
scéne cinématique. La maniabilité est aussi 


bonne que celle d’un Ridge Racer, 


et l’'animation ne souffre presque 
Maueen clipping. Vous l’'avez 
_ compris, c'est ce qui se 
~ fait de mieux dans le 


sont variées, le mode 
Simulation est trés long... 
C’est le jeu qu’il faut posséder 
quand on aime le genre. 





; 

i 
| 
% 
te 
} 

| 
§ 
i 

‘ 


Le meilleur jeu de course sur Playstation ! C’est 
peu dire a propos de cet excellent Gran Turismo. 
Je m’attendais au jeu incontournable et ultime, 
mais je n’étais pas préparée a une telle 
réussite, La Playstation crache ses 
tripes : animation époustouflante et 
voitures aux formes sensuelles, sans 
‘y trace de polygones. Le mode Arcade 
“ est parfait pour découvrir le jeu, et 
le mode Simulation innove grace 4 
une durée de vie trés bien congue. 
La véritable reléve de Ridge Racer est 
la, et désormais, plus aucun jeu de 
course n’aura le méme godt... 








Wiest PILAYSTAT 








Le Replay est d’une qualité 
étonnante, les voitures sont 
4 modélisées dans une 3D a la fois 
fine et rapide, on se croirait 
devant une scéne cinématique. 
Rien que pour ¢a, Gran Turismo 
vaut le détour. 





a 



















GRAN TURISMO 


THE REAL DRIVING SIMULATOR 
































Version : 
IMPORT 


Dialogues : 


Textes: 
JAPONAIS 


Développeur : SONY 
Editeur: SONY 
Disponibilitée : OUI 
Prix: D 


COURSE DE VOITURES | 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Controle : BON 

Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de difficulte ; - 
Continues : - 

Sauvegarde : OUI 


PRESENTATION 
" 93% 


Le dessin animé en images de synthése 
est impressionnant. 


GRAPHISMES 


Les décors sont beaux, et les voitures 
aussi, ce qui est rare. 


ANIMATION 


Fluide et trés rapide : impeccable. 





5 95% 


89% 3 
5, rue Ari 


PM) Tél. : 02 4 
MUSIQUE 





BRUITAGES 
9 rue di 


Tél. : 02 9 


DUREE DE VIE 


| Le mode Championnat vous tiendra en 


haleine trés longtemps. 
JOUABILITE 


C’est nickel-chrome, la prise en main est 
trés rapide. 


Gran Turismo tient ses 
Promesses, c’est un excellent 
jeu de voitures que vous ne 
lacherez pas de sitét. Bref, c’est 
“le” jeu de course du moment. 





VIDEOCAZ GAMES 
S/ACHETE, VEND ET ECHANGE 
@TOUS JEUX VIDEO, 


VIDEOCAZ GAMES 
DES PRIX, DES SERVICES, 
DES CONSEILS ... 








VIDEOCAZ GAMES 
VOUS OFFRE POUR SO 


D'ACHAT UN TELEPHONE 


PORTABLE™ 
Tél,-: 02°99 71, 23'36 














47, ay. de la République 
b| Tél. : 02 40 22 7070 


9, rue des Halles 
Tél. : 02 99 71 23 36 


AI 
5, rue Aristide Briand 
Tél. : 02 40 81 82 21 

/ 


9 rue du tribunal 
] Tél. : 02 97 25 52 72 








6, rue Haute 
Tél. : 02 98 62 66 59 






1, rue des Etoiles 
(Jas de Bouffan) 
Tél. : 02 997) 23 36 





















CONTACTEZ NOUS, NOUS POUVONS VOUS AIDER. 























és méchants, ils 
ous pourrir la 


trouver leur point faible, sinon 
vous allez vous fai 2 Massacrer. 


des plates- 
é 3D. Mais le 
de Klonea est 
ignon. iln’y a 
un genre de 
Ors qui, en plus 
is et tres colorés, 
sent les 
- lly aplein de 
découvrir. En 
peut attraper les 
F ensuite les lancer, 
indir sur eux 
les plates-formes 
jaccessibles. Votre 
ede deux petites 
pour planer un 
in de se “poser” 
mes en 


— Il faut détruire les gemmes de gui demande de 


couleur autour de sa téte. 


AVIS OUI ! 





Bref, il y a de quoi faire et se 
creuser la téte, car plus on 
avance dans le jeu, plus il faudra 
étre précis. Il y a quelques boss 
qui viendront vous embéter. 
Heureusement, chacun posséde 
un point faible, parfois difficile a 
trouver. On peut sauvegarder 
assez souvent, et les niveaux 
sont divisés en secteurs, ce qui 
évite d’avoir a se retaper trop 
souvent les mémes endroits. Les 
niveaux sont variés et chacun 
Feo) ofolacomsr-W ofa tice Mm (COU \Cell (om 
Certains monstres possédent un 
bouclier ou une armure qui les 
rendent plus difficiles a élimi- 
ner... Il n’y a alors pas de honte a 
les attaquer dans le dos ! 





EST PLAYSTATION. 







Gs 


Version : 





IMPORT 
Dialogues : 
JAPONAIS 
Textes : 
JAPONAIS 





anermremeen, | 


Développeur : NAMCO 
Editeur : NAMCO 
Disponibilité : OUI 
Prix: D 


ON = 0) 1 i] > ee 
1 JOUEUR eee 
Controle : BON 
Difficulte : 7 :\ | =} 8 = 
Niveaux de difficulte : 
Continues:-  . 
Sauvegarde : OUI 






ence sont superbes. 





transpar' 






PRESENTATION 


Une trés belle intro en images de 
synthése. 


GRAPHISMES 


Pandemonium est moche comparé ace 
jeu... 


94% 














95% 


ANIMATION 


Fluide, juste un poil lente. 





MUSIQUE 


Des mélodies variées et assez rigolotes. 


86% 












BRUITAGES 


Sympas. kaa! 












DUREE DE VIE 


n’est pas super long, mais la 
ulté est bien progressiv 


JOUABILITE 


é est impeccable. 


INTERET 
Un excellent jeu de plates- 9 1 of 
formes, et Dieu sait qu’ils ne () 


sont pas légion sur 
Playstation. Dommage qu’il soit 
un peu trop court. 


90% 


90% 




































































































































Quelle fraicheur ! J’avais adoré Bubble Bobble a i e 
l’époque, et c’est une joie de retrouver nos petites § | 
bestioles bulleuses aux trognes si mimis. Le 
principe est toujours aussi fun, 
et les nouveautés distillées 

as avec couleurs et gaieté ont 
po ~ enrichi ce jeu de facon exquise. 
» Méme si, techniquement, il reste 


basique, on ne peut que craquer. Il 
\ faudrait un coeur de pierre pour rester §F 























mignon. Pas de 3D, ni de paillettes 
32 bits, juste un charme presque désuet, 
mais irrésistible. 
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Bubble arboré fiérement. 









, “il Tricks. C 
lur pour un jeu de ce genre. emaintene 
AUSIQU Dy, jeu de'sn 


Les mélodies accrochent tout de \ du) Les. bout 












Hl faut emprisonner les boss dans > bs ee : 


des bulles puis les éclater. ea 
wy 5 j pee i PA les quand ils sortent des 
. trognes des petits dragons. 
J | 
mbre de tableaux halluci- cial 
nant. A deux, il est hilarant. 









© Deux boutons et quelques tech- Wy 5 
% niques a apprendre. Simplissime. 


INTERET = 
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‘| Dafis ctoMerorte 
wa ne sera pas le dernier-d de la saison 
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prés fe ie: Stéep © 
}) Slope Sliders, Z; 


7 Snowboardin 
reprend le le flamBbeau 6b 





eI conte vous-dévalerez 
F les pentes < sur les’plus b a 
¢planches dum manta tn 

d’u lusique bién inchée, 


po aller le pile vite possible et 
belles figures 


réaliser les pl 
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plusie! irs modes 

Freestyle(oul vous c 


ids do dont le 





(ou vou enchaihez le Cal 
-une ae sa y v cecal 
final)'et leAim ae . 
voudec le Champio 


ship, vous aurez droit a di 
s6uvelles options et un 










“rayon nouveautés, quand vous 
remporterez dés points, vous 
améliorer, sz les.caractéyistique 
de vdtioborsd 

quatre courses 
deux slaloms, plus ou moins , 
dénivelés et serrés, certains 


Bi cicyts ne,demarident aye des 


gemaintenan Boucetont ore un 


Coord 
sont b 


}, jeu desno 
sbouofe 


A chaque porte ratee, c’est trois 
Secondes de penalité dans | 


aa ye ap 
- _dan 


eestyle-(ol hoig Sez 
l'épfeuve), le Champiosiship Mode 


ee 


_ changement de garde-robe. Au 
Mis a part les’ 
yore @tles { 


st le as dit Half-Pipe, 


3 1238 SATE 





Pr. 


x x de Aeige Pu Pullulent, et ce. Zap 








pour sauter= att tention! dang Zap,, 
le-saut owen nence dés que vous 
z SUT le bouton, et non 
ind vous le relachez (commes. 
;-Goolboardérs 2) -, un pour, 
abbernL-et R pour raglerla * 
«tigre irages. Mais, as. 
ir dec fobiinandes, il & 
assez difficile de réaliser des 
Tricks S.corrects. BrefySi vous» 
¢ Geviéz choisir entre ce titre et 
Steep Slope Siders sorti-quel- 
_ques mois avant, c "est vite vurs 
£ “Zap ne tient pas la‘Comparaison. 
Al6ts, né le choisissez que si vous # 


étes un fan ur et d 
f- re. vo 


Mefiez-vous des autres concurrents. 
Ils ne se géneront pas pour vous 
rentrer dedans. 
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tLdu's saut. 
Un 


loms. 


ans le mode Sau 
d deux essais pou 






















c e a € 








tempo ae 


Ce mois-ci, je suis servie ! Avec tout ce qui sort 

sur les sports d’hiver, je me régale. Le gros défaut 

de Zap, c’est qu’il est sorti aprés SSS, qui avait 
G) Place la barre trés haut. A cété, Zap ne fait 
pas le poids, et c'est dommage, car 
@ l’écart ne tient pas 4 grand-chose: la | 
rapidité, l'animation (surtout aux 
bords de I’écran), et les Tricks, qui 
sont trop méchants. A part cela, les 
circuits sont trés nombreux, et ce jeu a 
gardé un esprit plus réaliste que son rival. 
Vous ne trouverez pas dans Zap un surfeur 
d'argent ni in méme champion de glisse, 
soyons clair. 


























Thy 


Dans le mode Half- 

faut réaliser cing Tricks de 

suite et gagner le plus de 
points possible. 





























oscars gee aaaivarei7 ar eeameaa 
© Pas de débauche de paillettes, 
juste des Replays. Sobre, efficace. 
G ISMES 

or gugramapsieamaana i maa 
: Effets de neige un peu décevant, 
mais ot décors de fond. 


8 





a 
Pas tres — Des déformations 
sur les bords d’écran. 


JE Fé 
Rap et gratte bien sauvages. 
il, De la musique de jeunes !! 


BRUITAGES 
sha: sejeraadeamanial 
rf Tout en anglats,. Certaines 
ssi bts vite sur les nerfs. 
‘& Circuits “tres RANTES divers a5 


pode: Half-! ape et sauts. 


: ee Vifficiles a Yéaliser. ans fe 4° 
Mémorisez les commandes. é IH 
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Zap arrive apres Steep 
Slope Sliders, plus fun, 
mais reste un bon jeu & 
de snowboard pour fans. F 





t, vous aurez droit 
uy montrer qui est 
le plus fort. 
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Version : 
IMPORT 


Dialogues : 
JAPONAIS 


Textes : 
JAPONAIS 


Développeur : CULTURE BRAIN 
Editeur : CULTURE BRAIN 
Disponibilité : OUI 

Prix: E 


BASTON oe 

1-2 JOUEUR SIMULTANEMENT 
Controle : BON 

Difficulté : FAIBLE __ 
Niveaux de dinfieutte :- 
Continues : INFINIS 
Sauvegarde : OUI ' 


PRESENTATION 


| On voit les persos un aun, en normal 
puis en SD. Classique, mais efficace. 


GRAPHISMES 


Des progres a faire, mais les décors sont 
variés, Les persos sont corrects. 


ANIMATION 


Les actions sont parfois saccadées et, 
pour une N64, c’est assez étonnant. 


MUSIQUE 


On Voublie vite. 


85% 


84% 







80% 


, 75% 








BRUITAGES 


Coups spéciaux, digites vocales. Rien+ 
d’extraordinaire. 


DUREE DE VIE 


Avec trois jeux en un, ca tient la route. | 
Mais les combats sont trop faciles. 


JOUABILITE 


Avec, au choix, le pad ou le stick ana- 
logique, les commandes répondent bien. 


INTERET 
83% 


80% 










85% 






86% 








Face aux jeux de baston 
daubiques de la N6q, Hiryu No 

Ken Twin s’en tire bien, grace a 
s plein d’idées sympas. Mais, Mace 
The Dark Age reste le meilleur. 




























































































(| TEST NINTENDO Gy, ) 








Nissin 





Nertalhonbet My thelegie \emaeme | 


a Je ne me suis jamais passionné pour la série des 
MK, mais c’est tout de méme une bonne idée de 
} 
5 : aurea ss autres : voyageurs, passez votre 
Sans avoir fait le bonheur des possesseurs de Playstation, chemin la (aute vers le nirvana eet 


avoir adapté en beat them all. Par contre, la 
réalisation laisse sérieusement a 
Mortal Kombat Mythologie Sub Zero, le titre le pluslongde encore longue. 
la galaxie, débarque sur Néq ! Sans grand enthousiasme... ; 































































désirer, Il n'y a aucune amélioration 
par rapport a la version Playstation, 


y ‘ ‘ ; 
j y i et la maniabilité est pire, Bref, sans 
y. a | étre un fiasco, ce titre se révéle 
i y trés prise de téte. Seuls les 
i if = Jeu amateurs inconditionnels de MK y 


x trouveront leur compte. Pour les 














GV Natote) (ole ]{=mo10] 074-1 0) 

est un melange de beat 

them all et de plates- 
formes. Beat them all, car le 
“heros”, Sub Zero, est un 
combattant qui posséde un bon 
panel de coups. A noter, car c’est 
relativement rare, que vous 


' Scorpio, ‘ennemi de toujours de ) 
Sub Zero, 


acc ES 








incarnez un méchant ! Au fur et a Version : 
mesure qu'il remplit ses missions Cis cS 
(éliminer des boss), il acquiert de Dialogues : 
Pexpérience. Celle-ci se manifeste - 

ft écii Textes ; 
sous la forme de coups spéciaux, Tees 


lesquels lui coditent des points de 
mana. Plates-formes, car vous 
allez en manger un bon paquet... 
lly aau moins un passage par 


© un film | 


Développeur : MIDWAY 
Editeur ct, 


niveau qui se révéle difficile & Le 
négocier. Deux raisons a cela. La BEAT THEM ALL 


maniabilité est franchement 
mauvaise : le pad analogique ou 
IEWeicolhate(cweliccveis(ola Pm na(cin (=) 
combat... Beurk ! L’autre 
probleme tient a la 3D : on ne voit 
pas de fagon précise a quel 
moment sauter... Bref, attendez- 
vous a perdre plusieurs crédits a 
certains passages. Sans oublier 
qu'il y a parfois des éléments a 
récupérer pour avancer plus loin... 








* PRESENTATION 
Rien d’exceptionnel, mais ce 
n’est qu’une cartouche... 

| & GRAPHISMES 

ie Comme sur Playstation, a 

— Videntique... 
7 ANIMATION — 


Un passage tres 
difficile. 


Tout ce qu’ily a de plus moyen. Md 


* MUSIQUE 


Ce n’est vraiment pas la classe. 81 





7 BRUITAGES 


Rien de bien tery. 80 


* DUREE DE VIE 


a 
Le jeu est difficile et prise de 8 e 
téte... 


* JOUABILITE 


La maniabilité est ' 6 
A articuliérement mauvaise. i 
‘ INTERET EXTRAIT DU 
i 70% SjeuxiMortal 
titre que la famille des | Parr (es j 
Wi bons jeux sur N6g i 


s’asrandira! ae 







Ce n’est pas avec ce 





Montel KOMIAT > 


DESTRUCTION. FINALE 
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POUR PARTICIPER 
rye) ol 
cake es 


8,36,68.11.4]* 


_ A SUSQUIAU 24 FevRlER 993 
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IT DU REGLEMENT : le concours Mortal Kombat est un jeu gratuit sans obligation d'achat dont la participation se déroule du du 28/01/98 au 24/02/98 minuit. Il est doté de 

‘Mortal Kombat sur Playstation, 10 K7 vidéo Mortal Kombat Mythologies, 20 CD de la B.O. OARS tis Mortal Kombat, 30 CD single de la B.O. du film. Un tirage au sort 
parmj les joueurs ayant répondu correctement a 7 questions sur les 10 posées déterminera les 100 gagnants. Le réglement est déposé en l'étude de Maitre Caill, 2 rue Duphot, 
75004) Paris, et disponible sur simple demande écrite a : Consoles +, Concours Mortal Kombat, 150 rue 
Galligni, 92514 Boulogne Cedex. 
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TEST PLAYSTATION , 








On peut renommer les objets passés ierre us pi ; = 
dans la machine a fusionner. J 


25F Ltv.17 HP 36/102 72% 








Les pierres de magie sont extremement 
puissantes, mais aussi tres rares. 





b/ 87 
ca 4 


ste 






















ku18 HP 44/106) 3. 












Les sorts ne peuvent etre jetes 
qu avec des livres. Chaque type de, 
Sort jeté donne de l’expérience, qui 
A. gonflera la puissance des suivants. 


Pour survivre, 
les retours qu village 
sont indispensables. 
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Version : 
IMPORT 
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Développeur : SQUARE 
Editeur ik SQUARE 
Prix: E 

1 JOUEUR 
AVENTURE 











Le Chocobo court vite et 
Vanimation ne ralentit pas. 








’ BRUITAGES _ 
Les couinements du Chocobo 
sont géniaux. 

/ DUREEDEVIE : 
Principe répétitif. On descend 
dans un donjon sans fond. 

f SOUABILITE ‘ : 
Les menus sont trés simples et 
Vinterface enfantine. 


7 
INTERET 
Lidee est géniale, mais 
le concept du jeu 


aurait pu étre mieux 
pense. On s’ennuie vite. 


étre jetés 

que type de 
érience, qui) 
es suivants. 


SSS 
iques 
‘Square. 


Ree 
os tout 
décoit. 


IAS. 


aaa 
u genre, 











Ce serait dommage de se priver 
de 30 Millions d’Amis. 





re NV = 
mm 
| | mul 

| | | 
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FEVRIER 1998 - N° 132 - mance: 19 F 





™ Quel avenir pour 


©, DES SDF 
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Race du mois 
le cocker 


ETT REPORTAGE 


MOBILISATION 
POUR LES CHIENS a 




















DROIT SUR 
L’OBJECTIF ! 


La particularité d’Auto Destruct 
est de proposer une quantité 
appreciable de missions. 

Ici, vous désamorcerez cinq 
bombes dans un temps limite ; 
la-bas, vous chercherez un 
informateur ; ailleurs, vous 
devrez tout détruire. Bref, méme 
si vous ne voyez pas beaucoup 
de pays (a la septiéme mission, 
nous étions toujours dans la 
méme ville...), les objectifs 
assignés ameneront de la 





TEST PLAYSTATION 


On le croirait tout droit sorti des labos des concepteurs de Die Hard 
Trilogy (Fox Interactive), mais non Auto Destruct a été réalisé par 
Neurostone, un groupe de développement jusque-la inconnu, 

mais qui gagnerait vraiment a l’étre... 


éme si le principe du 


i) jeu n’a rien de trés 
original (on pense 
immanquablement a GTA, 
Thunderhawk, ou a Felony 
lorsqu’on y joue), la réalisation 
tient parfaitement la route et 


l'ambiance est plut6t bien 
posée. Le but est en fait assez 





simple. Au volant d’une voiture 
superbement profilée (et 
rapidement surarmée), vous 
devez empécher la secte d’un 
certain Lazarus de faire main 
basse sur la ville. Vous é6tes du 
cote des flics, alors ? Pas 
vraiment... Votre organisation ne 
dépend pas du gouvernement et 





il ne sera pas rare que vous alliez — 


a|l’encontre de ses intéréts. Le 
jeu se déroule donc de maniére 
assez classique : on vous donne 
un objectif (minuté ou pas), vous 
récupérez des armes (missiles 
guidés, lasers, mitraille, mines, 
bombes...) et le pognon qui 
traine (pour faire réparer votre 
véhicule le cas échéant), puis 





vous allez au “point cible”. 

7WCo} af=(o[6(=m co) Fal [-WAYKo)).ae ME] aI~) 
charmante demoiselle vous 
indique les missions a remplir, 
et, a chaque fois, vous devez 
faire au plus vite. Le véhicule se 
manie avec aisance (vous 
pouvez méme-le diriger avec la 
Elune) (-merke)bate mel a-ve14(0)4) ales) 
ennemis ne sont pas tellement 
coriaces, et, en jouant 
intelligement, on prend 
rapidement son pied méme 

si les graphismes se révelent 
quelque peu répetitifs.’ 


variété a vos péripéties. 



























~~ Il va vous falloir pas mal de 
temps avant de bien vous servir de 
(a carte. Dans le genre minimaliste, 
elle se pose la! 


j 


La cible jaune indique soit des bonus soit une de 
Vos missions, Ici, c’est une bombe a désamorcer. 








AVIS ) OUI! 










Rien a redire. Outre des graphismes un peu 
ternes et répétitifs, ce jeu d’E.A. tient la route, et / 
on pénétre sans probléme dans son ii 
univers guerrier. Les missions sont bien |B} 
pensées et variées, le blast est efficace [P| 
} et la réalisation dans son ensemble est 
d’une propreté indéniable. On dirige le 








~~ Heureusement qu’une 
charmante demoiselle vous indique 
de vive voix (et en francais) ce que 
vous avez a faire ! 







} rien a redire. Et alors, pourquoi n’atteint-il 
if, pas les 90%, me direz-vous ? Simplement 
) 


parce qu’il manque d’originalité et qu’a la 
longue on finit par se lasser... Un mode 
2 joueurs aurait été le bienvenu. 





i 
| 
tion est raisonnable, bref je n’ai vraiment : 





~z ‘ — N’écoutez pas toujours ce qu’on vous dit ! 
aan, Os ~ Sie { Ici, on vous conseillait de sauter (ce qui peut etre 
\ dangereux) alors qu'un passage, a gauche, vous 
amene tranquillement au meme endroit... 








Les explosions sont de toute bequte. 
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Pas facile de proteger (a limousine du maire 
quand arrivent, en meme temps, helicos, tanks et 
autres voitures ennemies. Accrochez-vous ! 










SIMUL’ACTION 

1 JOUEUR 

Controle : EXCELLENT 
Difficulte : MOYENNE 
Niveaux de difficulte : - 
Continues : - 

Sauvegarde : MEMORY CARD 








PRESENTATION } 
, ma 91% 






Un chouette film en images de synthése 
et des dialogues et des textes en frangais. 


GRAPHISMES 


Un peu ternes. La 3D est de bonne qualité 
et les textures suivent. 


ANIMATION | 
89% | 








3% 





Vitesse d’animation raisonnable, rares 
ralentissements. 


MUSIQUE 
On a entendu un seul et-unique théme, et 
on n’a pas attendu pour le couper... 


BRUITAGES | 
; ma 89% | 








i 73% 





f Passez au garage pour faire le plein 
| et réparer les dégats, Bien évidemment, 
vous devrez payer. 











Voix en frangais, hurlements des vic- 
times, crissements de pneus, explosions... 


DUREE DE VIE 


peneeer — 82% | 
Aprés trois heures, nous avions déja | 
atteint le septiéme niveau... | 
| 

| 

| 


JOUABILITE 


' La voiture se contréle parfaitement aux 



















92% 





pads analogique et classique. 


INTERET 


Auto Destruct est une 
simul’action plutét propre, 
bien rythmée et qui tient 

la route... Mais pour combien 
de temps ? 





§50 ~ SA Hist 
Faites tres attention aux tanks, leurs 
dégats sont considérables. Sortez 

Vartillerie lourde (genre lasers). 


















NIIICO 
: = Dt ai Fens 




















































































































Pla; radale 


SO) 
i\s Sy Coomearers 2 + Carte Mémoire 


JOYPAD D’ ORIGINE 
SONIC 
STREETOFRAGE 
AQUATICGAMES 
SPACE HARRIER 2 
HANG ON 
MONACO GP 
TAZMANIA 

= + SPIDERMAN 
COOL SPOT 
JAMES POND 2 
KID CAMELEON 
ALIEN STORM 
FIFA SOCCER 
NBA JAM 
TAZ MANIA 
ALISIA DRAGOON 


WORLD CUP ITALIA 90 69 F MEGA GAMES 2 


DECAP ATTACK 
TALESPIN 
MORTAL KOMBAT 


_ 99 F SPIROU 


CABLE RGB PLAYSTATION 
TEST DRIVE 4 
ALERTE. 


PANDEMONIUM 2 
ERC’ S ADVENTURE 
MDK 


CASTLEVANIA 
BRAVOAIR RACE 
EXPLOSIVE. 
MONOPOLY 

TIME CRISIS + GUN 
GPOLICE 


‘PLUS 
TREET FIGHTER EX PLUS & 


39 F RISE OF THE ROBOTS 99 F DYNAMITE HEADY 149 F: 
39 F TERMINATOR 2 99F DESERT STRIKE 149 Fi 
49 F THUNDERFORCE2 99F SONIC SPINBALL 149 F; 
69 F GRANDSLAMTENNIS 99 F STREET OF RAGE 2 149 
69 F QUACKSHOT 99 F FIFA SOCCER 95 

69 F SONIC 2 99 F SONIC & KNUCLES 

69 F WORLDOF ILLUSION 99 F ALADDIN 

69 F MERCS 99 F NBA JAM T.E 

69 F CALIFORNIAGAMES 99 F MR NUTZ 

69 F GLOBALGLADIATORS 99 F JUNGLESTRIKE 

69 F ECCOTHEDOLPHIN2 99 F MONACO GP 2 

69 F SHAQ FU 99 F LE RO! LION 

69 F ETERNALCHAMPION 99 F URBAN STRIKE 

69 F POWER RANGERS 99 F LAND STALKER 

69 F FLASHBACK 99 F LEGENDE DE THOR 

69 F NBA LIVE 95 99 F LIGHT CRUSADER 

69 F MEGAGAME1 149 F NBA LIVE 96 

149 F SOLEIL 

69 F STREET FIGHTER 2 149 F XMEN 2 

69 F NBA LIVE 96 149 F EARTH WORM JIM 2 

149 F VIRTUA RACING 


RE CREATURES 
TENNIS ARENA 
ACE COMBAT 2 
RISK: 
MOTORACER 


DYNASTY WARRIORS 
PARAPA THE RAPPER 


- LEADER SURE MA 
- CENTRALE D’ ACHA 


Pour 


69 F PUNCH OUT 


i 10 LAND 
1 GREMLINS 2 


59 F AXELAY 

59 F GOOF TROOP 

99 F KILLER INSTINCT 

99F CASTLEVANIA 4 

F MORTAL KOMBAT 2 
YOUNG MERLIN 
POP N’ TWIN BEE 
EQUINOX. 
NBA JAM TE 


SUPER METROID 
INDIANA JONES 
ERIC CANTONA 


SSSSSSSSSSSssess 


las daintorn 


99 F ZELDA 

149 F FLASHBACK 
149 F LES SCHTROUMPFS 
149 F LE RO! LION 

149 F MORTAL KOMBAT 3 
149 F ILLUSION OF TIME 
149 F KAWASAKI 
149 F CANNON FODDER 
149 F BLACK HAWK 
149 F BOOGERMAN 

149 F ASTERIX ET OBELIX 
149 F SECRET OF MANA 
149 F NIGEL MANSELL 


149 F = 

149 F 18 Rue des E 

149 Fe Jussieu / 

U49F) Te: 071 

199 F} 

149 FI stock GA 
82 Rue de Ri 


18 Bd Voltal 
| Me Repub 


POSITION 
149 F ADDAMS FAMILY VALUE By Tock GAN 


149 F PGA TOUR GOLF 96 


DONKEY KONG COUNTRY 149 F SECRET OF EVERMORE 249 
NUTZ 149 F STAR SOCCER DELUXE 249 





Fly '0 Rus ial ‘a 
Tal: 02 


STOCK GAI 
9 Rue J.Jace 


299 | 





D 


NOUVEAU MAGASIN 


STOCK GAMES 
ms INTPELLIER 
>) | "34000 Ta 


ind Jean Moulin 
0 Montpelher 


Nintendo 64 


EXTREME G 
CLAY FIGHTER 63 1/3 
F1 POLE POSITION 
MISCHIEF MAKERS 
a foy eee LYLATWARS + VIBREUR 
54 New CHAMELEON TWIST 
JOYPAD D' ORIGINE 169F NAGANO WINTER 
MEMORY CARD N64 256K 99F FIFA 98 
CHONREPLAYNGS 369 1 = 
ACTION Ri F TENDO 
MARIO 64 369 FIFA 64a 
WAVE RACE 64 3695 MARIO 64 
MARIO KART 64 369 F MARIOKART 64 3 
DIDDY KONG RACING 399F PILOTWINGS 
GOLDEN EYE 399 F SHADOW OF THE EMPIRE 349 Fi 


BOMBER MAN 64 399f TUROK 349F- 
PILOTWINGS 449 F _MORTALKOMBAT TRILOGIE 349 


DOOM 349 Fr, 
Donate 4495 FI POLE POSITION 349 Fj 
KILLER INSTINCT 249 LYLATWARS + VIBREUR 399 F| 


BLAST CORPS 449F 
NBA HANG TIME 479 F NINTENDO! 
3D HOCKEY 479 F 
DUKE NUKEM 3D 479 F 
HEXEN 479 F 
1.5.5 64 | 479F 
TUROK 479 F 
MULTTRACING CHAMP. 479F 
LAMBORGHINI 64 479 F 





ix peuvent varier dune agence a l'autre sans preavis. Photos non contractuelles - Les marques presentees sont deposées. Offre valaks 
* Offre valable uniquement sur les jeux d’occasion a partir de 99 Frs, non cumulable avec carte de fidélite. Nos jeux d’ occasion 
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tresses ei eae ee 27 MAGASINS STOCK™ 
Hwolasore” “aasiire moreso: | DE 10H30A 19H00 De,» 


1g a 
%OcK GAMES RIVOLI STOCK GAMES CLAMART ” STOCK GAMES MONTBELIARD STOCK GAMES BELLEVILLE STOCK GAME 8 we 
18 Rue de Rivoli 76004 Paris Rue Pietonne 92140 Clamart 7 Rue des Fébvres RAYON MANGA 29 Av de la 

St Paul / Hotel de Ville 8 25200 Montbolard _ 100 Bd Belevile 75020 Parle 92160 Antony F, see 

; Tol: 03 81 91 82 ral: 08 63 oS Tel: 01? 
“GAMES REPUPLIQUE STOCK GAMES CARHAIX STOCK GAMES IVRY STOCKGAVES MONTPARNASSE STOCKGAL,,1; 0 
'd Voltaire 75011 Paris 5 Rue du Gni Lambert 4 Rue SCorubaame Premiere 55 Pup do Pe 
29270 Carhalx MySSene! 
Tel: 02 98 4 





ste eK. GAMES CLICHY STOC 
62 Rue de Neuilly 
sate Sliehy Sur chy, 


“| Rue J.Jacques Rousseau 71 Avenue du Pr Wilson 92800 52 Rue du Gnl De Gaulle 
44000 Nantes Puteaun Lglesle da ete) 95880 Enghien les Bains 


CONSOLE 















ND \ 


Attendez-vous a voir bientét 
débarquer le tube de Pandemonium, 
dans vos baes. Cela dit, je ne suis 




















DES NIVEAUX 

1. Ice Prison : 

2. Zorrscha’s Lab : 
3. Hot Pants : 

4. Stan's The Man : 
5. Oyster Desoyster : 
6. Puzzle Wood : 

7. Temple of Nori ; 

8. Egg! Egg!: 

9. Huevos Libertad = 
10. Pipe Hous : 

11, Hate Tank ; 

12. Fantabulous + 

13. Mr.Shneobelen : 
14. Collide o Scope: 
15, The Soul train:: 
16, Lick The Toad : 
17. The Bitter End : 
18, Rub'the Buddha ; 








TOUS LES MOTSiDE PASSE 


ello! 





D'abord, je voudrais vous dire qu’il est inutile de m’appeler 
Parce que vous ne pouvez pas attendre le vendredi 
suivant pour avoit l'aide du Panda sur un jeu d’aventure : 
vous perdez votre temps et vous empéchez les lecteurs 
qui réclament des tips de me joindre. Merci donc de vous 
abstenir. 
A retenir aussi quelques régles élémentaires que je me 
permets de vous rappeler : 
= Dites “ Bonjour”. 
= Donnez le titre du jeu, et le nom de la machine, pour 
lequel vous désirez une astuce. Dites “S’il vous plait”. 
_ =Inutile de m’insulter. Si vous étes nerveux, sortez plutét 


INIU ( 

toujours pas en possession des 
mots de passe de triche. 
Contentez-vous des normaux. 







































Niveau 2: 
EMIAGCA\ Niveau 3: 
OMACCBAI Niveau 4: 
FAIAGCBI Niveau 5: 
FEKAGCCA Niveau 6: 
We} a[e]= Niveau 7: 
LMBIIEE Niveau 8: 
IEBBIIGF : Z ; Niveau 9: 
KNBBIIAI % Is, Niveau 10: 
LGBuJlIcl Niveau 11: 
LOBUJIIEI Niveau 12: 
IGBJIGJ Niveau 13: 
lawey.\cjexore) Niveau 14: 
fanleyNetere) Neen 
FUKEGGCDC ™.* Niveau 16: 
FLKEGCDC Niveau 17: 
ADIKBIIB © Niveau 18: 
ADMIBIID : Niveau 19: 
MAECCBEJ Niveau 20: 


Ce mois-ci, nous avons gate les amateu 
Action Replay, qui auront droit a une. 
triche. Pour tout ce qui concerne les astuces normales et autr 
mots de passe, vous trouverez ce qui se fait de meilleur pour le: 
plus grands softs du moment. Par ailleurs, vous étes nombreux 
a m’adresser des solutions de jeu, ce qui me fait grand plaisir. 
Malheureusement, elles ne me sont, la plupart du temps, 
d’aucune utilite. Ces soluces sont généralement disponibles 
depuis un moment sur le Web ou dans les magazines étrangers 
quand vos lettres me parviennent. Méme chose pour les : 
demandes d’aides de jeu. Bien que beaucoup d’entre vous 
envoient des timbres postaux, je ne peux, heélas !, pas vous 
répondre. Vous étes trop nombreux, j’y passerais tout mon 
temps. Désolé... 





TOUS LES MOTS DE PASSE 









é 
= 
ES 


TOUS LES MERCREDIS, JE REPONDS A LA HOT-LINE 
CETTE HOT-LINE EST UNIQUEMENT RESERVEE AUX TIPS ET ASTUCES. 


prendre l’air, ca vous détendra. 

= Enfin, pensez a dire “Merci” et “Au revoir”. 

Une derniére chose, si vous avez des critiques ou des 
idées a formuler sur'la Hot-Line, n’hésitez pas, on n’est 
pas susceptibles, on aime juste les gens polis ! 

Les lecteurs qui bénéficient d'une connexion au Net 
peuvent me contacter a : 

mswitchy@hotmail.com” 

Je me ferai un plaisir de leur dévoiler les meilleurs sites 
pour les astuces et l’Action Replay, ainsi que ceux a visiter 
pour la techno. 

Aplus! 


VERBOARD (PAL) 
La simu de combat de galions 


délirants n’a pas fait d’adeptes ala 
rédac’, mais nous n’avons pas pris 


le temps de faire une partie a 
quatre... En revanche, je vous 
donne tous les mots de passe. 


Bateau, Crane, Poisson, Ancre, Bateau, Ancre. 
Bateau, Ancre, Crane, Bateau, Ancre, Poisson. 
Crane, Bateau, Poisson, Ancre, Ancre, Bateau. 
Poisson, Poisson, Ancre, Bateau, Crane, Ancre. 
Crane, Ancre, Ancre, Poisson, Ancre, Bateau. 
Poisson, Ancre, Bateau, Bateau, Bateau, Crane. 
Ancre, Poisson, Bateau, Crane, Crane, Poisson. 
Bateau, Crane, Crane, Poisson, Ancre, Crane. 
Poisson, Crane, Ancre, Poisson, Crane, Poisson. 
Poisson, Poisson, Bateau, Crane, Poisson, Bateau. 
Bateau, Ancre, Bateau, Poisson, Ancre, Poisson. 
Crane, Crane, Ancre, Bateau, Poisson, poisson. 
Bateau, Ancre, Crane, Poisson, Poisson, Ancre. 
Crane, Bateau, Crane, Crane, Poisson, Bateau. 
Bateau, Poisson, Bateau, Poisson, Bateau, Ancre. 
Ancre, Bateau, Poisson, Crane, Poisson, Bateau. 
Poisson, Bateau, Ancre, Crane, Bateau, Poisson. 
Bateau, Poisson, Crane, Ancre, Ancre, Crane. 
Crane, Bateau, Ancre, Poisson, Bateau, Crane. 





teen tine neste eT meee Ae te AEE i ete ee 































































Rapid Racer, c’est en quelque sorte un WipEout 
sur l'eau. En plus, cette course délirante regorge 
d’astuces en tous genres. 


POUR AVOIR' TOUS LES BATEAUX 


Lorsque vous commencez une partie, entrez a la place de votre nom : “Espace, boa”. 


Tous les tips qui suivent 
doivent étre entres ala place du nom 


du joueur. Si tout a fonctionné, le bateau 


“Radioactive” et les autres sont disponibles. 


POUR FAIRE APPARAITRE TOUS 
LES CIRCUITS DE JOUR 
Inscrivez : “Espace, day”. 


Ga marche 
et c'est cool. 


Les courses de nuit 
correspondent 
a une difficulté AA 
plus elevee. 


POUR FAIRE APPARAITRE TOUTES 
LES COURSES FRACTALES 
Inscrivez : “frac”. POUR GAGNER LORSQUE 
L’ON SORT DE LA COURSE 


Inscrivez : “winr”. 


|: ig 
© Les courses fractales sont les 
plus rapides, accrochez-vous ! 


Vous finirez automatiquement premier 


en sortant d’une course... 


Tous ceux qui ont I’habitude de couler a pic au 
fond de la piscine vont pouvoir sortir la téte de 
l'eau grace a cette déferlante de tips explosifs. 


POUR FAIRE APPARAITRE TOUS 
LES CIRCUITS DE NUIT 
Inscrivez : “272? 


,_ Désormais vous pourrez obtenir tous les 
bateaux, finir premier... j'en passe et des 
meilleurs. 


POUR TRANSFORMER TOUS LES BATEAUX EN CANARDS 
Inscrivez : “Espace, qak”. 


=. Goin! Coin ! 


~ Si vous avez réussi, un petit 
son se fait entendre... 


POUR FAIRE APPARAITRE 
TOUTES LES COURSES 
EN MODE MIROIR 
Inscrivez : “rim”. 


On s‘approche de la difficulté 
maximale avec le mode Miroir. 


POUR VOIR LES DEMOS 
Inscrivez : “Espace str”. 


POUR PILOTER 
LE HURRICANE BOAT 
Inscrivez : “hurr”. 


Impressionnant, vous ne 
trouvez pas ? 


“Le Hurricane, c'est pas de la 
balle, c’est de la rafale! 
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bre d’Amsterc 
(Face au m 
Tal: 01. 











46 rue des F 
75005 PAR 
Tal: O1 2 






56 bouley 


PLAYSTATION 
COMMAND AND CONQUER ALERTE ROUGE (PAL) ees, 


137 avenu 
pain er Ae P rae teh 5 2 5 75116 PARI 
Lultime jeu de stratégie a débarqué enfin sur - cheat-codes. Avec ¢a, vous pourrez sélectionner J’espére que d’autres tips existent pour les Tél: 01 4 
Playstation ! Sous-marins, hélicos, espions, n'importe quelle mission au hasard puisque j’ai Options supplémentaires (bombe A, aap 
commandos, tout y est ! joué pour vous (et pour moi, hé, hé...) toutes les chronosphére, etc.) 175015 PARIS - 


Fae Py. + Amey Tél: 01: 
Je vous dévoile en exclusivité les premiers missions des deux CD, Grave trop pur, non ? . 


























Ceial Che 
77508 
Tal: 01 6 


16 rue de 
78000 \ 
Td:013 


Ccial Art d 
78630 | 
Tél: 013 


C.cial VILLABE 
| Tél: 016 
L F 

C. cial Les ¢ 
Rue des Arca 
Tél: 01 4 
160, av. du Génére 
172100 BOULOG} 
Tal: 01 4 


10 
25 ay, dela Dv 
92160 ANTC 

Tel: 01 4 





C.cial Pari 


EERE zeta mana en 






Tal: 01 4¢ 







63 ay. Jean 
93500 
Tél: 01 4 





C.cial St D 
s. des 
3200 § 
Tél: 01 43 


5+. du G.leclere 
( tonne, ¢ 
201 49 






KREMLIN 
30 bis av, de 
94270 KREN 
Tel: 01 4: 


Ccial Val d 
94120 FONTES 


(A cété de 
Tél 01 48 


C.cial PIN 

Natior 
94490 OR 
Tel: 01 48 


Cecial Cergy 
(face & la ee 
95000 ¢ 

Tal: 01 34 


14 tue Ten 
31000 TC 
(Angle r. 

Tel 05 61 


PLAYSTATION 
/7CROC : THE LEGEND OF THE GOBBOS 


Le jeu de plates-formes a la Mario vous en fera baver des ronds de Penragé de base. Voyez comment 
a fait des émules. Le petit reptile chapeau. Voici qui devrait apaiser il faut faire... 









Tal : 03. 26 


52 Rue Es 
(la Téte dans 
59001 


Tél. : 03 20 







37 cours G 
60200 CO} 
Tél : 03 44 





44, 48 ov. du G 
72000 LE 
Tél : 02 43 





19 rue des 
aS Hae Vga 


les ADRE 


Je c’Amserdam - 75009 PARIS 
(Face au métro St Lazare) 
Tel : 01 53 320 320 


Ab nae Fossés St Bemare 
75005 PARIS - (M° Jussieu) 


Tél ; OT 43 29 59 59 


56 boulevard St Michel 
3006 PARIS - (RER Luxembourg) 
Tél :.01 43 25 85 55 


vier 


137: ayeduel Vice Hugo 
75116 PARIS - (M° V. Hugo) 
Tal:01 44 05.00.55" 






es 

















3651 rue ae Vue jiard 
1015 PARIS - (M° iCowantion) 
Tél: O1 53 688 688 


Cecial Chelles 2 Not.34 
77508 CHELLES 
Tél : O1 64 26 70 10 


16 tue de la Paroisse 
78000 VERSAILLES 
74:01 395051 51 


Ccial Art de Vivre Niv.1 
78630 ORGEVAL 
Tél: 01 39.08 11 60 


oh Hie GI] 813 VILLABE 
201 60.86 s 28 





Cogalles Guorertengs 
Rue des Arcades Est - Ni. 2 
Tél: 01 47 73.00 13 


‘ov dy Général Leclerc - Nat, 10 
00 BOULOGNE - MP Billancourt 
Tal: 01 1 31 08 08 


«dele Dvn ledercN20 
92160 ANTONY. (RER 8) 
Tal :01 46 665 466 










C.cial reve: - Niv. 1 
93606 AULNAY SOUS BOIS 
Tel : 01 48 67 39 39 


63 ay Jean Lolive Nat. 3 
93500 PANTIN 
Tél: 01 48 441 321 


Geial 5} Dans Boslique 

6 letriers 
3200 ST DENIS 

Tel: 01 42 4301 01 


r duGi Leclere - 94000 CRETEIL 
(r. piétonne, Créteil Villas age) 
fal: 01 49.81 93 9: 


30 bis av. de rontinetlenu 
94270 KREMUN BICETRE 
Tel ; 01 43 901 901 


C.cial Val de Fontenay 
94320 FONTENAY SOUS BOS 


is été de Toys r/ us) 
01 48 76 6000 


ENNE' (94) 
C.cial PINCE-VENT 
Nationale 4 
94490 ORMESSON 
Tel ; 01 45 939 939 


Ccial Cergy nr: 
(face é la ite dons les nuoges") 
95000 CERGY 
Tél: 01 34 24 98.98 


14 tue aoe 
31000 TOULOUSE 
(Angle r. St Rome) 

Tel 05.61 216 216 


44, rue ne "alley rand 
51100 REIMS 
Tel : 03 26 91 04 04 
52 Rue Esquermoise 
(la Téte dans les Nuages) 
1000 LILLE 


Tal. 103 20 519 559 
37 cours Guynemer 


60200 COMPIEGNE 
Tel : 03 44 20 52 52 


U 5 (72) 
44, 48 ew. du Gén, De Gaulle 
72000 LE MANS 
Tel : 02 43 23 4004 


19 rue des Jacobins 
(Galerie des Jacobins) 
AMIENS 


80000. 
Tél: 03 22 97 88 88 




















I (@] Ups 
yK@) Uh. 


RAC salare 


S JEUX 


NE OF 
Wilnze 








ET TE 
SCOREGAMES 


QB 36 685 6965 


LE PLUS GRAND CATALOGUE DE JEUX VIDEO SUR MINITEL 
MISE A JOUR QUOTIDIENNE ! 

> PRIX DE VENTE DES JEUX 

= LISTE ET HORAIRES DES MAGASINS 

je TRUCS ET ASTUCES 

® COTE ARGUS & REVENTE DE VOS JEUX 

= DEMANDEZ LE NOUVEAU CATALOGUE 
GRATUIT 128 PAGES 


GAGNEZ © NINTENDO 64 ET & 
| D) ot BVA AN | | how D) xd 



















6, rue hg: pi aie 75009 PARIS - Tal: 01 53 320 320 
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| 5% sur J 
% SUR Al 
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Yo SUR J 









SATURN 





(HORS NOUVEAUTES) 





SUPER NINTENDO 





=30O% SUR JEU 
ANIMAL VIRTUEL : 


*HORS EXCEPTION, VOIR LISTE EN MAGASIN 
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di 





© (9h - 19h30, 












Nom .. .Prénom 

Adresse Ville 

Code Postal... ... Date de Naissance. N? de tél 
Jeux Console Neuf |Occasion| PRIX 











q 
h 
I 
f 
I 
It 
it 
q 
0 
q 
q 
q 
q 
q 
i 
1 
q 





\ 
\ 





\ 








\ INDIQUEZ UN JEU DE REMPLA( 


CEMENT (AU MEME PRIX] EN CAS DE RUPTURE DE STOCK 














\, \FRAIS DEPORT ENENVOIS 48 


H_1A6 JEUX 29F, CONSOLE 60F 








| RASDEFORTENENVOS 24 





H_1.A 6 JEUX 49F, CONSOLE 80F ik 





















CG UNIQUEMENT } 


Code client L111 11 






[) cheque a 


EY cere beatra 











Expire le .sn/evoee 







Signature : 
































Entrez dans les options pour trouver I'écran des mots de passe, Inscrivez : Hestas*Retort : 
Puis tapez en respectant les majuscules : Memo*X33RTY. 
Une inscription en haut a gauche de I’écran confirme la validité du tip. 






Attention, durant (a partie, 
vous ne béneficierez que d’une 
astuce ! Impossible donc de, 
cumuler, “ 












PLAYSTATION ) 





Placez-vous sur une surface plane et faites : 
=un pas a gauche, Un pas a droite, un pas a gauche ; 
un pas en arriere, un pas en avant ; 

- trois tours sur vous-méme ; 

= sautez vers larriére et appuyez sur Rond pendant 
le saut. 

Si c’est rétssi, toutes les armes apparaissent dans le 
J] menu d'inventaire. 



























Tous ces codes seront effectués 
durant le jeu, sans la pause, et sur une 2OUR SUICIDER LARA 
Surface plane ou vous pouvez sauter. Toujours le méme procédé : 
= un pas a gauche, un pas a droite, un pas 
| : Ga- 3UTLI @ gauche ; 
| e es : s =n pas en avant, un pas en arriére ; 
: = tournez sur vous-méme trois fois ; 
| ~ sautez vers |’avant et appuyez sur Rond 
pendant le saut. 





Boum ! C'est sans douleur, 
YassureZ-vous.., 





Attendez votre ami 

Entrez dans votre dans la chambre froide. 
maison et dirigez-vous vers la 
cuisine (gigantesque). 


1 Yous 
voila au 
niveau 

suivant, 

| cestpas | 

super Ga? 


Sur une surface plane : 

= un pas a gauche, un pas a droite, un pas 
a gauche ; 

= un pas vers l’arriére, un pas vers l’avant ; 
= tournez trois fois ; 


= sautez vers |’avant et appuyez sur Rond 
Ns ye! | ae ee 






Une fois qu’il y est entré, 
Sortez vite et refermezla / 
borte. Salut Butler ' 






































uartier. 


connectés en Meme 7 
sxeaueto! 8 36 68.47 48 





























































[PLAYSTATION 
COURRIER CRISIS (PAL) 


800a0778 9999 800A0B4A 0000 


COMMAND | AND CONQUER : 
ALERTE ROUGE (PAL ) 


|sovietiques : 





SOMMATION 80158376 0129 
| soczaras 0000 Allies” - 
S002A798 FEFF? ey cana 
CONSTRUCTION : 
801583A4 0113 IRGENT ; 
801583A6. 0114 8002A3D4 FFFF 
801583A8 0101 
801583AA 0 
801583AC ee Code commun 
801583AE 0104 ONSTRUCTION RAPIDE : 
801583B0 0103 80029850 0000 
801583B2 0105 
801583B4 010F Escarmouche: 
801583B6 010E ARGENT : 
801583B8 010A 8002CD40 FFFF 
| 801583BA 0107 ECTRIGH ET 
801583BC 0109 g002DC 0258 
fee 0106 PAS DE CONSOMMATI 
CO ELECTRIQUE : 
ee Gt coecoen ot 
801583C4 0110 nie 
801583C6 0112 0029874 0000 
| 801583C8 010B IMBRE D'U 
801583CA 0111 snre0esd 0033 
id URGESE (PAL ) 
eee 
FINAL FANTASY VII (PAL ) 
\P : 8009D8F0 FEEE 
| XP : 8009D83C FFFF 
ENT : 8009D376 01FF 


IUT : 8009D3BA 0000 





{) X=4: Boss, 5: Snowman, 6: Gray. 





FELONY Bhs (PAL ) 
















ULE 80071564 0001 
BOE Goll 80071568 0001 
8007152C 0001 8007156C 0001 piers 
80071534 0001 80071570 0001 
80071536 0001 80071574 0001 SA 
| 80071538 0001 80071578 0001 
80071540 0001 2 (N 
80071544 0001 TEMPS : 
80071550 0001 800B66BA OOFF ae 
8007155C 0001 8009038 0000 Bee 
80071560 0001 - B009BFDE 0000 460E: 
ee 
ONE (NTSC Us) oa 
amen 1608: 
BOTDBABC 000F 8010B6D8 F3DA Quic 
‘ Bs Biel!) =s 
CHOIX DE L’ARME : 460E5 
aise 009A epee 000X X=1-5. 460E5 
| TREASURE OF THE DEEP THI 
| (NTSC us) mst 
z ARGENT : | B6000 
| reerat faa 800406C0 FFFF VIES : 
COOLBOADERS 2 aATSC Us) 
ures Ca eee ine : 







X= 3: Freeride, 5: Allround, 7: Alpine. 


SATURN | 


Si un Master Code précéde effet dans l’Action Replay. De cette 
une série de codes, il faudra maniére, les codes ne pourront que 
l'inscrire dans l’endroit prévu a cet fonctionner. 


BIO HAZARD ds ie 





pe us co 


KA INFINI : 


102F8788 = (20S 





e serveur est indépendant du service minitel du magazine CONSOLES + (361 














SAMURAI SPIRITS RPG 


(NTSC JAP) 7 








NUL QUE CHEZ NOUS C'EST: 


PLAYSTATION * Pour tout achat supérieur & 100 Francs 
shasta NINTENDO 64 


CRASH BANDICOOT 1 
JEUX EUROPEENS 


Platinium 149 
UES TOPS 


STEEL REIGN 299 

NAMCO MUSEUM 5 299 
GOLDEN EYES 007 399 F 
DIDI KONG RACING 399 F 


COOL BOARDERS 2 829 
DUKE NUKEM 64 499 F 

















THUNDERFORCE 5 (NTSC JAP) 








BUSHIDO BLADE B29) 
THEME HOSPITAL BaD 
MEN IN BLACK 349 
ONE 8349 
NAGANO 349. 


FIFA 98 499 F 


LBS NEWS 
NAGANO 64 499 F 





Doo Do oo 








LE PLUS GROS CATALOGU UX SUR LE MINITEL, 
DISPONIBLE 24 H /24 ET 73/7 









M 


CONSOLES 





MASTER TWIX (FIDO) 


Vous étes des centaines de savoir pour pouvoir atteindre 
milliards 4 me demander des tips directement le boss de fin de 
sur le dernier jeu de Distrib Soft, je niveau a la fin du niveau (normal 
vous comprends, le jeu n’est pas puisque c’est un boss et qu’il se 
facile. Voici donc tout ce qu’il faut trouve a la fin du niveau). 























REGLEMENT 





COORDONNEES 






































Nom: .. ~] CHEQUE BANCAIRE OU POSTAL: 
Prénom CARTEBANCAIRE |_| | | 
adresse Expietin |_| | 14 

: [] CONTRE REMBOURSEMENT(ajouter 30 F) 
Code i C+ 02/98 





fos non contractuelles - Offres limitées en fonction des stocks disponibl: 





TOUS CES PRODUITS SONT EGALEMENT DISPONIBLES 


i _ 














SPEEDY GONZATEST ) 
NINTENDO 6 ¢ 
64, OOZUMO 


Derriére ce nom curieux se cache un jeu de 
sumo. Oui, vous avez bien lu ! Et tenez-vous bien, 
64 Oozumo a réussi I’exploit d’investir le sol 
francais ! Son principe est simple : il faut faire 
sortir l’adversaire du cercle tracé sur le sol. Le 
nombre de prises différentes est grand, et un 
petit entrainement est nécessaire. Les persos 
sont trés mignons et typiquement japonais, avec 
leur ruban entre les fesses et leur coiffure de félé. 
































Le jeu est amusant, mais franchement, il reste Nascar 98 sur PC était peut-étre un 

h, ah! Apres des vacances d'un intérét limité, surtout si cette discipline, bon jeu, mais sur Saturn, c’est une 

a7 pe ares noble et virile, ne vous passionne pas. A réserver | catastrophe ! Pour vous le situer, il 
A den el bien meritees, me aux amateurs de beaux bébés. est encore plus pourri que la 
revoila, arriba ! Sous les SS ae ae eae sion Playstation. Avec une. 

Ve SP, F 4 » animation pauvre et des voitures 
cactus en fGys, a Vombre de mon =~ — SSM crossitres, Nascar fait pti aux 
sombrero, Ja pe a vous, une “ oa ——T cotés du vieux Daytonaetde 


Touring Car. De plus, sur le: 
Sept circuits proposés, la moitié 


il et un verre de 
4main. Entre les séai 
‘de massage, j’ai quand 

méme bossé un peu, juste ce qu’il 
faut, histoire de vous faire plaisir. 
Métro, boulot, jeux vidéo, y a pas 
que ¢a dans la vie... Allez, je 
retourne faire une sieste. 









GAME 2O%) 














KON ROAD BRAVE SPIRITS 
Apres le trés décevant Dual Heroes, Hudson 
persiste. Toukon Road Brave Spirits est un jeu de 
catch dans la grande tradition du genre, mais il 
souffre de la comparaison avec WCW vs nWo de 
THQ, sorti un mois plus t6t. Les sprites sont tout 
petits, la réalisation est franchement moins 
soignée, et les décors restent assez fades. Reste 
le cté mignon des persos dans les menus de 
sélection, Mais une fois sur le ring, on ne s'amuse 
pas vraiment, ni seul ni méme a quatre. 
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Ce mois-ci, peu de nouveautés en salle mais une déferlante 
de titres annoncés par Sega, qui semble bien.décidé a ne pas VIRTUAL ON 
arréter son rouleau compresseur : Sega Rally 2, Daytona 2, ORATORIO 
Fighting Vipers 2, Virtual On 2... Les semaines a venir 

devraient étre un peu plus prolifiques avec la tenue de deux TANGRAM 
salons : l’Atei, a Londres, et AOU, au Japon. cay 


Virtual On est devenu au Japon une 


MARVEL VS CAPCOM — 
[CAPCOM] Tae a j pouvait s’attendre un jour ou l’autre 


a voir débarquer une suite ! Le jeu 
nest fini qu’a 70% mais on peut 
d’ores et déja voir le progrés 
accompli par l’équipe sur le 
Model 3! Le design, toujours 
réalisé par Hajime Katoki 
(Gundam), a évolué pour atteindre 
sa pleine maturité, ainsi que le 
game-play, qui permet maintenant 
la destruction des décors. Quatre 

nouveaux Mechas vont faire leur apparition, sans 

compter les nouvelles armes. Un conseil, ne 

boudez pas ce second épisode, car pour peu que 

Von se donne Ja peine 

de comprendre les 

manipulations, le jeu 

devient extrémement 

excitant. Diriger des 

géants de métal de 

quelques tonnes n’est 

Pas donné a tout 

le monde... 








TIGHTING VIPERS 2 [SEGA] 


L’AM2 est, une fois de plus, de retour avec la suite de 
Fighting Vipers. Le systéme de jeu s’appuie sur les 
mémes bases (trois boutons), mais des esquives et 
contres en 3D font leur apparition, les enchainements 
sont plus libres, et les Dashs améliorés comportent des 
attaques en plein vol. De nouveaux personnages sont 
bien sir prévus. Le design quant a lui a été confié a une 
société externe, Imaitoons, déja responsable d’une 
campagne de pub pour la Saturn appelée : “Futur Buster 
Pandy & 
Retro”. 

Le graphisme est assez agressif et coloré, dans le 
style rebelle américain ! Alors que des rumeurs 
font état d’un Last Bronx 2 sur Model 3, FV 2 ne 
tourne que sur le Model 2. Et on dit qu’une 
conversion sur Saturn serait d’ores et déja 
prévue... Le dernier jeu de combat ae surla 
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Utilisez Heihachi ou Paul : a l’écran-titre, maintenez gauche {ou droite pour le deuxiéme joueur) et 
Erne sur A et 8 simultanément et Start. 


Cote Shs! appuyez sur Start a la sélection. 
Mock lle ptecks mettez jes pieces, maintenez ABCD, et appuyez sur Start. 


f Entrez SNK dans sige fein et... surprise ! 
_ Personnages secrets : maintenez Start, premier joueur sur Morrigan, deuxiéme sur Felicia. Si voulez 


Dan, appuyez 13 fois sur bas. 

Pour Devilot : procédez de la méme facon mais seulement quand le timer a atteint les dix secondes 
restantes. 

Pour Gouki ; faites gauche, bas, gauche, bas, gauche, bas et maintenez gauche, Appuyez sur un 
bouton (vous remplacez les gauches par des droites pour le deuxieme joueur). 


‘prochain j jeu développé parla Dream Factory, a 
qui l’on doit Tobal. Réalisé sur Sy: tem 12, 
Ehrgeiz propose une interaction poussee EN [oe 





ET RUMEURS 


eee pHea dete 








j 
pure et simple ! Mais comme le jeu n’en est qi 


Neeppement on espere et on attend de voir. 





























partons, comme chaque année, faire du ski. Je ne sais 

Pas si vous étes au courant, mais c’est mon oncle 
Hourkh qui a inventé ce sport. Les skis étaient a l’époque 
taillés dans d’énormes défenses de Halpin, une sorte de gros 
mammouth plus imposant et plus poilu qu’un Panda (d’ou 
Vorigine du nom ski alpin). Depuis, la tradition s’est 
transmise de génération en génération, et ce sport fait le 
bonheur de beaucoup d’entre vous aujourd’hui. Sur ce, bonne 
glissade les amis. 

Bomboy et Trollie, celui Killy c’est celui qui Pest ! 


VAINQUEUR DU MOIS 


Le grand vainqueur de ce début d’année est incontestablement Maxime 
Vanhaverbeke. Le dessin qu’il nous a envoyé est absolument magnifique, : E 

tant au niveau des couleurs que de la technique utilisée. La composition 2 

est excellente, et on se doute que Maxime a vraiment di se casser la GA. VA TOUJOURS 7] 
téte pour réaliser sa couverture. Certes, son nom de famille n’est pas i IT ¢ BON... 
LORS A 


facile 4 prononcer du premier coup, mais il gagne néanmoins un y 
DONF fe6 


E »)\n cette période de glaciation hivernale, Trollie et moi 


abonnement a Consolest+. Et ¢a, c'est pas difficile 4 comprendre ! 
Bien joué, mon ami. 


Occupera 256 Mb, ce qui en fait 
le plus gros jeu jamais créé par 
Nintendo. Pour la petite histoire, 
sache que le jeu sera finalement 
deux fois plus important que le 
projet initial ! Ce qui explique 
certainement les nombreux 
reports des dates de sortie. Une 
version DD64 est aussi prévue, 
quelques mois plus tard. Il ne 
s’agira pas du méme jeu, mais 
d’un Add-on proposant une 
quéte différente. Il s’agit, la 
aussi, d’une premiére sur une 
console (ce genre d’opération 
est courant sur micro, mais pas 
dans le monde des consoles). 
Zelda 64 devrait sortir au début 
du printemps au Japon et 
surement a Noél 98 en France. 


BEREAUX 
N’EST PAS UN 
BLAIREAU 


Mathieu Bereaux posséde 

une N6q et une Playstation 

(le veinard !). Il aimerait 
connattre les dates de sortie en 
version officielle des titres 
suivants. Sur Playstation : Resident 
Evil 2, Men in Black, Parasite Eve et 
Medievil. Sur N64 : Goemon, San 
Francisco Rush, Mace the Dark Age, 


gh DAD mee. ate e wg porte es Tan mata) 





OH SAMMMMY ! 


A Encore un lecteur qui me 
pose des tonnes et des 
*Y tonnes de questions sur la 
Nintendo 64. En fait, elles touchent 
Plus particuliérement a Zelda. 
Wsouhaite connattye lo cutbnork dis 


Salut Samy. Zelda est un 
jeu trés attendu sur la 
Nintendo 64, surtout 


depuis que AHL est revenu du 
Japon. Il y a joué et, pauvres de 
nous, il ne se passe plus une 


journée sans qu’il en parle. 
JZalda RA cartira tina nramiAra 





Salut Blaireau. Oups ! 
M. Bereaux, pardon ! 
Donner les dates de 


sorties officielles n’est pas 
vraiment facile : les éditeurs 
changent souvent d’avis ! Tel jeu 
est retardé, un autre est avancé 
(plus rarement). La plupart des 
jeux qui figurent sur ta liste sont 
des titres japonais ou 
américains, ce qui rend encore 
plus approximatives leurs dates 
de sortie en France en version 
officielle. Resident Evil 2 sera sur 
les étals japonais cet hiver, on 
ne le verra donc pas avant le 
printemps en France. Men in 
Black devrait lui aussi sortir dans 
la premiére partie de l’année 98, 
tout comme Medievil, annoncé 
pour le mois de mai ou juin. 
Parasite Eve reste un mystére 
pour moi, disons qu’il pourrait 
(note bien l'emploi du 
conditionnel) sortir pour la 
rentrée prochaine. En ce qui 
concerne les jeux Nintendo 64, 
certains comme Diddy Kong 
Racing, Mace the Dark Age ou 
San Francisco Rush sont déja 
disponibles en version officielle. 
Je n’ai aucune idée de la date de 
sortie de Mission Impossible ou 
de Goemon, désolé ! Zelda 64 
est attendu pour le printemps 
prochain au Japon, et je pense 
que la version francaise arrivera 
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un Theme Park (mais je ne suis 
sir de rien). Un jeu ala 
Coolboarders est prévu, il 
s’appelle 1080 Snow Boarding et 
doit sortir durant le mois de 
février au Japon. D’aprés ce que 
AHL (encore lui !) en a vu lors du 
salon Space World de 

novembre 97, le jeu explose 
Coolboarders 2 ! Autant te dire 
que le jeu est trés attendu par 
Switch a la rédaction. Un autre 
titre de snowboarding est aussi 
en développement sur N64, mais 
sa date de sortie reste a définir. 
Un clone de V-Rally a la sauce 
64 bits est déja disponible en 
version officielle : Top Gear Rally. 
Certes, le jeu ne propose pas 
autant de circuits, mais il est tout 
Oups ! autant efficace. Mais si tu aimes 


rdon ! NINTENDO 6h \V-Rally sache que la conversion 


HAKIM EL MOUSSAOQUI (PARIS) 
YOUSSEF FAHCHOUGH (NARBONNE) 





es de | est actuellement en cours sur 
pas | BIS REPETITA... N64. La date de sortie reste 
iteurs encore a définir, mais c’est déja 
is! Teljeu| 4 Et pan, une question une bonne nouvelle, non ? 

st avancé Nintendo 64 de plus ! 

dart des Julien, de Rouen, du haut de 


liste sont | ses seize ans, aimerait savoir si DI LEMME. eo 


Theme Park, Resident Evil, 
encore Coolboarders et V-Rally sortiront LEMME 


irsdates | un jour sur la Nintendo 64. 
version OK, C’EST BON 


2 sera sur Salut Julien. Je doute que 
ver,on | Resident Evil, V-Rally et Raphaél Poppon, un petit 
ant le | Coolboarders sortent gars de 12 ans qui habite 


YACINE LALAM (PARIS) 





en in | jamais sur N64. Par contre, il se Dole dans le Jura (je connais Zs | 

ortirdans | pourrait bien que Theme Park, ou _ bien le coin, je vais souvent vers é 

inée 98, un jeu dérivé, voie le jour sur Mouchard pendant les vacances !) Vs sout le proj 

inoncé | cette console. Je sais qu’au se retrouve face a un insupportable 4 Je ) 

uin. Japon un Sim City 64.se prépare _probléme. II doit choisir entre deux \ ae 
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Final Fantasy Vil ou Tomb Raider I? 
Il me demande donc de lui venir 
en aide. 


Salut Raphaél. 

Je comprends ton 

hésitation ! Les deux jeux 
sont superbes, et il va étre bien 
difficile de te dire lequel des deux 
choisir. La premiére réponse qui 
vient a l’esprit est de te dire 
d’acheter les deux. 
Mais, bien évidemment, 
ce n'est peut-étre pas possible. 
Final Fantasy VII est un jeu de 
réles a part entiére. Tu géres tes 
personnages dans des mondes 
en pseudo 3D aux graphismes 
magnifiques. Les combats sont 
nombreux, t’apportent de l’argent 
et des points d’expérience. II 
n'est pas évident et dispose 
d’une durée de vie conséquente : 
une cinquantaine d’heures pour 
un joueur de niveau correct. Les 
joueurs peu expérimentés le 
termineront en beaucoup 
plus de temps. Tomb Raider II 
est plus porté sur I’action et le 
but du jeu est différent : tu 
navigues de niveau en niveau a la 
recherche de la sortie en 
affrontant de nombreux ennemis. 
Les combats se déroulent en 
temps réel, pas le temps 
de trop réfléchir, pas de magie : 
on flingue et aprés 
on discute. Quoi qu’il en soit, les 
deux titres sont excellents et quel 
que soit ton choix, il te satisfera 
pleinement. 


COUP DE MAIN 
A KEVIN 


Kévin Guesdon posséde une 
Playstation (pour une fois, 
ce n’est pas une 
Nintendo 64 !) et il voudrait savoir 
si Duke Nukem, GoldenEye et Turok 
sortiront sur sa console, 


Salut Kévin. Duke Nukem 

a été testé dans le 

numéro 70. Le jeu était 
censé sortir a la fin du mois de 
novembre, mais depuis la date a 
6ié sans cesse repoussée. II 
devrait étre disponible dans les 
boutiques a l'heure ou tu lis ces 
lignes. GoldenEye est un jeu 
exclusivement Nintendo 64. Ila 
&té développé par Rare, qui 
travaille main dans la main avec 


de voir un tel jeu sur Playstation. 
Turok est toujours prévu sur 
Playstation. Je ne connais pas 
encore sa date de sortie. 


STEPHANE PETE 
LES PLOMBS — 


Stéphane Auriel (lave plus 

blanc) n’est pas content et 

il nous le fait savoir. Il 
trouve que les notes de Consoles+ 
sont beaucoup trop élevées. Il ne 
comprend pas pourquoi un jeu 
comme Shadows of the Empire a été 
noté 90%, alors que selon lui il ne 
meérite pas plus de 45%. Autre 
exemple, Mario Kart ne mériterait 
pas plus de 50%, car il trouve la 
jouabilité mauvaise (il dérape 
comme un kéke dans les virages et 
n’arrive pas a vattraper les 
adversaires). 


Salut Stéphane. A juste 

titre, et comme beaucoup 

de lecteurs, tu trouves 
que les notes de Consoles+ sont 
trop élevées. Nous aussi ! 
J’espére que tu auras remarqué 
que depuis le numéro de janvier 
nous les avons revues a la 
baisse. Désormais, seuls les 
Méga Hits et Consoles+ d’or 
auront une note supérieure a 
90%, et ils sont rares ! Les jeux 
notés entre 85 et 89% sont de 
trés bons jeux auxquels il 
manque un petit quelque chose 
pour devenir un Méga Hit. Les 
jeux notés entre 80 et 84% sont 
des jeux moyens qui peuvent 
intéresser les inconditionnels du 
genre. De 75 a 79%, le jeu n’est 
pas vraiment une réussite, on se 
tapproche du jeu raté. A moins 
de 75%, c’est un sous-produit 
qu’il ne faut pas acheter. Voici 
pour le changement de notation. 
Concernant ta notation, je ne suis 
pas du tout d’accord avec toi : 
Shadows of the Empire est un 
trés bon jeu. II mérite tout a fait la 
note qu’il a eue. Il faut y jouer 
pour apprécier son ambiance. 
Mario Kart est tres certainement 
le meilleur jeu de kart sur 
console, et sa jouabilité est 
excellente. Tu n’arrives pas & 
diriger ton kart ? Que se passe- 
t-il ? Dépéche-toi de prendre des 
cours ! Sais-tu au moins faire les 
dérapages qui donnent un 
Turbo ? Non. alore file vita 
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N’OUBLIEZ PAS ! 


* Que vous pouvez toujours m’envoyer vos dessins sur disquette PC, 
ou Macintosh. Un enregistrement au format JPEG, TIFF ou PICT est 
impératif pour qu’on puisse les regarder sur nos ordinateurs. Les 
vainqueurs seront bien entendu récompensés au méme titre que les 
dessinateurs traditionnels. Y a pas d’raison ! 

 Continuez a m’envoyer vos dessins accompagnés de votre photo. 
N’hésitez pas a faire des grimaces ou a étre naturel si vous étes déja 
moche (nous, avec Switch et le Panda, on est immunisés), on aime 
bien ¢a ! Merci les p'tits gars ! 

* Que Nilico (un nain ternaute) s’occupe de collecter les questions que 
vous désirez poser via le courrier électronique. Envoyez vos 
demandes 4 I’adresse suivante : nicolas@imaginet-fr. Si vous 
possédez une adresse E-mail, faites-le savoir dans votre courrier. 

Je glisserai votre adresse dans le magazine et vous pourrez ainsi 
communiquer entre vous. Sympa. non ? 





INCONNU 


* Four Nini 
analogique, 





LI OUI, 


au tarif d 


Je recevre 
de 6 semi 


om : 











Prénom : 
Adresse : 

Code post 
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NSOLESEEY> 


rie mec ! 

Viens t’éclater avec 
nous. Abonne-toi 

a Consoles + 

















2 ANS (22 n“) 
af. 


la manette Superpad® 
+ 


la Memorycard: 


| : 0999' seulement 


* Four Nintendo 64 : la manette Superpad dotée de 5 boutons de tir et dune fonction de commande vieuelle, commande numérique octodirectionnelle, commande de poignée de jeux 
| analogique, emplacement pour carte mémoire, La Memoryeard : capacité de sauveqarde en mémolre de 52 K. Ne perdez plus jamais vos acquis au cours d'un jeu. Convient spécialement 
| pour une utilization dans les jeux de sports ou d’aventures. Fonctionne avec tous les jeux Nintendo 64 disposant de option “Sauvegarde” (Save). 


Bulletin a retourner sous enveloppe non affranchie a : 
Consoles + Libre réponse n° 88 42 75 - 78742 PARIS CEDEX 15 





OOUul, je m’abonne a Consoles + pour 2 ans (22 numéros) 
au tarif de 599 F au lieu de LOO F soit 405 F d’économie 


Je recevral la manette Superpad et la Memorycard (dans un délai 
de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement). 


I, je m’abonne a Consoles + pour 1 an (11 numéros) 
au tarif de 319 F au lieu de 542 F soit 223 F d’économi 


Je recevrai la manette Superpad (dans un délai 
de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement). 








le 





I GEIS sass sepsezatvonuas vanessa eovcausmgansneweastcopoteaaaannnibasevseshcvundiaabeivutoriesboneantstaltecnaaeen dascaatTs | poke iscnsucipviebecaalntcesebavnotabaeD 
FG PACS TENG # ces asasadionusiteshesnstonsenninesana eet ega tsisavatoadases tee : Prénom: . 
AGKESEE ? artasinsemnisumemanranasnraten Adresge : 
Code postal : | Ville : Code postal : Ville : 












[-] Je joins mon réglement par chéque bancaire ou postal a ordre de Consoles + [I] Je joins mon réglement par chéque bancaire ou postal a lordre de Consoles + 





[A Je préfare régler par carte bancaire dont voici le numéro : 


Vs EW fo ll 2 


Date déchéance: _I_| LI] Signature obligatoire : feeds tess 


Vous pouvez acquérir séparément chacun des riuméros au prix de 23 F la manette Superpad au prix de 179 F 


[) Je préfére régler par carte bancaire dont voici le numéro : 


Us | [eft ifr if ea Ie 
Date déchéance: L_|_| Signature obligatoire : | 





































































5 valables pour la France Métropolitaine eb dans la limite dee stocks disponibles. 








SOPHIE, 
MA CHERIE 


Sophie est une des rares 
lectrices de Consoles+ ase 
donner la peine de m’écrire. 


Pour la remercier, je publie sa 
lettre et lui demande de m’envoyer 
sa photo (sur la plage en maillot de 
bain). Chose incroyable, elle est fan 
de football. Elle apprécie tout 
particuliérement le management 
des clubs. Ainsi, elle me demande si 
un tel jeu existe sur Playstation. 
Grande “amatrice” de sport de 
ballon, elle appreécie aussi les jeux 
de foot americain et aimerait qu’on 
en teste plus souvent. 





Electronic Arts et Acclaim 
sortent réguliérement des jeux 
exploitant ce sport. La série des 
Quaterback Club est excellente, 
nous avons d’ailleurs testé dans 
notre dernier numéro la version 
Nintendo 64 de ce jeu. . 

Heureuse ? 


PATRICK, MAIS 
PRESQUE 


Patrick Tiv, est un petit 
gars de Besancon, et c’est 
un mec comme je les aime: 


direct et efficace, il ne me pose 
qu’une seule question ! En 


LE PRIX D’EDDY KACE 


Nos amis de la Réunion sont de plus en 
plus nombreux a envoyer leurs dessins. 
Ce mois de février n’échappe pas a la 
régle, et Samuel Lebon est le grand 
gagnant du prix d’Eddy Kace. II recevra le 
prochain Consoles+ dédicacé par toute 
Véquipe, chez lui, dans sa maison de I’lle 
de la Réunion, bien au chaud. II faut dire 
que sa couverture des X-Men a retenu 





toute mon attention : Samuel a 
parfaitement su faire ressortir 


de lombre chacun des personnages ainsi 
que leur imposante musculature. Bravo 


Samuel! 


Bonjour belle Sophie. 
Enfin une jeune fille qui 
ose m’écrire ! Suis-je si 


répugnant ? Est-ce ma blonde 
moustache qui vous effraie, 
Mesdemoiselles ? A moins que 
ce ne soit l’odeur pestilentielle 
de Trollie. Si c’est le cas, je vous 
rassure tout de suite : on 
s’habitue rapidement. Donc, ma 
douce Sophie, tu apprécies 
énormément les simulations de 
sport, et plus particuliérement 
celles de football. Si tu aimes 
manager des équipes, t’occuper 
des transferts de joueurs, les 
masser aprés un match’ 
épuisant, les surveiller dans les 
douches, je te conseille vivement 
Football Manager 2 sur 
Playstation. Tu verras, tu ne 
seras pas décue. 

Les jeux de foot américain sont 
trés nombreux aux Etats-Unis, 
car la-bas ce sport est trés 


Te en eel geen oe Seah ae 








Voccurence, il aimerait savoir si 
Psygnosis a le projet de développer 
Formula One ou Formula One 97 sur 
Saturn, 


Salut Patriiiiick ! Toi, tu 
es mon ami pour 
toujours : une seule 


question, j'aime ca. Tu l’auras 
peut-étre remarqué, Psygnosis 
ne développe ses jeux que sur 
Playstation. C’est une autre 
société qui s’occupe de pro- 
grammer ses titres sur Saturn. 
Pour l’instant, Formula One 97 
n’est pas annoncé sur la 32 bits 
de Sega, et je doute qu’il le soit 
un jour. La précédente version, 
Formula One, n’a toujours pas vu 
le jour sur Saturn, méme 18 mois 
apres sa sortie sur Playstation. 
Le nombre de jeux Psygnosis 
convertis sur Saturn est hélas 
trop faible, ce n ’est pas toi qui 










ANAIS ANAIS 


Anais Huchard habite 
Bruxelles, en Belgique, et 
aimerait avoir des 


précisions concernant le concours 
de couvertures dans Consoles+. 

A savoir : le format du dessin, le 
type de papier, le matos a utiliser, 
la taille des enveloppes, 

et si on peut plier ses dessins. 
Anais aimerait aussi savoir s’il faut 
inscrive quelque chose de 
particulier au dos du dessin. 


Salut Anais. Tu as raison 
de me poser cette 
question. Beaucoup de 


lecteurs m’envoient des dessins 
sympathiques que je ne peux 
pas publier. L’idéal est d’envoyer 
vos ceuvres sur une feuille de 
format A4 (21 x 29,7 cm) dans 
une enveloppe de la méme taille. 
Evitez de plier vos dessins, car 
¢a laisse des traces génantes 
quand nous les publions dans le 
magazine. Vous pouvez dessiner 
én utilisant n’importe quelle 
technique : feutres, crayons de 
couleurs, aquarelle, peinture... 
peu importe. Mais il ne faut 
surtout pas réaliser un dessin au 
Crayon de papier : c’est trop 
complexe a reproduire et le 
résultat dans le magazine serait 
catastrophique. N’oubliez 
surtout pas d’indiquer au dos du 
dessin votre adresse compléte, 
ainsi que de fournir une photo de 
vous (surtout les filles !). Voila, je 
pense avoir tout dit. 


PROBLEME 
DE BYTE 


Gérard Fabrice a des 
problémes avec ses bytes (il 
n’est pas le seul, mais il n’y 


a que lui pour oser en parler). Il 
aimerait connattre la différence 
entre un mégabyte et un mégabit. 
Outre cet épineux probleme, 
Fabrice se demande si un jour les 
consoles dépasseront la puissance 
des PC. Une question que tout le 
monde se pose ala rédaction ! 


Salut Fabrice. Tu as du 
mal a faire la différence 
entre les bits et les bytes. 


Je te comprends et ce n’est pas 
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C’est la méme chose pour les 
megabytes (Mb) et les 
mégaoctets (Mo): 8 Mb = 1 Mo. 
A la différence des jeux sur 
micro PC ou Mac, quand on 
parle de la taille mémoire d’un 
jeu sur console, on donne 
généralement sa taille en 
megabytes. Par exemple, le 
prochain Zelda sur Nintendo 64 
occupe un espace de 256 Mb, ce 
qui fait 32 Mo. 

En ce qui concerne ta seconde 
question, sache qu’il est difficile 
pour une console de dépasser la 
puissance d’un PC. En effet, une 
console reste sur le marché de 
longues années sans pouvoir 
progresser ni gagner en 
puissance. Au contraire du 
monde du PC qui, lui, évolue a 
trés grande vitesse : tous les 
mois, de nouvelles machines 
toujours plus puissantes arrivent 
sur le marché : en trois ans, le 
monde du PC est passé du DX2 
cadencé a 66 MHz (le top a 
l’6poque) au Pentium Ila 

300 MHz ! Et ce n’est pas 
terminé ! Intel annonce des 
machines a 500 et 600 MHz 
pour la fin de l'année 98 ! 
Rappelons que la fréquence du 
microprocesseur de la 

Nintendo 64 (la console la plus 
puissante du moment) est de 

90 MHz environ. En résumé, ce 
qui fait la force d’un PC, c’est 
qu’il est évolutif : sila vitesse de 
son microprocesseur devient 
trop “lente”, on change de 
microprocesseur pour un plus 
rapide ou on achéte une carte 
3D accélératrice (du genre 3Dfx). 
Note aussi que la résolution 
graphique d’un PC est bien 
meilleure que celle d’une 
console. Dans le monde des 
consoles, quand une machine 
devient obsoléte... on en change 
(et tous les jeux qui vont avec !). 
Quoi qu’il en soit, certains jeux 
sur console n’ont pas 

d’ équivalent sur PC... Miyamoto 
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2 manettes 
et I kit vibration 
Nintendo 64 


1° prix 


I stage de pilotage 
de 2 jours pour 

I personne 

a la Lamborghini 
Driving Academy 
d’Imola en Italie’ 





( 21° au 70° prix 















| — : I paire de lunettes EXTRA 
CaP au 108 prix C2? au 4° prix” de soleil Sunrock. | | oe 
I volant 1 semaine pour | | i 
compatible _ 2 personnes he =~ | tee-shirt et 1 casquette Ef tet 
Nintendo 64 a la montagne’ TaN 100 > automobili Lamborghini Le 
; vous devez gagner, alt jeu Automohili Lamborghini su nd le ciebinad y 
"standard" en mode " (6 -_ sur les 6 circuits avec une Lamborghini Diablo). Une fois le championnat 
gagné, photograp saz e tableau de victoire final qui s‘affiche a I'écran. Renvoyez alors le bulletin 


de participation ci-contre diiment complété, icici de votre photo d'ecran sur laquelle 
doit étre parfaitement lisible. Le ee 

Classement des 100 meilleurs temps 
aaenmora la ee des } Somaits. 








TOTAL TIME: 45° 00700 
|| vierorr copes szz 143 363 219 | 





Choix : standard Choix : mode expert Tableau de victoire final 


ce laa a A 





























NINTENDOS 









G6® au 10° prix ) 


2 places de cinema 
et I jeu - valables dans les 

, Automobili salles Gaumont 

| Lamborghini ve | I tee-shirt Automobili 
: Lamborghini 












e | 1. Le ter prix comprend le billet d'avion aller-retour Paris/Bologne et l'ensemble des prestations du stage (translerts, 2 nuits u'ftel; repas, pret des Voitures, mise a disposition du circuit d’Imola). Sile gagnant est un mineur de moins de 18 ans ou n'est pas 
A etenteur tun permis de conduire categorie B, le staye sera remplacé par un séjour de méme durée; ensemble des prestations sera identique, mis @ part nour les cours de pilotage qui seront remplacés par des tours de circuit avec un pilote. 
1] | 2. Le 2e prix comprend, pour 2 personnes, 'hehergement en résidence tourisme et le forfait de remontées mécaniques pour 6 jours, pendant la période du 7 mars au 18 avril 1998. La destination est soumise aux disponibilités au moment de la réservation et pourra 
| étre une des 10 stations du catalogue hiver 97/98 de Class Réves. 
| 
t | 
| 
onnat) 
} 


Hletin| 


EXTRAIT DU REGLEMENT Le Grand Concours Automobili Lamborghini est un jeu gratuit et sans obligation d'achat qui se déroule du 21 novembre 1997 au 27 février 1998 minuit (le cachet de la poste faisant foi). 
Ce jeu se décompose en 2 parties : a) Un concours par téléphone du 10 décembre 1997 an 10 fevrier 1998 inclus, Chaque semaine les 20 meilleurs scores réalisés sur le 08.36.68.11.41* seront 
Pécompansés. Chacune des 9 sessions concours commence le mercredi a Oh0O et se termine le mardi a 23h59. Le reglement complet est dénosé en étude de Maitre Caill, 2 rue Duphot,75001 Paris. 

b) Le championnat Automobili Lamborghini qui récompensera les auteurs des 100 meilleurs scores réalisés sur le jeu Automobili Lamborghini en mode “expert” par défaut. Ne seront pris en compte que les 
bulletins diment remplis et accompaynés d'une photo d'écran du tableau de victoire. Le reglement complet du Championnat Automobili Lamborghini est déposé en l'étude de Maitre Ochoa, huissier de justice, 

2 rue Paul Eluard,93000 Bobigny. Les 2 reglements sont disponibles sur simple demande écrite a: Titus, Concours Automobili Lamborghini, 310 avenue Daniel Perdrigé, 93370 Montiermeil, 
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99,00 * ADAPTATEUR POUR JEUX JAPONNAIS 149 F ALIEN TRILOGY 499,00 FIGHTING VIPERS 99,00 SEGA AGES 
99,00 BATMAN FOR EVER 469,00 FRANCK THOMAS BIG HURT 99,00 SPACE HULK 2 
Ke9:00 JEUX JAP JURASSIC PARK: LOST WORLD 299,00 guBBLE BUBBLE 469,00 HEXEN 199,00 THEME PARK 
es DEAD OR ALIVE 399,00 LAST BRONX 329,00 BUSTA MOVE2 169.00 IRON MAN 129,00 | VIRTUA FIGHTER KID 
99,00 FATAL FURY REAL BOUT SPECIAL + RAM 449,00 MAGIC THE GATHERING 349,00 CRUSADER NO REMORSE 149.00 JACK IS BACK | = 149,00 VIRTUAL ON 
99,00 KING OF FIGHTER 96 399,00 MARVEL SUPER HEROES 349,00 BD ARIUS betes MAGIC CARPET 169,00 
LAST BRONX 199,00 MICROMACHINE 3v 369,00 SayTONA USA ¢ 23.00, gp MORTAL KOMBAT 2 11000 
LAYER SECTION 399,00 MORTAL KOMBAT TRILOGY 299,00 =e 
SAMOURAI RPG 399,00 NASCAR 98 369,00 


NINTENDO 64 EUR 


SHINNING FORCE 3 399,00 NBA ACTION 98 369,00 on erachat* 
STREET FIGHTER VS X MEN 449,00 NBA LIVE 97 199,00 || + 100 F de aE 
THUNDER FORCE II 399,00 NBA LIVE 98 369,00 99) 


































JEUX EUROPEENS NEL 28 329,00 | [BLAST CORPS MORTAL KOMBAT TRILOGY 
ATLANTIS 69,00 QUAKE seooo (a BRANT NBA HANGTIME 
249,00 BUST A MOVE 3 249,00 149.00 Jad Er AVEIGHTEA Go 1/2 NBA PR 


cROC 369,00 SEGA TOURING CAR 980,00 BIDDY KONG RACING 0 NFL QUATERBACK 98 
DIE HARD TRILOGY 29909 SONIC R 369,00 4 ~BILOTW 
DISCWORLD $29.00 SOVIET STRIKE 249,00 BURE NUKEM 64 0 SAN FRANCISCO RUSH 
DUKE NUKEN 3D 300,00) Hee ee One 3os00 [a EL-POLE POSITION 
ENEMY ZERO 369,00 i 
Ark as 369.00 SYNDICATE WARS 369,00 
FIGHTER MEGAMIX 299,00 TETRIS PLUS 299,00 WAVE RACE 64 
| FORMULA KART 369,00 WARCRAFT 2 369,00 [it | MADDEN 98, WAYNE GRETZKY HOCKEY 
FRANKENSTEIN 209,00 WIPE OUT 2097 328,00 ICT GOLD 499,00 parorsnrg 

JHONA LOMU RUGBY 369,00 WORLD WIDE SOCCER 97 249,00 rine WARS + Nit DE VIBRATIONS ae 00 VIBREUR 42aF MEMORY CARD 1O3F 


WiAirsonurn 388 F MEMORY GARD 0 
JOHN MADDEN 98 369,00 MISCHIEF MAKER MANETTE. 99 ACTION REPLAY 399 F 


199,00 E = aE 


fed (VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél: 03 20 90 12 22... Fox: 03 2090 2 > | 

















































































































199,00 
399,00 BON DE! COMMANDE 2 a envoyer a ESPACE 3 3 VPC - rai de la Veyatts Centre de gros N° 1 - 59818 tESClin CEDEX. Tél: 03 20 90 72 22 | | 
399,00 
499,00 CONSOLES ET JEUX PRIX NOR . Prénom : .... PASSE TES 
199,00 Adresse psec SUR 
eae Code Postal 3 “) 3615 | = 
499,00 Age: ... élé Signature ae E | 
Frais de Port Geux 25 F consoles & accessoires : GF ~ {Ser is Se mee arene SPA gy 
‘Chrongpost : 65 F (gelement hors CA) : Je joue sur : (SUPER FAMICOM ©1300 SATURN | 
TOTAL A PAYER 7 SUPER NINTENDO (> MEGADRIVE (G7 JAGUAR C7 NINTENDO 64 Ewe 
"GEE, DOM-TOM : cartouches 40 Frs/ consoles : 90 Fre 7 SUPER NES 7 NEO GEO 7 PLAYSTATION << —— F 


















Mode de paiement : J Chéque postaux  Chéque bancaire © Contre Remboursement + 35 Frs 
Carte Bancaire N° .. 
Les chéques doivent étre libellés a I'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validité : 
TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 


Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs prop 







Signature : 
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res respectifs - Dans la limite des stocks disponibles. 
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PLAYSTATION 


Vds sur PS Euro: Résident Evil, Burn-Road, Vol 
Madeatz, Sébastien ROUSSEAU, 27 rie des 
Econdeaux, 93800 Epinay-sur-Seine. Tél. : 
01.48.29.53.70. 


Vds Jx PS et Sat de 130 F 4 220 F pce : FF7, Cras 
+ 2, etc... Christophe MARIGNOL, 6, place du 
Moustier, 92210 —Saint-Cloud. Tél. : 
01.49.11.13.76. 


Vds CD de Démo (Croc, Adidat, Power, Soccer, 
etc.) + Overblood. Renaud BADELIER, 13, rue du 
Maréchal Leclerc, 51260 Saint-Just-Sauvage. 
Tél, : 03.26.80.07.84. 


Vds PSX, tbe, Mehdi BOUHALOUA, 1, square 
Henrl-Dunant, 93260 Les Lilas. Tél. : 
01.43.63.02.54. 


Vds, Ach. éch., JX N64 PSX Nec. Bertrand MUR, 
Rue Principale, 65240 Arreau. Tél. : 
05.62.98.62.67. 


Vds V-Rally : 200 F; Tobal : 100 F; Fifa 97 : 150 F, 
T-NBA 96. Lionel KTORZA, 74 rue le Colombier, 
13190 Allauch. Tél. : 04.91.21.93.72. 


Vds Fifa 97 sur Playstation: 80F. Ludovic 
BLAZY. Tél. : 04.93.44.10.17. 


Fighting Force : 300 F. Hugo MASLARD, 40, rue 
Exelmans, 78140 Vélizy. Tél. : 01.39.46.59.44, 


Vds jx PSX Wipeout : 100 F; NFS : 100 F; Formua 
1: 200F. DamieN HACINI, Visn Lieu dit, 71710 
Marmagne, Tél, : 03.85.56.10.95, 


Vds PSX Multi Standard + 2 pads + mémory Card 
+ 26 jx, px: 4500 F. Sergie MONTFIRO, 10, rue 
Gabrielle, 75018 Paris. Tél. ; 06.60.11.55.90. 


Vds 5 jx, PSX : 650 F; Tomb Raider, Résident Evil, 
Over Blood... Frédéric PETRONIO, 37 rue des 
Fades, 06510 Gattiéres. Tél. : 04.93.08.39.25. 


Vds PS +2 man, + MC + Soul-B + V-Rally + Exhu- 
med, px: 1 400F. Xavier DENAND, 31/191, rue 
de "Avenir, 93800 Epinay-sur-Seine. Tél. : 
01.48.29.34.89. 


Vas Nbx jx playstation (Jap-USA-Frangais). Pierre 
CARLIA, 382, bd St Exupéry, 38230 ST 
Colombe. Tél. : 01.74.95.28.52. 


Vds Tomb Raider: 150F; Pandem Onium, 
Extréme Tennis, True: 100 F Pintball. Jean-Phi- 
lippe CARPANEDO, 12, chemin des Rompides, 
13820 Ensues-la-Redonne, Tél: 
04.42,44.85.30. 


Vds jx PSX Jap et US de 100 a 250 F, Sébastien 
VIROT, Le Tremblay, 01190 Boissey. Tél. : 
03.85.51.81.91. 


Vds playstation multistantard + 23 jx + mem Card 
+ man, px: 2.500 F. Régis LEJEAN, 15, rue du 
Pavé Neuf, 77250 Moret-sur-Loing, Tél. : 
06.12.35.71.28. 











SATURN 


Vds R-Evil 200F, Last Bronx, F. Gemamix jap. 
‘Stéphan VEILLON, 20, rue de la Fusterle, 66000 
Perpignan. Tél. ; 06.80.17,24.52. 


Vas Saturn + 3 jx + 2 pads, px: 750 F. Thlerry 
BOITEAU, L’Hermais, 49500 Segre. Tél. : 
02.44.61.96.42. 


Vds Sega Rally, px : 250 F. Jérémie ROUSSINET, 
53, route National, 51240 Cheny. Tél.: 
03.26.67.51-69. 


Vds SAT + 2,man. + Vol, +11 jx (C & CS, Rally, 
Nights, Tom. R), px: 2 200 F. Christophe AISSA, 
292, tue Charpentier, 59111 Bouchain. Tél. : 
03.27.27.70.38. 


Vds Saturn + 2 man. + adapt. Uni + 5 jx (Manx 
TT). Ludovic EVANNO, 2, rue Diderot, 54130 
Saint Max, Tél. : 03.83.21.29.92. 


Vds Saturn 2 jx + 2 man. + 2 démo, px: 1 000 F, 
Anthony PONCET, 609, rue Héléne, 78530 Buc. 
Tél, : 01.39.56.15.84. 


Vids sur Saturn Resident Evil, px : 230 F, F. Mega- 
mix jap: 160 F. Stéphan VEILLON, 20 rue de la 
Fusterie, 66000 Perpignan. =—TAi. : 
06.80.17.24.52. 


Vds Saturn + adapt, US/JAP + Sega Rally + 1 pad 
+ WHP, px: 750 F. Girard Alexandre, 7, place de 
VEglise, 95750 Le Bellay-en-Vexin. Tél. : 
01.34.67.41.89. 


Vds Worlowide Soccer 98 : 250 F (neuf). Nicolas 
POTIER, 16, av. de Lowendal, 75015 Paris. 
Tél, : 01.47.34.81.98. 


\Vds Sat Jap. + 5 jx (D Force + Sam Rpg) +3 pads, 
px: 1750F 4 déb. Yaya KANE, 2, rue des Bau- 
drieux, 94000 Créteil, Tél. : 01.43.99.96.50. 


Vds Saturn + 2 man. +4 jx, px: 1 500 F. Jérome 
VIRICEL, 22, rue René Cassin, 71200 Le Greu- 
sot. Tél. : 03,85.80.36.07. 


Vds Saturn + 18 jx (Die Hard Myst Tomb Raider 
DBZ...). Vincent LOMBARD, 16, bis av. Jean 
Jaurés, 91430 Igny. Tél. : 01.69.41.31.96. 


Vds Saturn + pad + 4 jx, px: 950 F. Cyril KHOU- 
DRI, 13, rue de Bruxelles, 94700 Maisons- 
Alfort. Tél. : 01.43.76.86.54. 


Vds Saturn + Doom + Virtua Racing + Vitrua Figh- 
ter 2, px: 1600F. Arnaud BOURGIN. Tél. : 
01.46.22.49.16, 


Vds Sat Jap + 7 jx + Stick Astro + Twin Stick 
(VFMIX...), Philippe LEDRU, 15, avenue du Mes- 
nil, 94210 La Varenne. Tél. : 01.45.11.85.90, 


Vds Saturn + Virtua Fighter 2 + DBZ2 + Adapt. 
Jap/USA, px: 800 F. Cédric JULLIAN, 41, rue de 
Biou, 41350 Huisseau s/Cosson. Tél. ; 
02.54.20.34.10. 


Vas King of Fighters 95 VF + Street Figther Alpha 
2+ Sega Rally, px: 500 F. Jérdme MARTINEAU, 
17, tue de Malle, 75011 Paris, Tél. : 
01.47.00.74.89, 


Vds Command and Conqueur WWS 97, Myst Sim 
City 2000. Jean-Louis RICHARD, 76, route de 
Pernes, 84210 Althen-des-Paluds. Tél. : 
04.90.62.16.96. 

















NINTENDO 64 


Vds Mario 64, M.-Kart, Extr-G/is S64, Wave-R, 
px ; 250F 4 360 F. Jean Nicolas FAVRE, 3 route 
de  Souchez, 62143 Angres. Tél. : 
03.21.45.00.34. 


Vds Mario Kart 64: 260F ou éch. Guillaume 
BOURGUIGNON, 353 rue chemin du Mas de 
L'Huile, 34980 Montferrier, Tél. : 
04.67.59,61.27. 


Vds Nintendo + 2 man. + 5 jx, px: 500F, Jona- 
than SALA, Tél. ; 05.45.35.83.21. 


Vds N64 + man. + Turok + Wave Race, px; 
1500 F. Michael MENUGE, 643, Golf Hotel, BP 





203, 83407 Hyéres Cedex. Tél. : 
04,94.65.95.64. 
Vds Sur N64 jx: 1S $64, Goemons, etc.. de 250 F 





4 300F. Loic LE BIHAN, 32 rue Amédée Ussé- 
glia, 92350 Plessis-Robinson. Tél. : 
01.42.96.30.69. 


Vds Lylat Wars sur N64 ou éch. Bertrand MUR, 
Rue Principale, 65240 Arreau. Tél. : 
05.62.98.62.67, 


Vds jx N64 Mario Kart, Mario 64, px : 270 F pce. 
Olivier COLOMB, 15, rue du Pré de I'Emperaur, 
27140 Gisors. Tél. : 02.32.27.15,89. 


Vds N64 + 1 jx, px: 1 000 F ou éch. ctre PS + ux 
en MG. Omar BOUMAACHOUR, 14, rue des Pins, 
Appt 55, 59760 Grande-Synthe. Tél. : 
03.28,21,73.73. 


Vds JX N64 M.Kart et MRC, le lot : 450 F. Madani 
BRAHAN, 7, rue Emile-Zola, 93230 Romainville. 
Tél. : 01.48.45.67, 





SUPER NINTENDO 


Vids SNES + jx + S Game boy + game boy + 2 
man, px: 2.000F. Laurent Kirik, 7 rue Pegase, 
68850 Staffeldelden. Tél. : 03.89.55.33.13. 


Vds SNIN + 7 jx, px: 1000F ou éch. ctre N 64 
Benjamin LEVEQUE, 42 rue Joél Recher, 13007 
Marseille. Tél. : 04.91.31.67.78. 


Vds Snin 2 pad 6 jx (M Kart-Vidoom-Bomber- 
man), px: 650 F ou sép. Jean NIFENECKER, 88 
rue Pierre Trebod, 33300 Bordeaux, Tél. : 
05,56.39.73.80, 


Vds ou éch. Fight Alfa 2, Secret Evermore, 150 F. 
Nasser MOUELHI, 10 av du Square Val d'Or, 
06220 Vallaurls. Tél. : 04.93.64.86.81. 


Vds SNIN + 2 jx (Secret of Mana + Cool Spot), 
px: 230 F. Gaél FOREST, Ecole Maternelle des 
Riaux, 71130 Gueugnon, Tél. : 03,85.85.16.42. 


Vds SNIN + 3 pads + Adapt + 12 jx, px: 1400 F. 
Jimmy PERRIN, 13, rue des Dauphins, 17300 
Rochefort, Tél. : 05.46.87.15.78. 


Vds R.P.G. Fr U.S.: Ultima, Final Fantasy Ill, 
Chronotrigger, Breath of Fire |, Brainlord, Power 
Monger, Sim Earth, Earth Bound (50 F 4 150 F), 
Adine ARNAUD, 7, rue St Joseph, 38000 Gre- 
noble, Tél. ; 04.76.46.78.58. 





ACHAT 





Ach. jx Néo Géo cartouches. Allne POILLEUX, 20, 
Impasse des Myosotis, 27190 La Bonneville- 


sur-Iton. Tél. : 02.32.33.39.77, 


Ach. Rock and Roll Racing sur SNES. Jean-Bap- 
tiste CAILLOT, 17, chemin de Barray, 69530 Bri- 
gnais. Tél. : 04.78.05.39.03. 


Ach. Plasytation 500 4 600F. Nicolas ABOAB, 
461, route de Saumane, 84800 Isle-sur-Sorgue. 
Tél, ; 04,90.20.63,21. 


S. Nintendo + Mortal Kimbat 3 Ultimate, px: 
150 F. David COULIBALY, BP 58 BINGERVILLE, 
Cote d'Ivoire. Tél. : 40.30.35. 


Ach. Vieilles Consoles: Atari Vectrex, NEC, 
Coleco, Vidéopac. Laurent DEBARGE, 8, rue Léon 
Blum, 62710 Courriéres. Tél. : 03.21.75.65.62. 


Ach Néogéo + jx Bas px. Arnaud JOUAN, 44, rue 
du Port, 14160 Dives-sur-Mer, Tél. : 
02.31.91.92.62. 


Ach. Figs Chevaliers du Zodiaque a bon prix. 
Geoffrey AMIRI, 2, rue Charles Morel, Grand 
Estreesin, 38200 Vienne. Tél. : 04.74.85.81.64, 


Ach a bon px ancienne Nintendo + jx. Eric GNA- 
HOUI, 46, rue Hector Berlioz, 93160 Le Blanc- 
Mesnil. Tél, ; 01,48.60.38.11, 


Ach. Final Fantasy Legenoz ou 3 sur Game boy, 
Djamel RABAHI, 4, av. de Maronniers, 93310 Le 
Pré-St-Germain. 01.48.46.51.75. 


Ach, Saturn Faire offre. Mathilde LEGOUAIS, 3, 
tue de 'ARloste, 75016 Paris. Tél.: 
01.46.51.87.55. 


Crash, Ban de Coot 2 + mem Card + T Crisis + 
Gun + Croc + Baphomet 2. Sara BERRABAH, 
20-22, rue Francgois Debergue, 93100 Mon- 
treuil. Tél. : 01.48.57.05.06, 








Ech. Action Replay ctre Sim City 2000 ou Tetris 
Attack, Gérard CHOCHOY, Les Ambassydes, 
46200 Souillac. Tél. : 05.65.37.06.28. 


Ech. Saturn contre 15 Jx SNIN. Christine LEBEAU, 
43340 Spint-Haon. Tél, : 04.71.08.29.19. 


Ech. Megadrive + 2 pad + 6 jx ctre jx PSX. Bruno 
BERGER, 33, rue des Pervenches, 45200 Mon- 
largis, Tél. : 02.38.85.12.63. 


Ech, SNIN 2 pad + 6 jx Ctre jx N64 ou man. cherc, 
Club N64, Jean NIFENECKER, 88 rue Pierre Tre- 
hod, 33300 Bordeaux, Tél. : 05.56.39.73.80. 


Ech. ou vds 3 D2 + Jx + SNES + NES + jx. Thierry 
SUREAU, 6, bd Ernest Girault, 91290 Arpajon. 
‘Tél. : 01.60.83.07.11. 


Ech. jx PSX Destruc. Derby 2 ctre 5041 Blade ou 
autre. Cyril VASSEUR, 86, rue Léon Dupontreue, 
80080 Amiens. Tél, : 03.22,44.63.50, 
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A retourner & Consoles + P.A, : 


Bon pour une annonce gratuite* 


Ecrivez lisiblement en caractére d’imprimerie le texte de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) et 
ne cochez qu’une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre 
domiciliées au journal : vous devez donc donner toutes les coor- 
données utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les 
annonces rédigées sur le bon 4 découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous 
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui 
joindront 1’étiquette d’expédition de leur dernier numéro ou une 
demande d’abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les 


150, rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex 


annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pirates. La loi du 
3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu’une copie de sauvegarde 
pour l’usage privé de celui 4 qui est fourni le logiciel. Toute autre 
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions préyues par 
la loi. L’article 425 du Code pénal stipule que «la contrefagon 
sur le territoire francais est punie d’un emprisonnement de trois 
mois 4 deux ans et d’une amende de 6 000 4 120 000 francs ou de 
Tune de ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin 
que les annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent étre 
utilisées 4 des fins professionnelles ou commerciales. 
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MACHINES : 


@ PC Engine 

@ Super Nintendo 
@ Megadrive 

@ Sega 

®@ Nintendo 

@ Playstation 

@ Saturn 
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Jeux et Consoles 
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Revendeurs 


ae REVENDEURS, eniecaal SUNRISE 
re 89310 bs | POUR PARAITRE le meilleur spécialiste en jeux vidéo d’import JAP, US 


r Game boy. 


78. Playstation ie Nintendo 64 
=GOUAIS, 3, DANS LA RUBRI@QUE XENOGEARS JAP. MAGIC NIGHT RAYEARTH —— fe 1080 SNOWBOARDING 
aris. Tél, : 5 5 ¢ BIO HAZARD 2 JAP FARLAND SAGA eg Dh _FIGHTER’S DESTINY 
4 RESIDENT EVIL 2 US SOLO CRISIS du choix HYPER OLYMPIC IN NAGANO 
+ T Crisis + [ . \ ALUNDRA US. AZHLPANZER DRAGON ni . 
BERRABAH, | SHOP BIN? ) FINAL FANTASY TACTICS US CHAOS SEED h des prix 
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daté janvier 98. CABLE RGB PSX 65F — +10F PorRT 
fn effet, le cable RGB PSX est : ng see GAME 
65 F et non a 45F comme indiqué. ; fue St Honoré 
i Afin de connaifre toutes les PARIS 75001 Tél 01-42-33-09-99 
e hones affaires de ces 2 maga- 
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au 01 42 33 09 99 ov au 
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VOUS N’EN REVIENDREZ PAS. 
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Et avec ¢a, qu’est-ce que je vous mets? 
NIGHTMARE CREATURES. UN JEU 100% PURE PEUR. 
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Tous les codes qui suivent 
s‘effectuent pendant la pause. 
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our avoir $000 DOLLARS 


See Sh < 
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IPOUR AVOIR LES COMMENTAIRES 
EN JAPONAIS 


GODZILLA 


POUR JOUER DANS UN NIVEAU 
ISECRET AVEC 12 COMMANDOS 

10 000 $ Et BEAUCOUP DE TIBERIUM 
Inscrivez PATSUX dans I’écran des 
mots de passe. 





o}ooardars 2 < 


POUR AVOIR LES DIX COURSES 
ISANS FAIRE LE SBC 
Déplacez-vous rapidement sur “SBC”, | 


“ONEMAKE", “FREERIDE”, “OPTION”, 
“BOARDPARK", “HALFPIPE”, “FREERIDE”. 


Validez avec © puis appuyez 
simultanément sur : 


L L2 R R2 O 


POUR VISIONNER LE “STAFF” DE FIN 


ll faut terminer au moins une fois le 
“Snowboarding Combined”, puis 
entrer dans les Options et appuyer 
sur Select avec la deuxieme manette. 


POUR AVOIR DES NOUVELLES TENUES 
POUR LES FILLES 
Sur la page principale : 


LRfRs R27 R2 TT 


> RJ R2 

8 
ASSURER SUR LE “PIPE” 
Vous devrez obtenir une note 
supérieure ou égale a 37,5. Une fois 
dans le demi-tuyau (traduction 
littérale), commencez par faire tous 
les “Grabs”, ensuite effectuez des 
rotations (360° 540°) tout en 
grabbant. Utilisez les 30 derniéres 
secondes pour effectuer des “Twists” 
et des “Misty”. 





Pour avoir Boss 


Vous devrez finir premier le mode 
Compétition en Miroir. 


Pour avoiR SNOWMAN 


Battez tous les records de temps en 
mode Freeride. 


IPOUR OBTENIR LES PLANCHES 

ISPECIALES 

Vous devrez étre premier dans tous 

les domaines en Freeride. 


IPASSAGES SECRETS 


e WuiTe RESORT 


Au tout début de la course, partez 
légérement sur la droite, vous 
passerez sur le toit, il envoie 
beaucoup plus haut. 


© TAKE IT Easy 
Aprés le troisieme saut, vous 


apercevrez des sapins a gauche, 
foncez vers eux. Vous ne pourrez 


couper de la sorte qu’avec une 
planche Alpine de type 3 au 
minimum. 


e PIPELINE CANYON 


Apres le deuxiéme saut, juste aprés les 
filets bleus, il ya un tuyau qui permet 
de couper. Engagez-vous sur ce dernier 
et appuyez tout de suite sur L ouR 
appuyez ensuite sur—? ou<= pour 
que votre personnage reste a la 
verticale (sinon c'est la chute). 


¢ FREEZING POINT 


Aprés le deuxiéme saut, regardez 
bien sur la gauche, vous apercevrez 
une montée trés raide avec des 
sapins. Anticipez et vous gagnerez 
un peu de temps en zigzaguant a 
travers les sapins. 


e Snow Ruins 
Aprés le troisiéme saut, serrez sur la 
gauche dans un premier temps, puis 


essayez de passer. Si vous y arrivez, 
vous gagnerez un temps précieux. 


e Dive INTO THE CAVE 


Prenez toujours a gauche. Apres le 
deuxiéme saut, vous verrez un petit 
muret, glissez dessus et appuyez sur 
R_ Ensuite, la technique est la 
méme que dans Pipeline Canyon. 
Vous aurez droit a un saut spécial 
éclairé par des torches aux lueurs 
infernales. 


< 






QBeC00 
Maximum 


Toutes les astuces qui suivent 
s‘effectuent pendant la partie sans 
enclencher Ia pause. 


POUR AVOIR TOUTES LES ARMES, 
BOUCLIER REMPLI, ENERGIE PLEINE 


Ooo0o0o0oan0d-a000gd 
Oe 


IPOUR AVOIR TOUTES LES CLEFS 


00+000<-+0-+0 
O¢ 


PouR ETRE INVULNERABLE 


0©=-00-+00-+06e 
00 


Pour ETRE INVISIBLE J 
O0000+0e 


Uv 
F 


ey) 


ECHARGER SON BOUCLIER 


000<+ 010 0+ 


Ook] ot 
Ot 


0©00-+0<+90000 
ee 


On ne ee 


R BOUGER VITE ET TIRER LENTEMENT 
s 0O0000+00 


D 


Ww 


Ook 

td 
° 
° 
t 
° 
t 
Ok 


Uv 
° 
i= 
aD 
> 
< 
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IR DES COULEURS BIZARRES 


0eo°o 00+ 0<=+-0 
O¢ 

Pour AVOIR LE SUPER “MEGA 
Wowile-Zowie” 

or 0O-o0ao0 00€¢ 
0Ooo-++a0dg-+o0 
O0¢ 


Pour AVOIR LE MESSAGE “HELLO 
Minnie!” 
Six fois: — O 


alony Wyo 


POUR AVOIR LES DOUZE VEHICULES 
ICACHES 


GTS, ELS et 360 : vous devrez 
terminer le premier niveau avec un 
montant de dégats supérieur ou égal 
a 100 0000 dollars et les deux 
derniéres courses avec un montant 
supérieur a 2 500 000 dollars. Dans 
Paris, percuter un métro vous fait 
gagner un million. 


FD7, GT1, TAC : vous devrez terminer 
les trois stages en mois de quatre 
minutes. 


TRT, SWP : dans le deuxiéme niveau, 
il ya un radar. Vous devrez dépasser 
la vitesse autorisée de 180 km/h et 
de 230 km/h (c'est plus dur). 





< 


PLC, F1, TNK : vous devrez finir les 
trois courses avec 0 dollar d’amende. 


DSH : dans le centre commercial, prés 
de la ligne d’arrivée a Paris, vous 
verrez des stands sur la gauche. 
Détruisez-les et emparez-vous de la 
voiture téléguidée. 





Sur l’écran principal (1-2 Players 
Options) maintenez : 

& gL, R2 

jusqu’a ce que “Cheat Mode” 
apparaisse en bas de I’écran, foncez 
ensuite voir dans les Options. 





orwula 
Qne Ov 


Toutes les astuces qui suivent doivent 

étre effectuées en modifiant le nom 

du pilote. Pour effacer le nom et le 
modifier, commencez par la derniére 
lettre. Vous trouverez ainsi l’espace 

entre le A et la Z nécessaire a 

l‘inscription du mot de passe 5 
magique. Pensez aussi a laisser un 

espace apres le deuxiéme mot. 


POUR _AVOIR UN DECOR FLAT SHADDING 


VIRTUALLY VIRTUAL 


POUR _AVOIR DES ROUES ENORMES 


LITTLE WEELZ 


POUR AVOIR DES VOITURES FACON 
“WipEout 2097” 


PI MAN 





POUR AVOIR_UNE NOUVELLE VUE DE 
HAUT 
ZOOM LENSE 


POUR AVOIR UNE PLUIE BIBLIQUE DE 
GRENOUILLES 


Configurez la météo sur “Pluvieux” 
et inscrivez : CATS DOGS 


POUR LES COMMENTAIRES DES 
i “DEUX “TOONS” 


BOX CHATTER 


| 


IPOUR AVOIR UNE MUSIQUE “HIP 
HOP” ET DES BRUITAGES 
SCRATCHES” 

SWAP SHOP 


PouR ACCEDER A TOUS LES CIRCUITS 


TOO EASY 


ePOJIsa 





Tous les mots de passe sont a 
inscrire dans l’écran qui leur est 


POUR AVOIR UNE SIRENE 


POUR AVOIR UNE NOUVELLE VUE DE 


(e) = fol, 
> 5 
F fo) S 
5 OL oa. 
> = : 
fo) 
fo) 


SUPACAM 


POUR AVOIR DES ENNEMIS SUPER 
RAPIDES 


6 i 
=z 
= 
= 


Colt] 7 \ Lo) |: a \oxel 97 Wah Col) f St ES 


PANTALON 


C’est dans le menu des missions 
d’Entrainement que vous trouverez 
les mission secrétes. 


TOUS LES MOTS DE PASSE DES 
INIVEAUX 


35 : SAGLORD 
34 : NIKNAK 
> 33 : CAKEBOY 
32 : ROSSCO 
31: PUGGER 
30 : JIMMAC 
29 : THONBOY 
28 : STUBOMB 
27 : EDFIRE 
26 : EUANLEC 
25 : ANGUSF 
24 : STEVEBOT 
23 : CLAIREC 


: JONRITZ 

: IAINTHOD 

: TSLATER 

: BIONIC 

: ANDYCROW 
: TONYMASH 
: THEYOLK 

: OLLIEB 

: YERMAN 

: ANDYMAC 
: KIMBCHS 

: ANDOOOO 
: DELUCS 


: DAZMAN 
: MAZMAN 
: SAEGGY 

: WENSKI 

: JOSOGUN 
: ACEDUF 

: SONAGAV 





2: DOLMAN 
1: MADGAV 


POUR ETRE INVINCIBLE 


Sur l’écran des Briefings, maintenez 
la pression sur : 


= LR2 O 
Un son se fera entendre. 


FAY IPOUR AVOIR TOUTES LES ARMES 
A LINFINI 


Sur l’écran de description des armes 
maintenez la pression sur : 


= 2 RO 


Un son se fera entendre. 


ia 


Qrenlo 





Les mots Te nae) du jeu 
Serpent Medusa Piéce Medusa 
Centaure Hercule Minotaure Archer 
Centaure Piéce Serpent Hercule 
Casque Pégase Hercule Archer 
Soldat Piéce Piéce Eclair 

Medusa Soldat Centaure Pegase 


Soldat Eclair Soldat Centaure 


INEMATIQUES 


Pégase Soldat Centaure Soldat 


24} 


H QUOW 


Pour avoir UNE OPTION “CHEATS” 
Enclenchez la pause pendant le jeu 
et dirigez-vous dans le menu de 
configuration de la manette puis 
maintenez R2 et faites : 


>lLl-0¢ 





Un rire retentira. 


ndapondaned 
Day 


ET LE CHOIX DE L’AVION 
Dans les Options entrez comme 
nom: 


“MR HAPPY” < 
Sortez des Options et sur le menu 


principal faites rapidement 


=--0000434 


Un menu secret faira son apparition. 


POUR RECHARGER RAPIDEMENT, 
AVOIR UN BONUS DE DEGATS 





Sur l’écran du nom du joueur, 
inscrivez : 
“GO POSTAL” 





puis ressortez sur le menu principal 
et faites : 


= -O0000438 


Le menu apparaitra vous permettant 
d’obtenir les avantages suscités. 


POUR ETRE INVINCIBLE 


Méme procédé que pour les astuces 
précédentes, mais inscrivez : 


“LIVE FREE” 


Ressortez des Options et pressez : 
-—-O00001 


Le méme menu réapparaitra en vous 
proposant I’invincibilité. 


POUR CHOISIR SON NIVEAU 


Entrez comme nom : 
“FOX ROX” 


ressortez sur le menu principal et 
faites : 


=—=-=-00001 


POUR PRENDRE COMME _CIBLE LES 
IVILS ET LES ALLIES 
Entrez comme nom : 


“GODZILLA” 


puis ressortez sur le menu habituel et 
faites : 


=-=-00001 


Activez ensuite les cheat-codes. 


POUR AVOIR TOUS LES AVANTAGES 
Inscrivez comme nom 
“RADARMY” 


puis sortez sur le menu principal et 
faites : 


-—--00001 


Le fameux menu apparait et cette 
fois tout y est accessible ! 





< 






(Oreo. Vana 


Tous les tips qui suivent s’effectuent 
pendant la pause. 


POUR _AVOIR TOUTES LES ARMES 


Da Maintenez L et pressez 


OroorOoOodO 
et relachez L 


POUR CHOISIR SON NIVEAU 


Maintenez L2 et pressez 
Oo00aoOROaO 


et relachez L2 


L "O©Ch7B360 
L. Bovalbe: 


ee a 
Lorsque vous verrez un portail avec 

un nombre au millieu, celui-ci 

indique qu’il faut délivrer autant de 
Mudokons simultanément. Si c'est 

trois, amenez les trois compéres 

devant le portail et libérez-les. Le 

Shrykull se déchainera dés lors. < 


POUR CHOISIR SA _CINEMATIQUE 


Sur la page de présentation, 
maintenez R_ et tapez: 


t-+1Loo0o0!lo-et 
=> 





POUR CHOISIR SON NIVEAU 


Maintenez R_ et faites : 


L7-7-00000 


O- +} 





Pour FAIRE_DE LA FUMEE VERTE 
EN PETANT 


Pendant la partie maintenez R et 
faites : 


7-72 OOdO€¢ 


A SAUVER PAR NIVEAU 

RupTuRE FARMS : 28 

FUITE DE L'ENCLOS : 12 
> TEMPLE PARAMONIEN : 3 

TEMPLE SCRABANIEN : 6 

RUPTURE FARMS 2 : 25 

ZULAG 2:9 

ZuLaG 3 : 10 

ZuLaAG 4:5 

SALLE DU CONSEIL : 1 


PlayStation 


Jero 
Machines 
WS) 


Pour AvoiR UN DesuGeMopE 
Pendant la course, effectuez la 


manipulation suivante sans 
enclencher la pause : 


OFLLo000% <€ 


Un bip se fera entendre. 


POUR _GAGNER LA COURSE 


Maintenez Select et appuyez sur = 
pendant la course. 





POUR CHANGER L’ANGLE DE VUE 


Maintenez Select et appuyez sur les 
touches directionnelles. 


POUR EXPLOSER TOUTES LES 
VOITURES A L’ECRAN 


Pressez simultanément 


—- +0++0+0 


IPouR QUE L’ORDINATEUR_CONTROLE 
OTRE VOITURE 


Maintenez Select et appuyez sur ©. 


> 


ead 






Pohimare 
| GrOOLUPAS 





POUR AVOIR_UN MENU D’ASTUCES 
Sur la page principale, vous 
trouverez l’accés a |’écran des mots 
de passe, tapez-y : 


=—f-01001 < 


N}sioar Serie 


Inscrivez “WARRIOR” puis validez. 


Inscrivez “PHOENIX” pour quatre 
essais. 


POUR _AVOIR UN MODE DE REPERAGE 


“EAGLEEYE” 


POUR AVOIR UN NIVEAU SECRET 


“LIGHTNING” 


POUR REDUIRE SA _CONSOMMATION 
DE FUEL 








Entrez dans |’écran des mots de 
passe, et inscrivez : 
IMMORTAL 


Life Of The Party! confirmera la 
validité du tip. a 


P Qrappa wo 
ROD Do? 


AT_ET DE SUNNY FUNNY 
Récupérez toutes les couronnes du 
jeu.ll faut arriver a trouver le rythme 


permettant d’étre “Cool” dans tous 
les niveaux. 





LES MOTS DE PASSE DES NIVEAUX 


LABORATORY 

Lab Floor : 1FMLC939GPR8F3BF7KT1 
> Sinks : CHMLC939GPR8F3LWGTS3 

Lab Top : 86MLC939GPR8F3VFQ5S4 

70's Room : FW1MC939GPR8F3BF7KT1 

FACTORY 

Boxes : FW1MC939GPR8F336DTTS3 

Conveyors : BSRMC939GPR8F3VTKKT1 

Machine Room : 

WDRQC939GPR8F3LM8S95 

Tubes : 8WV5L939GPR8F36DTTS3 


jae 


Mechanical Arm Boss : 
8WV5L939GPR8F3G1QJB4 
City 

City Down The Street : 
9WV5L939GPR8F3LRT6S4 
Side Of Building : 
6SXXS939GPR8F3LRT6S4 


Park : 
W9PNT839GPR8F3B9LVS3 


Under The Street : < 
N7KB3Y 19GPR8F3V95HR 

Along The Street : 
N7KB3Y19GPR8F3GGK4T3 


Museum 


Display Cases : 
P7KB3Y 19GPR8F3BPFGC3 


Volcano : G7KB3Y11GPR8F3BPFGC3 


Dinosaur Bones : 
H7KB3Y 1QFPR8F3QXSDS4 


Model City : 
J7KB3Y 1GWPR8F31766D1 


Temple : K7KB3Y1B15S8F3QXSDS4 


Museum Boss : 
K7KB3Y1B15S8F3BTQBB4 

SEWER 

The Wells : V7KB3Y1B15S8F3QS7QC1 


Along The Sewer : 
W7KB3Y1VBVP8F3LC1M95 


Food Carton : 
X7KB3Y1VLN7BF31CH1C3 

Up The Well : 
Y7KB3Y1VV16QF3QS7QC1 

Ryan's World : 
Q7KB3Y1LDRTQD3VKCDT1 

Evit Las 

Circuit Boards : 
Q7KB3Y1LDRTQD3LCQSR3 

Lab Top : R7KB3Y118H56T1WTY4R4 





Hard Drives : 
S7KB3Y118H56T1TCQSR3 


Brian’s Folly : 
T7KB3Y118H56T1FNY4R4 


On the Ceiling : 
T7KB3Y118H56T1TC4LD1 


Kip’s Bonus : 
68KB3Y118H56T151P6C4 


Brain Boss : 
68KB3Y118H56T1TMVM35 < 


POUR FAIRE LE PLEIN D'ENERGIE 
T_D’ARMES 


Pendant le jeu, enclenchez la pause 
et faites : @ puis trois fois 


-—-O+-+00<+00 


Toujours pendant la pause : 
00 


A 


“os 
q 


t=) y 


S} Bree? Fightor 
423 P03 Alona 
(VYe}) ad 24: ¥en ite ag 

Placez-vous sur le mode “Practice”, 
appuyez sur Start puis : 


Tal > oan 


Si c‘est réussi, une inscription 


_ apparait dans le bas de |’écran. 





IPOUR_AVOIR_BEAUCOUP_D’AVANTAGES 


Sur le logo Infogrames, appuyez 
plusieurs fois et rapidement sur : 


flow 


jusqu’a ce que le mot “Lock Off” 
apparaisse. 


Ensuite appuyez simultanément sur : 
= gh 412 4R 4R2 


POUR PASSER LES CHEKPOINTS MEME 
i LE TEMPS EST ECOULE 


=+L “Time Off” apparait 


IPOUR DISPOSER DES COURSES 
TROITES EN ARCADE 


= 4L2 “Narrow On” apparait. 





< 


POUR REMPLACER LA PeuGeort 106 
MAX! PAR UNE JEEP 


= 4R 


POUR AVOIR L’OPTION 
RECOMMENCER™ EN MODE ARCADE 


eS 4+R2 
POUR ENCOMBRER_L’ECRAN DE 
LIGNES “DesuG” 
et 
42 





Tous les codes qui suivent s‘effectuent 
pendant la pause dans |’écran des 
mots de passe. 


POUR ACCEDER AUX CONSTRUCTIONS 


DCKMT 48 


Pour avoir 10 000 Gop, 5000 
DE BOIS, ET S000 DE PETROLE 


GLTTRNG 
NSCRN 


MKTS 


POUR AVOIR DES UNITES INVINCIBLES 


TSGDDYTD 





POUR AVOIR TOUS LES SORTS 
ET DE LA MAGIE SANS COMPTER 


VRYLTTL 





IPOUR_CONTINUER APRES LA VICTOIRE 
NVRWNNR 


Wjargoas 


=> IPOUR_ACCEDER AUX AVANTAGES 
Entrez dans le menu des options et 
placez-vous sur Cheat Code. 





Voici comment utiliser les codes. 

OQ fait avancer le premier chiffre en 
partant de la gauche 

O le deuxiéme 

€ le troisieme 

@ le quatrieéme 

Pour 0705 on fera donc : sept fois O 
cing fois @. 


Continues infinies : 0705 


Invincibilité P1 : 
Invincibilité P2 : 


Super force P1 : 


Super Force P2 : 


Finish Rapide : 


Fatalité facile* : 


Grox P1: 

Exor P1: 

Niveau 1: 
Niveau 2: 
Niveau 3: 
Niveau 4: 
Niveau 5: 
Niveau 6: 
Niveau 7: 


2358 
1224 
7879 
3961 
4258 
0322 
6969 
2791 
5550 
Dppil 
5552 
5}3)5)3) 
5554 
5555 
5557 


ActTivER DESACTIVER 


5070 
8532 
4221 
9787 
1693 
8524 
2230 
9696 
1972 
5556 
5556 
5556 
5556 
5556 
5556 
5556 


* Appuyez sur O +O pour faire la 


Fatalité. 
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Conga 
Contva Lagasy Of War 
Christmas Ments _ 
Dead or Allve 
Ole Hard Arcade 

Doom =: 

Dragon Force A 
Ouke Nukem SO 

Barthworw Jin 2 

Bay __ 




















lng of Fighters 03 
Loar 
Yyouriag Car Champlonship 


Stroat Fighter Collection 
Sonle Jam 
Ralder 
olan VS Street Fighter 








48 
48 
49 
51 
52 
53 
59 
59 
61 
63 
64 
65 


66 
68 
70 





POUR ETRE INVINCIBLE, AVOIR 
LE MAX DE MUNITIONS ET TOUTES 
LES ARMES 


Faites PAUSE et appuyez sur : 
> LARC=fY 


C entra Lomaety 
a ©} Wor 


POUR AVOIR UN JEU CACHE 


Sur |’écran-titre faites : 
YLPLRe 





POUR AVOIR UN DEUXIEME JEU CACHE 


Y LR= 


POUR CHOISIR SON NIVEAU 
N, 


RLLR 














POUR VOIR LES CINEMATIQUES 
Y 


LRJ 





POUR AVOIR DES CONTINUES INFINIS < 


YL fLRRL 


Jotmas Wants 


Pour cela, vous devez régler la date 
de votre Saturn : 


12/25/1996 


5 


01/01/1997 
02/14/1997 
04/01/1997 


POUR VARIER LES DECORS 


3:00 AM : ECLIPSE DE LUNE 
6:00 AM : NORTHERN LIGHTS 
7:00 AM : GRAND SOLEIL 
9:00 AM: LUNE ASCENDANTE 
12:00 PM : NUAGES, PLUIE 

ET CONFETTIS 
3: 00 PM : CANDY 
6:00 PM : ETOILES ETRANGES 
9:00 PM : ETOILES BRILLANTES 
12:00 AM : CCEURS 


or Ave 


POUR VOIR DE BELLES IMAGES 
DU JEU 

Placez-le dans votre lecteur 
CD multimédia. 


| 


POUR AVOIR DE NOUVEAUX 
COSTUMES 

Finssez le jeu avec les Options 
de base. 


| 


POUR AUGMENTER LA DIFFICULTE 


Maintenez L ou R lorsque vous 
choisissez votre personnage. 


Pour JOUER AVEC Raipou 


Finissez le jeu avec tous les 
personnages avec les options de base. 





<€ 


je Ward 
Aveade 


POUR AVOIR DES SOUS°MARINS 
SUPPLEMENTAIRES 

Sur le menu principal maintenez : 
X+Y4+Z 

et choisissez : “DeepScan”. 


> Maintenez la pression jusqu’au 
début du jeu. 


POUR AVOIR DES SOUS*MARINS 
PLUS RAPIDES 


Méme systéme que précédemment, 
maintenez : 


X+YVY+Z+A+B+C 
et choisissez “DeepScan”. 





ud 
POUR AVOIR TOUTES LES ARMES. 


Pendant le jeu, enclenchez la PAUSE 
et faites: BYXLRCXZ 


POUR AVOIR LA CARTE ENTIERE 


Pendant le jeu, enclenchez la PAUSE 
et faites : < 


BBCe= BBC 


POUR ETRE INVINCIBLE 


LYXRSLeEB 
=< ZRZLZC 


POUR VOIR LES ENNEMIS ET LES 
OBJETS SUR LA CARTE 
BBC= et BBCe 


Vv 


LES MOTS DE PASSE 


a 


e PLANT 
R!3WDD3DB 


Ww 


© TOXIN REFINERY 
JICMK8W64 


| 


o 


e CommMAND CONTROL 
3LTJOY!02 


@ has 
® 


(=) 


e Pxosos Las 
33!1HFTHK 


CENTRAL PROCESSING 
AMSKZX9Z1 


| 


e ComPUTER STATION 


YTTLCXXLXV 


(=) 


e PHosos ANOMALY 
OSMBY04YW 


N 


e Diemos ANOMALY 
KKBLD7V53 


| 


10 © CONTAINMENT AREA 
FM4217GSGJ 


a 


1 © REFINERY 


H!!3WDGLDB 


2 - Deimos Las 


07QPDW26WY 


WTXQ9C3W12 


4 - HALLS OF THE DAMNED 


RBR4G!LDLN 


1S - SPAWNING VaTS 


WTXQ9C3W11 


= 


548C7DFWYX 


JOC89DZPQS 


8 © PANDEMONIUM 


JGB9OCTONRT 


9 ¢ House .oF Pain 
9QLTKRO!02 


78M63QX921 
S161FHVQUG 


33QHFTT6WY 








23 - TOWER OF BABEL 


VBGQPJ!Y46 


4 ° Hert BENEATH 


ZYKTLW7V53 


ODJSM4HW64 


LS5YPTCRKH 


ZDJSMVRW64 
> 
1YKTX4QV53 


9 © TwitiGHt DESCENDS 


2 e 
XKF6R8LZ97 


30 © THRESHOLD OF PAIN 


DJX07Q4HTR 


1° ENTRYWAY 


COW1!QNJQS 


32 ¢ UNDERHALLS 


VM!3V1D3DB 


3° THE GAUNTLET 
W394W2DMFC 


34 ¢ THE Focus 


ZQ58ZKJRKH 


§ ¢ THe WasTE 
Z758ZKJ8KH 


5C2V3DQBNL 


7 ¢ Deao SimPLe 
NCKBLX7V53 


38 - TRICKS AND TRAPS 


1Q580FCRKH 


HTMSKZZ92Z1 


0 ¢ REFUELING Base 
WS58ZKCRKH 


1° O of Destruction! 
CSNRG2W820 


2 ¢ THE FACTORY 
670JBQJG 


3° THE inmost Dens 
DQLTJ1Y!02 


4 -¢ THe SusuRBS 


| 


: 


5 


NES @ 
a 
o 
Bb 
< 
tas | 
Tl 
= 
Tl 
Gy 


SEGA 
SATURN 





< 


> 


te 
CQLTJOY!02 


6 © THe CouRTYARD 
WR492GDSGJ 


7 © THE CITADEL 
PFFGXH3777 


8 - NIRVANA 
JWCJV2X479 


9 © THe CaTacomsBs 


i; 


& 


0 - BaRRELS OF FUN 


i 2 
Py © irs 
x< ul 
N i) 
x (o>) 
< 


51 - BLOODFALLS 
5770MX2CDF 


A 


9DHX!40!8 


= 
Q 


BQPDW26WY 


Py 


C85YBJNBD 


anon Foreo 


Sur |’écran ou est inscrit “Press 
START” maintenez:L+R+X+Z 
et appuyez sur : 

Ly ae 
=> => START 

Si c'est fait correctement, les mots 
“Debug Mode” devraient 
apparaitre en haut de I’écran. 


Me Nuem 80 


Les deux tips qui suivent 
s’effectuent pendant la pause. 





< 


IPOUR AVOIR TOUTES LES ARMES 
ZXXZYZYXY 


POUR ETRE INVINCIBLE 


XZZXYXYZY 


PouR AVOIR DES CONTROLES STYLE 
“TUROK™ 


YYZZXXYXZ 


Pour retrouver les contréles de base, 
refaites le code. 


POUR CHOISIR SON NIVEAU 


Le tip s’effectue a partir du menu 
principal. 
XYZZYXYZY 


POUR ENLEVER LES MONSTRES 


A l'écran du “Skill Level” faites : 
ZZXXYXYXZ 





QPWTIOFWW 
Quon 2 





Tous les codes qui suivent sont 
a effectuer pendant la pause. 


POUR AVOIR DE L’ENERGIE < 
ISUPPLEMENTAIRE 

Pendant le jeu, enclenchez la PAUSE, 

et faites: —AZY 


ISUPPLEMENTAIRES 
YA>LLAZ3=—= 


POUR FAIRE LE PLEIN Peatatcs 
@AZYLAYI 


POUR AVOIR PLUS DE HomiG 
MISSILES 


YAtXC# YT 


Afti727]xXC 


POUR AVOIR PLUS DE NuKE°GUN 


CAS at lt]e 


ie 





CGOpondonea 
Oy 


POUR AVOIR UNE TONNE DE CHEAT 
CODES 


Allez dans les Options et entrez 
“RADARMY” comme votre nom. 
Ressortez sur I’écran de choix de < 
mode de jeu et faites rapidement : 


==> Ff | XZY 





IPOUR JOUER AVEC LES BOSS 


Choisissez “Team Edit” et 
maintenez START et faites : 


Bp OM sisesb ces? 





OR : 
word 





Tous les tips qui suivent s’effectuent 
dans I’écran des mots de pause. 


IPouR AVOIR ACCES A TOUS LES 
NIVEAUX < 


XAXYYYYYZXYY 


IPOUR AVOIR UN MODE 
MOINS DE 16 ANS” 


XXXXXXXXXXXX 


POUR VOIR LES GALERIES 
IDES DINOSAURES 


XZXYXYYYZXYY 





Ghamploaowla 


Vous devez changer la date. 
WINTER HOLLIDAYS : 01/25/97 
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HIT AND RUN : 02/13/1998 
APRIL FOUL : 04/01/1998 


S Greet FIEntor 
2 Cooetlon 


Pour JOUER AKUMA 
EG at alc 2.9 
Sur l’écran de sélection des 
personnages, allumez Ryu 
et maintenez:L+R 










Pour JoueR Cammy 


Sur le deuxiéme CD, terminez le jeu 
en mode Arcade premier, et inscrivez 
“CAM” comme nom. Pressez ensuite 
deux fois START sur M. Bison. 


IPOUR FAIRE DES ATTAQUES RAPIDES 


Dans n’importe quel mode, 
maintenez R appuyé lorsque vous 
choisissez votre personnage. 


POUR JOUER AVEC DES VERSIONS < 
NOUVELLES DES PERSOS DANS 
Ele 2.6 


Evil Ryu : placez-vous sur Ryu 
et faites deux fois START. 


Special Sakura : cing fois START. 
Shin Gouki : cing fois START. 














IPOUR JOUER LES VERSIONS 
CHAMPION EDITION” DE Ryu, KEN, 
VEGA, SAGAT, DHALSIM, ZANGIEF 
ou CHunel 
Placez-vous sur un de ces derniers, 
et appuyez une fois sur START, deux 
fois pour Chun-Li. 


> Bon: Janu) 


POUR AVOIR UN MINJJEU 


Sur |’écran-titre, placez-vous sur 
“Sonic World” et maintenez A et 
appuyez sur START. 


POUR AVOIR UNE PAUSE NETTE 


Pendant une pause, faites: X+Y+Z 


POUR CHOISIR SON STAGE 


Allez dans les Options et jouez les 
musiques suivantes : 19, 65, 09 et 17. 








POUR CHOISIR SON STAGE 
DANS Sonic 3 
Jouez les musiques de Sonic 2 


(voir plus haut), maintenez A et 
faites un “Reset” sans relacher A. 


Quand le jeu recommence choisissez 
Sonic 3, quand l’écran-titre apparait 
relachez A et réappuyez sur A. 


IPouR JOUER TAILS DANS SONIC ET 
KNUCKLES 


Terminez Sonic 3 avec Tails. 


POUR VOIR TOUS LES FILMS 


Pour voir toute la sequence 
dans le théatre, maintenez : 
X+ Y+Z et appuyez sur A. 








< 





OM) 
adore 


LES MUNITIONS INFINIES 
Dans I’écran de l'inventaire : 
ee START 


70 


POUR PASSER AU STAGE SUIVANT 


Appuyez sur PAUSE et allez dans 
“Load Game”, puis sur “Exit to Title”, 


et faites : 
ZYZYXXX START 





oJon YS 
SLPoa’ 
Figner, 





Pour avoir CHuneli EN STREET 
FIGHTER ALPHA 

Sur Chun-Li, appuyez sur START 
pendant cing secondes. 


7a 
JOUER AVEC AKUMA 


Placez-vous sur le personnage 
situé le plus en haut sur l’écran 
de sélection et appuyez sur f. 




















POUR rs3cre U5 ite nike nine is [eke | 


LES MUNITIONS INFINIES \uqJA paTHor’ 
Dans |"FRatenu? reyardge a s-nunD We 
MY XY 222 Z-oRNORR pela zane 








ADDUVSReUR RAUBER aie alas autie 
“Load Gapiggg Seats PaaS pb 


et faites : 


Z2¥ZY XXX START 





NINTENDO“ 
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Jday 
owe 
RACING 


NOTE 
Les fléches cdlirectionnelles 
<4 > V A sont les boutons 
> de la croix jaune a droite du 
paddle, qui servent généralement 
a diriger la caméra. 


Tous les mots de passe qui suivent 
s‘inscrivent dans le menu “Codes 
magiques”. 

Une fois qu’ils sont entrés, vous 
pouvez les actionner ou non dans 

le menu “Liste codes”. 

Tous ces codes ne fonctionnent qu’en 
mode Course, sauf une exception. 





POUR COMMENCER AVEC DIX 
EXUIIS5 


FREEFRUIT 


POUR QUE TOUS LES BALLONS 
SOIENT VERTS 


TOXICOFFENDER 
IPRENDRE LE MEME PERSO 
DOUBLEVISION 

75 
q 
IDE TOUTES LES COULEURS 


OPPOSITESATTRACT 


IPoUR QUE TOUS LES BALLONS 
SOIENT JAUNES 


BODYARMOR 


POUR QUE TOUS LES BALLONS 
ISOIENT ROUGES 


BOMBSAWAY 


SOIENT BLEUS 

ROCKETFUEL 

POUR ENLEVER LES BANANES DANS 
NOYELLOWSTUFF 


POUR EMPECHER L’ORDINATEUR 
D’UTILISER LES BALLONS 


BYEBYEBALLOONS 


POUR QUE DEUX JOUEURS PUISSENT 
AIRE L’AVENTURE ENSEMBLE 


JOINTVENTURE 


POUR QUE LE JEU SOIT SUPER DUR 


TIMETOLOSE 


POUR CHANGER LE SON DES KLAXONS 


BLABBERMOUTH 





POUR INVERSER L'EFFET DES BANANES 
BOGUSBANANAS 





in 


POUR QUE LES BANANES NE SOIENT 
PLUS LIMITEES 


VITAMINB 


POUR Qu’IL N’Y AIT PLUS 
D’ACCELERATEUR AU SOL 
APTHEZIPPERS 


POUR QUE LES BALLONS DONNENT LE 
|AXIMUM D’OPTIONS 


FREEFORALL 
77 
POUR FAIRE UN DEMARRAGE TURBO 


Lorsque les mots “Get Ready” 
disparaissent, appuyez sur 
l'accélérateur. 








Ou) CK! 


LE JEU PENDANT LA PAUSE 
Sur l’écran-titre, entrez dans 
les Passwords et inscrivez : 


?TJL BDFW BFGV JVVB 
Pendant la pause, actionnez 


> les astuces dans le menu “Features”. 
IPOUR AVOIR DES MESSAGES 
IMARRANTS 


Une fois que vous étes mort, 
n’appuyez pas sur le bouton et 
attendez un peu. 










OUS LES MOTS DE PASSE AU 
NIVEAU DE DIFFICULTE MAXIMUM 
WATCH ME DIE” 


NIVEAU 02 | 


csnr 9bjz 680? Ivk? 





Niveau 03 | 


c9lr 9bjv 682? bvk? 


NIVEAU 04 | 


sjr 9bjq 6849 3vk? 


a 


d9gr 9bjl 6869 vvk? 





fsdr 9bjg 6889 Ivk? 


f9br 9bjb 6879 bvk? 


Iveau 08 


gs9r 9bc7 69c8 4bk? 
Niveau 09 | 
g97r 9bc3 69f8 wbhk? 


Niveau 10 | 


hs5r 9bcz 69h8 mbk? 


Niveau 11 | 


h93r 9bcv 69k8 chk? 


Niveau 12 | 


jstr 9bcq 69m7 4bk? 








Niveau 13 | 

j9zr 9bcl 69p7 wbk? 
Niveau 14 | 

ksxr 9bcg 69r7 mbk? 
Niveau 15 | 

k9vr 9bcb 69t7 cbk? 
NIVEAU 16 | 

Itsr 9bb7 69W6 4vk? 
Niveau 17 | 

l?qr 9bb3 69y6 wvk? 
Niveau 18 | 

mtnr 9bbz 6906 mvk? 
Niveau 19 | 

m?lr 9bbv 6926 cvk? 
Niveau 20 | 

ntjr 9bbq 6945 4vk? 
Niveau 21 | 

n?gr 9bbI 6965 wvk? 
Niveau 22 | 


ptdr 9bbg 6985 mvk? 


Niveau 23 | 


p?br 9bbb 6975 cvk? 


NIVEAU 24 | 


qt9r 9bf7 62¢4 4bk? 


Niveau 25 | 


q?7r 9bf3 67f4 wbk? 


NIVEAU 26 | 


rt5r 9bfz 67h4 mbk? 


Niveau 27 | 


r?3r 9bfv 67k4 chk? 


Niveau 28 | 


stir 9bfq 6?m3 4bk? 


NIVEAU 29 | 


s?zr 9bfl 6?p3 wbhk? 


NIVEAU 30 | 


ttxr 9bfg 6?r3 mbk? 


Niveau 31 | 


t?vr 9bfb 67t3 cbk? 


NIVEAU 32 | 


vqsr 9bd7 6?w2 3vk? 








ReadMe 





ET LES VEHICULES SECRETS 
Entrez dans les mots de passe 
dans les Options. 


2 Inscrivez :81GGD5 


POUR JOUER EN PIERRE 


Sur l’écran de sélection du véhicule, 
appuyez sur R, puis entrez dans le 
menu pour inscrire votre nom. 
Changez les majuscules en minuscules 
et appuyez sur R a nouveau une fois 
dans le menu de nom du joueur. 
Inscrivez : roller 


Sortez et choisissez votre véhicule, 
il sera remplacé par une pierre. 


POUR AVOIR UNE SUPER VITESSE 


xtreme 


POUR QUE LES TEXTURES SOIENT 
RANSPARENTES 


ghostly 


POUR AVOIR DE NOUVELLES VUES 


fisheye 





POUR RENDRE LE VAISSEAU TOUT PETIT 
magnify EER 


IPOUR JOUER AVEC LES PROGRAMMEURS 


XGTEAM puis inscrivez le nom 
d’un des programmeurs (vous en 
trouverez dans le staff de fin). 


PouR JOUER A L'ENVERS 
antigrav 


POUR ETRE APPROVISIONNE EN 
MISSILES DE TOUTES SORTES 


arsenal 





E 


84 


POUR AVOIR LA TETE DU DIRECTEUR 
IDE PROBE 


Entrez dans le mode Shoot’em-up. 
Puis inscrivez : FERGUS 


POUR AVOIR LE MODE INVISIBLE 


stealth 


POUR AVOIR UN MODE 32 BITS 


uglymode 


POUR AVOIR DES TURBOS INFINIS 


nitroid 


POUR GAGNER LA PARTIE EN SORTANT 


RA50 





OUR AVOIR UN MODE “VirTUAL Boy” 


wired 







ROW CG 


Pour avoir te CHeat MENU 


Pendant le jeu, enclenchez la pause 
(START), puis faites rapidement 
AY <P 


“Cheat” apparaitra dans les options. 

7 7 185 | 
Pour avoir te Gop Move “ON 
«py rapidement 


A 20 fois, v rapidement (c'est dur) 


<< > PY A rapidement 


V A <4 < fapidement 





< AY Y rapidement 


POUR AVOIR TOUTES LES CLEFS 
VA<de rapidement 


POUR AVOIR TOUS LES OBJETS 
ArVaA rapidement 


POUR AVOIR TOUTES LES ARMES 
>AVA rapidement 








POUR AVOIR LES Puzztes ITEMS 
A<«<«<«pVY 


ca 


Nera Noug) 
Suporsvar 
Seecor G4 


POUR AVOIR DES GROSSES TETES 


Sur la page de présentation, faites : 


AA VV << > < PBA, < 


maintenez Z et pressez START. 


POUR AVOIR UNE DES EQUIPES 
ISUPPLEMENTAIRES 
Sur la page de présentation, faites : 


FLTLULLL@R~R@R-RBA 
maintenez Z et appuyez sur START. 


88 





War 
WARS 


MODES EN MULTIJOUEUR 
Pour cela, vous devrez terminez le 
jeu plusieurs fois sans perdre aucun 


de vos coéquipiers en respectant un 
nombre de Hits afin d’obtenir toutes 


| les médailles, vous obtiendrez 


des tanks dans le mode Multijoueur 
et une page d’intro différente. Fox 
portera aussi des lunettes de soleil 
dans les sequences cinématiques et 
un mode Expert apparaitra. 
Recommencez l’opération décrite 
plus haut et vous obtiendrez les 
personnages dans le mode 
Multijoueur. 


NINTENDO 


ca 






QeO 8 The 
Marks AGE 


IPouR JOUER AVEC GRENDAL 


Dans un premier temps, il faut 

gagner trois matchs consécutifs en 

jouant a deux. Puis revenir sur I’écran 

de sélection des personnages (sans < 
faire Quit mais aprés le troisieme 

match). A ce moment, positionnez- 


vous sur l’Executioner, maintenez 
Start et appuyez sur L ou R. 


Pour JOUER AVEC GAR ET ICHIRO 


Au premier écran, lorsque vous 
allumez la console, faites : 


>AdVrP A <Y 





POUR JOUER DANS UN MINIGOLF 


Tout d’abord, faites intervenir un 
deuxiéme joueur sur I’écran de 
sélection des personnages. Ensuite, 
placez-vous sur un personnage secret 
et tapez quatre fois Start. Ensuite 
placez-vous sur Koyasha, pressez 
Start, Mordus Kull pressez Start, 
Takeshi pressez Start. 


Si c'est réussi, vous jouerez dans un 
terrain de mini-golf. 


Qrlotare Ba 


POUR REALISER UN DEPART TURBO 
Sur la ligne d’arrivée, lorsque le 
deuxiéme bip a retenti, comptez 
deux petites secondes et appuyez 
sur le champignon. 





POUR FAIRE DES SUPER DERAPAGES 


Pour cela, vous devez sauter (R, puis 
maintenir) vers la droite dans un 
virage de la méme direction en le 
serrant un peu. Maintenez le bouton 
de saut (R) et faites rapidement 

<4 © avec le joystick analogique, 
la fumée du dérapage devient 
orange, relachez R en vous 
remettant dans I’axe du circuit. 
Votre vitesse augmentera d’un coup. 


91 
IPASSAGE SECRET 


Dans le circuit de la plage, il y a un 
petit tremplin qui méne a un tunnel. 
Choisissez un personnage léger 
(exemple : Toad, Mario, etc.) et 
arrivez a pleine vitesse. Un saut juste 
au bout du tremplin permet I’accés 
au tunnel. 


92 


BAY 
angtime 





Toutes les astuces qui suivent 
s‘effectuent sur l’écran “Tonight 
Match Up”. Pour faire avancer 
les chiffres sur cet écran, servez- 
vous des boutons <4 pour le 
chiffre de gauche, pour celui 
du milieu, © pour celui de 
droite. 


POUR AVOIR UN MODE TOURNOI! 


111 


Pour ENLEVER LE “Goat TENDING” 


937 


PouR ETRE AU MAXIMUM DE BLOCAGE 


616 


POUR ETRE AU MAXIMUM 

ID’ INTERCEPTION 

7 
POUR AVOIR LE TURBO DE 
INTERCEPTION A L’INFINI 


09 
273 
802 
< 

90 


3 


POUR AVOIR LE MODE Basy 


025 





POUR AVOIR LA PASSE TURBO 
PS as 


120 ou 127 


POUR ETRE LE PLUS RAPIDE 


84 


N 


> 


POUR AVOIR LE SUPER TURBO 
552 


OUR AVOIR LE TURBO INFINI 


OUR AVOIR DES GROSSES TETES 


Maintenez A et pressez Turbo et 
Passe 


IPOUR AVOIR DES TETES ENCOREPLUS 
ROSSES 
Appuyez sur A A Passe, Turbo 


| 


POUR FAIRE DES SUPER DUNKS 


Maintenez <4 et appuyez trois fois 
sur Turbo. 


Toutes les astuces qui suivent 
s’effectuent dans I’écran utilisé 
pour l’inscription de votre nom et 
mot de passe. 


IPOUR AVOIR DES PERSOS CACHES 
Ahrdwy 0000 (Penny Hardaway) 


co 


Amrich 2020 

Bardo 6000 

Carlos 1010 

Cliffr 0000 (Cliff Robinson) 
Daniel 0604 

Danr 0000 (Dan Roan) 
Davidr 0000 

Divita 0201 (Sal Divita) 
Dream 0000 


Eddie 6213 
Elliot 0000 (Sean Eliot) < 
Eugene 6767 

Ewing 0000 

Ghill 0000 (Grant Hill) 

Glennr 0000 (Glen Rice) 

Hgrant 0000 (Horace Grant) 

Jamie 1000 

Japple 6660 

Jason 0729 

JC 0000 

Jigget 1010 







War Wars 
SNadovss 
©f ho 
Empire) 


Commencez une nouvelle 
sauvegarde et inscrivez avec un 


espace avant : 
SF” -Credits 


Commencez la partie, la sequence 
et le staff de fin défileront. 


tiutsyp Insmdslqque 
EX °n +29loenoD 6 
tnomsisqsz ubnev 9155 tueq si 


(wd) xuxvl — yozeidH stisnniqarl 








Supplément gratuit 
a Consoles+ n° 73 
Ne peut étre vendu séparément. 


Imprimerie Hérissey — Evreux (Eure) 
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